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oklodko: Final Fantasy X-2 (SquareFnix) 



Witam w kolejnym miesi^cu z 
cyklu "mam 20 gier i nie spi? 
po nocach”. Zdaj? sobie 
spraw?, ze nie kazdy jest 
skazany na taki luksus, ale 
mozecie mi wierzyb lub nie, 
ale w powiedzonku "co za 
duzo, to i swinie nie zezre" 
jest duzo prawdy. Nie wiem, 
czy aby na pewno takim 
dobrym pomystem wydawcow 
jest wrzucanie wszystkich 
najlepszych gier w okresie 
dwoch miesi?cy swigtecz- 

nych, podczas gdy przez polow? roku cztowiek pogrywa w roznego rodza- 
ju maszkarony. Pewne jest natomiast jedno: biezgcy numer PE wypchany 
jest grami. z czego znakomita wi?kszosb to tytuty z gornej potki, pozycje 
dobre i bardzo dobre; o dziwo nie trafito si? zbyt wiele absolutnych hitow. 

Zaktadam, ze zakupiteb, Drogi Czytelniku, tenze numer PSX EXTREME 
jeszcze w starym roku, przed Swi?tami, dlatego w imieniu Redakcji chcial- 
bym Ci zyczyc wszystkiego najlepszego, duzo gier, najlepiej samych 
"ryjgcych beret", nie psujgcych si? konsol, ich samych w cenie butelki 
zuru, oraz mnbstwa wolnego czasu, ktbry moglbyb sp?dzib z padem przed 
telewizorem. Wchodzqc w 6smy rok obecnosci na konsolowym rynku 
obiecujemy, ze dolozymy wszelkich starah, abys z przyjemnoscig si?gal 
po PSX EXTREME - magazyn Graczy takich jak Ty. Za miesigc podsumu- 
jemy miniony rok, a zatem - do przeczytanialD [sciera] 

PS. Sktadam podzi?kowania dla firm Saitek, CD Projekt i Lukas Toys za 
catoroczng wspotprac? i support, dzi?ki ktdremu nasi Czytelnicy mogli 
odebrab wiele cennych nagrod. 

PS. 2 Zbliza si? ostatni miesigc w ktbrym b?dziesz miat okazj? nabyb 
PORADNIK EXTREME #4. Juz w lutym kolejny numer, po liftingu! Jebli 
chcesz zobaczy b w nim swoje namiary - polecam wypetnib blankiet ZLAP 
KONTAKT (str. 95). 

PS. 3 Dzi?kujemy za wszystkie zyczenia swigteczne i noworoczne! 
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OKIEM MANIAKA 

OD GRACZA OLA GRACZY... 
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PORADNIK EXTREME The Part of Extreme Familv 



QPOCHet 



Ostatnia szansa zakupienie tego nu- 
meru PORADNIKa! Potem juz bpdzie 
tylko ptacz i zgrzytanie zgbow. 



°\N sprzedazy dostppny 
tylko do 7 stycznia. 
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Data wydania: marzec 2004 



W tytule nie doszukuj si? literowki; DRIV3R to na dzieri dzisiejszy jedyny 
stuszny i prawidtowy zapis nazwy gry znanej dotychczas jako DRIVER 3. 



a Najwyrazniej komus w ATARI 

musialo si? nudzib. Najwazniejsze, 
ze developing przebiega zgodnie z 
planem i REFLECTIONS do spolki 
z wydawc? oficjalnie potwierdzili, 
ze zdqzg z debiutem trzeciej cz?bci przygbd 
t .... . . W st?pnie 



Tannera na wiosn? przysztego roku T1 

padta data 19 marca 2004. Jest dobrze. HI 

Przyglgdajgc si? najnowszym zdipciom. trudno 

nie odniesc wrazenia. iz podj?cie decyzji o 
przelozemu premiery bylo lylko i wyl?cznie z ^H 

korzyscig dla nas, Graczy. Zasadniczemu 
dopracowaniu poddano w ostatnich miesiqcach ^ 
srodowisko gry. Sukcesywnie dopieszczany Hp 

engine wyswietla teraz obiekty zbudowane w 
oparciu o lepsze niz wczebniej jakobciowo tekstury, dzi?ki 
czemu np. budynki sg bogatsze w szczegoly, a przy tym 
bardziej zroznicowane. Rewelacyjnym moze okazab si? 
zastosowany w DRIV3R system zniszczeh samochodbw. 
Pomijajgc efektowne dla oka wybuchy - podczas co bardziej 
spektakularnych kraks robi si? tu prawdziwie gorgco: wysokie 
slupy ognia, duzo dymu - na uwag? zastuguje zwlaszcza 
kilkunastopunktowy model uszkodzeri pojazdu. W zaleznosci od 



miejsca i sity uderzenia, kasacji ulegajg te 
elementy, ktore faktycznie powinny byly 
podczas sttuczki czy kolizji ulec defektowi. 
Wydaje si?, ze tutaj rysujqc lewy blotnik o 
stojgcg obok fur?, skasujemy cz?sciowo tylko 
wlasnie rzeczony blotnik, a nie p?knie przy 
okazji np. boczna szyba i drzwi nie wiedzieb 
czemu nagle przestang si? domykac... 

Zobaczymy. Z najbwiezszych 
informacji prosto od producenta 
wiadomo jeszcze o pozyskaniu 
&& kilku w miar? znanych aktorow, 



ktorzy podtozg glosy poszczegolnym bohaterom. 
Chodzi m.in. o Michelle Rodriguez, Mickey 
Rourke oraz Michaela Madsena - tego ostatniego 
latwo skojarzyb chobby z niedawno przewijajgce- 
go si? przez nasze kina i niezle "robigcego" filmu 
"Kill Bill". (...) Trzecia cz?sb DRIVERa jest 
pewniakiem, tego tytulu po prostu nie da si? 
zwalic. I jeszcze calkiem prawdopodobne, ze 
graficznie obejdzie si? tym razem bez marudzenia 
(biorgc poprawk? na fakt, ze to REFLECTIONS), 
(shivaj 



■ Znany i lubiany motyw wypraszania kierowcy z "naszego nowego'pojazdu. 



■ REFLECTIONS musialo solidnie poprawic silnik, jesli zamierzajq uraczyc 
oswietleniowych oraz ilosci detoli (spojrzcie na tq konstrukcj?). 



plynna animacjq przy takich efeklach 








Co Howego ? 



Ohayo Nippon 



czvli pisane po kilku sake... 



Wiiam w kolejnej odstonie "ON", ktora powstawala w 
wielkich bolach (brzucha, glowy i w ogdle wszystkiego, a 
potrafi boled:). Informacji jak zwykle nie za duzo, nie za 
malo - w sam raz. A wipe jedziemy. . . 



poprzednim numerze. Na czym polega jej odmiennodd od wersji PAL? W grze 
zaimplementowano Sweet Mode - tryb powodujgcy, ze poziom trudnosci leci na 
teb, na szyjp. I jak tu nie mowid, ze japoiiscy Gracze to ciapciaki? 



GT4, SAKURATAISEN MYSTERIOUS PARIS, 
ONIMUSHA 3, ARMORED CORE NEXUS, 
BIOHAZARD OUTBREAK, SONIC HEROES. 



NINTENDO przyznalo sip do powaznej 
wtopy! Okazalo sip, ze w grach POKEMON 
RUBY & SAPPHIRE dla GBA, po roku gry pojawiajg sip 
cyrki z wewnptrznym zegarem. Powoduje to, ze pewne 
zdarzenia w ogdle nie majg miejsca. Kazdyjaponski 
Gracz, ktdry napotka takie objawy, moze skontaktowac sip 
z numerem centrum serwisowego NINTENDO. Pocieszg 
go telefonicznie czy co? 

SQUARE ENIX. Kilka newsow od SQUARE-ENIX. 
Po pierwsze, ujawniono, ze peesdwojkowa wersja STAR 
OCEAN: TILL THE END OF TIME DIRECTOR’S CUT 
bpdzie wspdlpracowac z twardym dyskiem, z Dolby NR 
Prologic 2 oraz wyposazona zostanie w tryb Battle dla 4 
Graczy. Gra pojawi sip na sklepowych pdlkach 22 styeznia 
i bpdzie kosztowad 6800 jenow. Po drugie, na 1 9 styeznia 
zapowiedziano wydanie FINAL FANTASY X-2 
INTERNATIONAL + LAST MISSION. Ciekawostkg jest 
fakt, ze do gry bpdzie dotgezony trailer FINAL FANTASY 
VII: ADVENT CHILDREN. 

(S* fir A SEGA kombinuje na prawo i lewo. 

Wlasnie pojawily sip pierwsze informaeje 
o tym, ze tirma pracuje nad cholemie rozbudowang gierkg 
on-line’owg, ktora ma sip pojawic na rynku juz w 
nastppnym roku, a cieszyd sip nig bpdg mogli Gracze z 
Japonii i Chin. Tyle na razie wiadomo. 



Wojna cenowa w Korei Poludniowej trwa. Niedawno SONY oglosito 
obnizkp ceny PS2 w Korei z 272,800 do 248,000 wonow. Na reakcjp 
MICROSOFTu nie trzeba bylo dlugoczekac - cena Xboxa poleciala z 249,800 do 
1 99,500 wondw. a zeby bylo smieszniej, obnizka weszla w zycie dzien wczesniej 
niz w przypadku SONY. 



• ^F?i KOEI podalo. ze SENGOKU MUSOU dla PS2 pojawi sip w Japonii 
.JnkVjjl 11 lutego i bpdzie kosztowac 6800 jenow. Specjalna wersja Treasure 
BiHi Box pojawi sip w tym samym czasie i bpdzie kosztowac 1 2800 
KxLdfl jenow, a zawierac bpdzie: grp (oczywiste:), figurkp wojownika 
Sanady Yokimury, poradnik strategiezny Omega Force, zbior 
ilustracji, oryginalny soundtrack i zestaw kart z postaciami. 



nut HIM! D Jingle bells, jingle bells... Swipta Bozego Narodzenia nie sg jak sip 
okazuje tylko domeng realnego swiata. SQUARE-ENIX zapowiedzialo Holy Night 
in Vana'diel dla FINAL FANTASY XI. Na czym bpdzie polegac to wydarzenie? Ano 
1 6 grudnia w trzech swiatach gry rezydenci bpdg mogli nosic swigteezne ubrania, 
oglgdac specjalnie przygotowane scenerie i dekoraeje, ktdrych wartodd w grze 
wynosi milion gilow. 

l,tJ< WlTH Cod dla milosnikdw XENOSAGI. Pojawi sip plyta Xenosaga 
Freaks - specjalne wydawnictwo dla fanow, zawierajgce xenosagowg 
encyklopedip, bazp danych, gierkp "Xenopittan" oraz grywalne demo XENOSAGA 
EPISODE II. 



NINTENDO Japan zaprzestaje produkcji zestawow GameCube Enjoy Plus, 
w sklad ktdrego wchodzi GaCek i GameBoy Player, ktdre to zestawy 
pojawily sip na rynku w letnie wakaeje. 



!l rynku pojawi sip WINNING 
ELEVEN 7 INTERNATIONAL dla PS2! Gierka ma 
kosztowad 6980 jendw, a co najwazniejsze oferowad 
bpdzie pelng lokalizaejp japortskg, angielskg, wloskg, 
francuskg, hiszpanskg i niemieckg. Istotne jest rdwniez to. 
ze wipkszosc pilkarzy bpdzie mogla poszczycid sip 
prawdziwymi nazwiskami, poprawiona zostanie animaeja 
oraz uaktualnione statystyki. 



Na zblizajgcym sip Tokyo Jump Festival 2004, NINTENDO ma zamiar 
zorganizowac pokaz MARIO KART: DOUBLE DASH!!, DONKEY KONGAoraz 
MARIO PARTY 5. Jednak glowng atrakcjg ma byd rozgrywany przez dwa dni (20 i 
21 grudnia) Mario Kart: Double Dash Tournament. Zwycipzca pierwszego dnia 
zawoddw otrzyma przenosny odtwarzacz DVD Panasonic, natomiast 
szczpdliwiec, ktory wygra w drugim dniu, otrzyma rower Peugeot. 

CAPCOM Japan z dniem 1 0 grudnia zamknplo wszystkie on-line'owe 
dreamcastowe serwisy, jak rdwniez strony traktujgce o grach na makarona. Hmm, 
symboliezne 'sayonara' w stronp Dreamcasta? 



Oj. lubig ludzie walic! 

Szczegolnie zas 

belli Japonczycy. przewaznie w 
bpbny, stgd seria TAIKOU NO 
TETSUJIN (przyp. gra z kontrolerem- 
bpbnem) sprzedala sip juz w ilosci 1 ,5 
miliona egzemplarzy. NAMCO pracuje 
juz na pewno nad symulatorem fujarki... 

CAPCOM wypusci na dniach 
(bo 1 8 grudnia) VIEWTIFUL 
JOE REVIVAL - specjalng 
wersjp gry, ktorg recenzowalismy w 





Everybody's Golf 4 


Sony 


PS2 


2 


SD Gundam G Generation Advance 


Bandai 


GBA 


3 


Wild Arms Alter Code: F 


Sony 


PS2 


4 


Mario Party 5 


Nintendo 


GC 


5 


Kamen Rider: Seigi no Keifu 
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Castievania: Lament ot Innocent 
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Pokemon Colosseum 
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R: Racing Evolution 
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Zero: Crimson Butterfly 
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Onimusha Buraiden 


Capcom 


PS2 



■ TOP 10 najlepiej sprzedojqcych si? gier - wedtug Dengeki. 



■£* Tuzpojapohskim Jump 
RH Festival, w dniach 24 - 28 
U grudnia odbpdg sip w Hong 
Kongu targi Asia Game Show 2004. 
Nie bpdzie to jednak kolejne lokalne 
wydarzenie, udzial w targach 
zapowiedzieli tacy potentaci, jak 
SONY, SQUARE-ENIX. BANDAI, 
NAMCO, SEGA, EA. CAPCOM, 
KONAMI, TECMO, TAITO, FROM 
SOFTWARE, ATARI. Wystawionych 
bpdzie okolo 38 gier, mipdzy innymi: 




A ja chcp pilkp nozng z 
krdliezkiem zamiast pilki! 



ES9B3Hn ' a koniec srednio popierdolkowata 
££ t f gierka -KERO KERO KING SUPER 
DX. 1 8 grudnia pojawi sip wersja dla 
PS2, bo jak do tej pory w tp 
bezsensowng gierkp mogli pogrywad 
jedynie posiadaeze 
GaCkdw.Ocochodzi J 
wKKKSDX? 

Krdtko mowige i 
oprzesuwanie J 
kotka (pfu, 
zaby) za 
pomoeg 

mlotka. Zabcia ma na imip Kero i 
musimy ja wyekspediowad 
przy uzyciu mlotka z punktu A 
do punktu B - jesliby sip kto 
upart, to mozna uznacto z 
sadystyezng wersjp golfa. 






I na tym kodezp. 
Pozdrowka dla wszystkie! 
milodnikdw wszystkiego 
co japonskie (dla nie- 
mitodnikowtez:). 
Powodzenia w Nowymi 
RokulD 

LOKI 







najtaniej gry i akcesoria - 5 PRAW DZ!1> 
sprzedaz wysylkowa - szybka realizaeja! 



ltix.home.pl 



3 -r^ PlayStation game BO f aemwce gameboy 

(trt GAMECUBE <2 f . 



>>> ww 



Askupujemy uzywane gry i konsole 
\ na wszystkie gry dajemy 1 00°/o gwarancji 
serwisujemy konsole 

^HUP SPRZEDAZ BE^VVlS HLIRT-De|^^^T i DZYCZALIVIA GIER I KOIXISDL 

Szczecin ul. Kolumba8 tel. (0...91J489 10 52, 0501 701 629 e-mail: baltixS@poczta.onet.pl czy nne: 10-19, sobota 10-14 




Co nowego ? 





'MAtO PAN JADA, C07 ' 
NA CHLEBEK NIE STAC 
BO NA ZIOtKA 
SI£ WYDAJE, 
S.WIDZE PO OCZACK..J 



A WAL SIE CZEOWIEKUr 
SAM NIE LEPIEJ 
WY6LADASZ PRZYBtEDa 



Pojawita si? ponoc firma zainteresowana dystrybucjq Xboxa w Polsce 
- i bynajmniej nie chodzi o MICROSOFT. Najwyzszy aas dac rowne szanse tej 
konsoli na naszym rynku. Xbox depcze po pi?tach PS2, i to na tyle skutecznie, ze 
w przyszlym roku role mogq si? odwraic. Co prawda wyniki sprzedozy tego nie 
odzwierciedlajq i iXi chyba nigdy nie dogoni Czarnuli, co jednak nie przeszkadzo 
mu uraczac nas takimi exclusive'ami, jak PGR2 czy juz 
wkrotce HALO 2, DOOM 3 i HALF-LIFE 2. 



Tuz przed swi?tami 

powinien pojawic si? w 
Europie bundle pack doskonale 
znany mieszkahcom Azji (gfownie 
Japonia), w sktad kthrego 
wchodzi konsola Xbox wraz z 
grami HALO i MIDTOWN 
MADNESS 3. a ponadto darmowg 
dwumiesi?cznq subskrypcjq na 
serwery Xbox Live. Cena, jakq 
sobie zazyczyl MICROSOFT za 
ten zestaw ustalona zostata na 
poziomie niespetna 140 funtbw 
(troch? ponad 900 zt). Cieszy 
fakt, ze wreszcie rowniez Stary 
Kontynent dostal mozliwoSd 
darmowej zabawy on-line (mimo, 
ze to tylko dwa miesiqce), bez 
koniecznosci kupowania Starter 
Kita oraz posiadania karty 
kredytowej. [shi] 

Ben Cousins, lider 
U designerow MICROSOFTu 
pracujqcy przy innowacyjnym 
B.C., grze b?dqcej pofqczeniem 
przygodowki i strategii rozgrywa- 
nej w czasach prehistorycznych, 
zrezygnowal z pracy. Powody nie 
sg znane. Jego miejsce w ekipie 
zajqt niejaki Alex Cullum, a gigant 
z Redmond zapewnia, ze 
posuni?cie to nie b?dzie mialo 
zadnego wplywu na dat? premiery 
B.C. W dalszym ciqgu tytut jest 
na liscie wydawniczej z 
przyczepionq metkq “2004". [shi] 



„ 

MICROSOFT powoli zaczyna wkraczac na . . , > ji , ii Ll> A. 4 

japohski rynek. Idealnym tego przyktadem jest * A * \ 

wydane nie tak dawno, swietne OTOGI: MYTH • * ; '(/ ' I 7 /' 

OF DEMONS. Nie dziwi wi?c fakt, ze na X-a / /ft- ' / ' 

szykowana jest przez japohski oddzial r -'f ■ 

MICROSOFTu kolejna gierka, zatytulowana * \ ' f 

MAGATAMA. Pominmy rozgrywajqcq si? w h ___ ' ’ 

dredniowiecznej Japonii histori? i skupmy na ftta 

konkretach. Wcielasz si? w postac Shinato - ' ^ ^ ~ 

rycerza wladajqcego dwoma ostrzami, ktorego - KlLJjf 

zadaniem jest przeciwstawid si? tajemniczemu ' 

demonowi. Nasz bohater b?dzie mogt wykony- ' * 

wac kilkanascie atakow i combosow, ktore _ < - - 1, 

uzyskac b?dzie mozna naparzajqc po dwoch 4ft ~ 

przyciskach odpowiedzialnych za atak - 

zapowiadaja tworcy. Slowem: prosta. czysta gra Shinato stanie starozytny duch Orochi, ktory w 
akcji, zadnej filozofii. Z pomocq w walce "kilku na pewnych momentach walki ma nas wspomoc, 



jednego" przyjsd 
majq backflipy 
oraz side stepy. 
Troch? zalatuje j J 
mi od tego 
DYNASTY 
WARRIORS, co 
jednak nie nalezy __ 
upatrywab jako 
wad?. Po stronie m; 



wykonujqc mega-pot?zny atak. Oprdcz tego 
podczas naparzania oponentdw fadowad ma si? 
specjalny pasek, umozliwiajqcy zrobienie 
specjala: zwolnione tempo, czarno-biafy ekran i 
lubudubu. I tyle "rewolucji". Jak donoszq 
szpiedzy, celem kazdej misji jest po prostu 
spuscid lanie wszystkim majqcym jakies "ale"; 
bossowie natomiast stanowiq bulk? z masfem - 
nie dodd, ze gfupi (brali Al od Raqa), to 
posfugujq si? niezwykle schematycznymi 

f atakami. Wrazenie? ZBYT 
prosty beat'em up, 
sprowadzajqcy si? do 
jednego: niskiej grywalnosci. 
Jedynie o stronie wizualnej 
nie mozna powiedziec zfego 
stowa (przypomina 
wspomniane wczesniej 
OTOGI). Modele postaci sq 
dopracowane, teksturki 
** czyste i wyraziste (w koiicu 

* : - to Xbox). otoczenie petne 
- detali, a i efekty swietlne robiq 

wrazenie, mimo ze animacja 
(60 FPS) potrafi przycigd. Gra 
v»,. ukaze si? jedynie w Japonii 

(data nie jest znana), przy 
' czym Gigant z Redmond nie 

wyklucza przeniesienia jej do* - 
USA bqd2 Europy.D [play] 



Znamy dat? wydania TENCHU: RETURN FROM 
^ DARKNESS bazujgcej na „PeeSdw6jkowym” TEN- 
CHU: WRATH OF HEAVEN. Gra ukaze si? 1 9 marca 2004 
roku i oferowad b?dzie kilka dodatkow nie wyst?pujqcych w 
oryginale. Przede wszystkim chodzi tu o tryb on-line, gdzie 
za posrednictwem serwerow Xbox Live mozliwa b?dzie 
mtocka w kilka osdb (m.ln. Deathmach, Cooperative), 
Ponadto ACTIVISION (wydawca) przygotowuje dwa zu- 
pelnie nowe poziomy dla pojedynczego Gracza, a takze 
specjalne opcje Continue oraz Restart. Pierwsza umozliwi 
rozpocz?cie gry w chwili smierci od tego miejsca, w kto- 
rym zostalidmy zabici, z kolei druga pozwala rozegrad 
misj? zupetnie od nowa, ale ze wszystkimi przedmiotami 
zdobytymi wczedniej, Tym samym gra wydaje si? byd duzo 
prostsza niz na PS2. Paradoksalnie, autorzy zapowiadajg 
znacznie bardziej konkretne Al konsolowych pizeciwnikdw. 
[shi] 

W Sam Fisher ponownie w akcji. Nie. nie chodzi o zapo- 
^ wiadany na I potow? 2004 roku dodatek PANDORA 
TOMMOROW; pojawity si? dwa nowe poziomy do orygi- 
nalnego SPLINTER CELL, ktore mozna zassac z Netu 
korzystajqc oczywiscie z opcji Download Content i, co 
oczywiste. serwerdw Xbox Live. Pierwszy level nazwano 
Vsleka Infiltration, drugi Vselka Submarine. Lodz podwod- 
na daj? rad? i “robi" - obie misje sg ciekawie zre alizowane, 
a przede wszystkim calkiem dlugie jak na darmowy doda- 
tek. [shi] 



Opdznl si? premiers NINJA GAIDEN. Niestety, szpil nie 
trafi do sklepdw matych zdttych ludkdw przed Gwiazd- 
kg, a dopiero w 2004 roku. Dokladniej 26 lutego, bo taka data 
widnieje obecnie oficjalnie na liscie wydawniczej TECMO. 
Tym samym mogg si? tez opdznid premiery w USA i Europie 
- gra zapowiada jest tutaj odpowiednio na 1 0 lutego i 1 2 maja 
2004. [shi] 



u juz ponad 350 tytulow na Xboxa. Najwi?kszy wysyp 
gierzanotowac mozna teraz. w IV kwartale 2003, a zwtasz- 
przed Gwiazdkg - w mieslgcu grudniu. Ponizej spis 



najlepszych produkcji, jakie wtasnie si? ukazaty bgdz lada 
moment si? ukazq na naszym rynku: 










Medal of Honor: Rising Sun 


EA 



True Crime: Streets of L A 

Project Gotham Racing 2 

Sega GT Online 

Tom Clancy s Rainbow Six 3 ... 



Cieszyc si? mogg zwlaszcza fani wyscigow; wreszcie ata- 
kujg dwa dlugo wyczekiwane tytufy. Oba dzialajg on-line* 
[shi] 




Co nowego ? 




Blisko dwadziescia dobrych i bardzo dobrych gier w jednym miesiqcu - komentarz jest 
chybo zbyleany. Do pelni szagscia brokuje tylko spadku ceny konsoli, co pewnie jeszae 
bardziej ugruntowatoby pozycje Czarnuli no naszym rynku. MANHUNT budzi mieszane 

uaucia. 




S 3 Na poczqtku grudnia SONY z 
a dum? ogtosito, ze od momentu 
europejskiej premiery konsoli PS2, w 
listopadzie 2000 roku, sprzedato si? 
ponad 150 MILIONOW gier w systemie 
PAL. tgcznie ukazalo si? na naszym 
rynku juz ponad 700 tytutdw, a nowe 
przybywaja w zawrotnym tempie - w 
samym tylko IV kwartale 2003 trafi(lo) 
do sklepdw kilkadziesiqt "Swiezych” 
produkcji. Zakfadajac, ze na Starym 
Kontynencie sprzedato si? jak do tej 
pory okoto 20 miliondw egzemplarzy 
PS2, daje to wynik 7,5 gry przypadajg- 
cej na kazdq PAL-owa konsol?. [shi] 

pja Na marzec 2004 roku SONY do 
spdlki z Toshiba zaplanowali 
pierwsze testy swojego najnowszego 
potprzewodnika, dzi?ki ktdremu obie 
firmy bardzo zblizq si? do ostateczne- 
go wyprodukowania chipsetu The Cell. 
W oparciu o ten ostatni, czego chyba 
nie trzeba przypominad, w gtownej 
mierze zbudowane ma zostac 
PlayStation 3. Potprzewodnik 
opracowany zostat w technologii 65 nm 
(nanometrow), co w kontekscie 
poczynah konkurencji, bazujacej w 
chwili obecnej na przedziale 90-130 
nm, wyglada znakomicie. Rzecz w 
tym, ze liczby sa tylko liczbami. 
Produkcja The Cell ruszyd powinna w 
drugiej polowie 2005, a japoriska 
premiera konsoli PS3 wst?pnie 
zaplanowana jest na poczatek roku 
2006. [shi] 

Rja ACTIVISION oficjalnie poinformo- 
“3 wato, ze planuje wydac 
przynajmniej kilka sequeli do gry TRUE 
CRIME... Kolejne cz?Scl rozgrywad si? 
b?da na ulicach rbznych nowych miast, 
na zasadzie: jedno miasto - jedna gra. 
Nie padly przy tym zadne konkrety, 
wiadomo jednak, ze pod uwag? brane 
sa nie tylko amerykariskle metropolie. 
Pierwsza z kontynuacji powinna 
pojawid si? na rynku w drugim 
kwartale 2004 roku. [shi] 




Wedlug s!6w producenta, najnowsza cz?sc 
tego jednego z najbardziej udanych, zaraz 
po CHAMPIONSHIP MANAGER (Xbox, 

PC), z pilkarskich menedzerdw, przeszta 
catkowita metamorfoz? jesli chodzi o 
wyglad. Zmianom poddano menusy (sa bardziej 
czytelne, prostsze w obstudze), co w tym przypadku 
stanowi jedna z najwazniejszy informacji - bgdz co bqdz 
sp?dza si? tarn wi?kszo§6 czasu. Dost?pne b?da, 
podobnie jak w wersji 2003, pitkarskie ligi z Anglii, 
Szkocji, Francji, Niemiec, Wtoch i Hiszpanii, przy czym 
nowoscia jest mozliwosc przeprowadzania transferow 
zawodnikdw grajacych na ligowych boiskach Brazylii, 
Argentyny oraz Chile, tqczna liczba pitkarzy 
dost?pnych w LMA MANAGER 2004 zblizyia si? tym 
samym do prawie 19 tys. Totalnym odjazdem moze bye 



opeja z wersji na Xboxa - w czasie 
ogladanego meczu (widok w petnym 
3D) wydawad mozesz, w dowolnej 
chwili, taktyezne polecenia za pomoca 
headsetu (mikrofon i sluchawki). 
Konsola MICROSOFTu dostanie 
ponadto opcj? aktualizaeji sktadow 
przez Internet, Z nowych trybdw 
developer wymienia tzw. Fantasy 
Mode, ale nie podal zadnych 
konkretow, a z nazwy kojarzy si? co 
najwyzej z niemieckimi filmami o 
przygodach Helgi. Zwi?kszono tez 
ilosd opeji menedzerskich - 
sprawdzimy zaraz z poczatkiem 2004 
roku.D [shiva] 




krolko i na temat^fc> 



Jedna z pierwszych gier na PlayStation 3 b?dzie 
gra zatytulowana AVALON, o czym informuje CLI- 
MAX (developer). Nieoficjalne plotki mbwia, ze prace 
nad nia sa w daleko posuni?tym stadium, mimo ze launch 
kolejnej konsoli SONY b?dzie mial miejsce nie wcze- 
sniej niz za dwa lata. AVALON ma bye przygodowka, czyms 
na wzor GTA - duze tereny miast do eksploracji, mozli- 
wosd skorzystania z wielu pojazdbw (w tym latajacych), 
luzny watek fabulamy i zaawansowana interakeja z oto- 
czeniem. [shi] 

Ciekawe stwierdzenie padlo z ust przedstawicieli 
““ ELECTRONIC ARTS na jednym ze spotkan z ak- 
cjonariuszami gieldowymi w Nowym Jorku. Twierdza 
oni, ze rok 2004 b?dzie dla firmy rokiem PSP (PlayStation 
Portable), czyli najnowszej przenoSnej konsolki SONY, 
ktora planowo powinna zadebiutowac na rynku w IV kwar- 
tale 2004. EA zapowiada wydanie calej masy gier na ten 
system, b?dqcy wg nich "pomostem laczacym obecna 
generacj? konsol staqonamych z ta nadchodzaca". Oczy- 
wiScie maja tez ambitne cele jesli chodzi o PS2, Xboxa 
oraz GC - zakladaja wydanie minimum 25 gier, ktorych 
sprzedaz przekroczy pulap miliona egzemplarzy. W 2003 
roku, jak do tej pory (stan na poczatek grudnia), sztuka ta 
udala im si? z 22 tytulami. Chlopaki rzadza. co tu duzo 
pisad. [shi] 

Wyglada nato, ze EA zaprzestalo kontynuacji bok- 
serskiej serii KNOCKOUT KINGS. Nie znaezy to 
jednak, iz amerykartski gigant wydawniezy zrezygno- 
wal ze zbijania kasy na tym sporcle. W planach firmy 
pojawila si? nowa produkcja utrzymana w tych klima- 
tach, zatytulowana FIGHT NIGHT 2004. Z okladki usmie- 



chac si? b?- 
dzie Roy Jo- 
nes junior, ak- 
tualny mistrz 
swiata wagl 
ci?zkiej w ka- 
tegorii "ja- 
kiejS tarn', a 
gra nastawio- 
na jest na jak 
najwi?kszy 

realizm zmagah w ringu - celujg w kierunku symulacji. 
Czy trafiq, okaze si? w najblizszych miesiqcach, bo do- 
kladnej daty premiery nie ma. Niesamowitym bajerem 
wydaje si? 
byd opeja, ze 
sami decydu- 
jemy chodby 
o takiej spra- 
wie, jak wyj- 
dcie na ring. 
Wczedniej 
ustalimy za- 
chowanie na- 
szegozawod- 

nika, muzyk? odgrywang w tie, ba, nawet efekty wizualne 
(swiatla, fajerwerki itd.). EA zadbalo o licencje i w grze 
znajd? si? gwiazdy pierwszego formatu - wystarezy przy- 
toczyd nazwiska Muhammada Ali czy tez Lennoxa Lewi- 
sa. Graticznie FIGHT NIGHT 2004 ryje beret - zerknij na 
zdj?cia i szczegdlowosd walczqcych postaci. Za miesiqc 
obszerna zapowiedz, to moze bye hicior. [shi] 









Co ripwego ? 



Psi-Ops: the Mindgate Conspiracy 



a Slyszatem kiedys histori?, 

jakoby Mis Uszatek pierwotnie 
nazywany by! Misiem 
Klapni?te Ucho. Jest 
mniej wi?cej tak samo 
prawdopodobna, jak zapewnienia 
MIDWAY, ze do produkcji 
kojarzonej dotychczas pod 
nazwg ESPIONAGE wprowadzo- 
ne zostaly dziesigtki usprawnien 
oraz catkowicie nowych 
rozwiqzah, majgcych uczynic 
gr? hitem. Dzi?ki temu, tutaj 
cytuj? dalej autorow, gra 
zyskata zupetnie nowg 
jakosd - dla podkreslenia 
czego zmieniono jeszcze 
tytut. Tak naprawd?, 
chowajgc w torb? 

(hmm...) oficjalne 
informacje prasowe, 




a i rezygnujgc z kobiety podeslanej na noc przez 
wydawc?, spiesz? doniesd, ze poprawki naniesione 
w ciggu ostatnich kilku miesi?cy prac - zapowiedz 
ESPIONAGE byta w PE#72 - s? raczej kosmetycz- 
ne. Gtownym bohaterem nadal pozostaje Nick Scyer 
nalezgcy do elitarnej amerykahskiej jednostki 
wojskowej APO (American Psi Operatives), takiej co 
to juz podczas sniadania zabija trzydziestu 
terrorystow. Gosc wyroznia si? tym, ze poza 
standardowym arsenalem broni korzystad moze w 
walce z sit psionicznych. Przyktad: sit? umystu 
podnosi lezqcq kilka metrow dalej skrzyni?, rzucajqc 
j? pozniej z impetem w przeciwnika. Stosujgc inn? z 
sit dostaniemy opcj? przej?cia kontroli nad umyslem 
wrogiej postaci, mozliwosc opuszczenia na moment 
wlasnego data, co by rozejrzed si? dyskretnie po 
okolicy, czy tez np. wystrzelenia pot?znej sciany 
ognia niszczgcej wszystko co napotyka po drodze. 
Brzmi niei:le, aczkolwiek sterowanie, w ogole caty 
schemat rozgrywki niewiele rdzni si? od tego, co juz 
kilka miesi?cy temu na ECTS-ie oferowato 
ESPIONAGE. Graficznie tez bez wi?kszych zmian; 
przeci?tne tekstury, w prosty sposob zbudowane 
postacie, nie grzeszgca skomplikowaniem budowa 
poziomow. Istotny jest fakt, ze wersja na Xboxa 
j oraz GaCka pracowac b?dzie w szesddziesi?ciu 
FPS-ach, podczas gdy PS2 wygeneruje tylko 
trzydziesci klatek animacji. (...) Kolejna 
strzelanina z widokiem TPP, ktora za ambicje 
stawia sobie zaskoczyd czymd w miar? swiezym i 
oryginalnym, niejako zapominajgc przy tym, ze 
cata reszta opiera si? na przestarzatych 
rozwigzaniach. Premier? przerzucono totez 
developer (wewn?trzne studio MIDWAY) uzyskat 
pi?c dodatkowych miesi?cy na doszlifowanie 
gry.D [shiva] 




THE LEBEND OF ZELDA COLLECTOR S EDITION 

Od calkiem niedawna nie jest w Polsce z GaCkiem 
2le. Ceny na poziomie zblizonym do rynku krajow Unii 
Europejskiej, niemal rownolegle w czasie premiery, 
duzo tatwiejsza dost?pnosc oprogramowania oraz 
sprz?tu. Tyle ze Amerykanie czy Japonczycy majq 
jeszcze lepiej, co nie jest znowu zadnym odkrywczym stwierdze- 
niem. Dnia 1 7 listopada trafil do USA, w cenie 99$, czyli za niewiele 
ponad 380 zt, specjalny zestaw, tzw. bundle pack, w sktad ktdrego 
wchodzi konsola GC, jeden pad i bonus w postaci ptyty o nazwie 
THE LEGEND OF ZELDA COLLECTOR' S EDITION. Zawiera ona 
nast?pujgce produkcje: The Legend of Zelda (z 1987 roku), w 
oryginale opracowang dla konsoli NES; Zelda II: The Adventure of 
Link, rok pozniej wydang kontynuacj? (tez NES); The Legend of 
Zelda: Ocarina of Time, jeden z najgfosniejszych hitow na konsol? 
N64 z roku 1 998; The Legend of Zelda: Majora’s Mask, po2niejszg 
jej kontynuacj? z 2000 roku. Krgzek udost?pnia ponadto grywalne 
demo THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER, dost?pnej 
na GC od paru miesi?cy. Prawdziwa gratka dla kolekcjonerow; 
wszystkie gry pozostaty w oryginale - zarowno jesli chodzi o 
grafik?, jak i rozgrywk?. Jesli jest si? juz w posiadaniu konsoli N, 
istniejg w Stanach Zjednoczonych dwa inne sposoby na zdobycie 
ptyty. Wystarczy zarejestrowac swojq konsol? korzystajqc z 
odpowiedniego kuponu dofgczanego do wydanych niedawno gier: 
1080 AVALANCHE, MARIO KART: DOUBLE DASH!!, MARIO 
PARTY 5 lub MARIO&LUIGI: SUPERSTAR SAGA (ten ostatni na 
GBA). Druga mozliwosd: 
wykupienie rocznej 
subskrypcji na magazyn 
"Nintendo Power”. Co z 
Europe? B?dziemy miec 
wersj? PAL, ba, catkiem 
prawdopodobne, ze w chwili 
gdy to czytasz, sq juz 
dost?pne zestawy z THE 
LEGEND OF ZELDA 
COLLECTOR'S EDITION. 
Pierwsze 4,5 tysigca ptytek 
mialo trafid m.in. na rynek 
brytyjski zaraz z poczqtkiem 
grudnia. (...) PS. Na sto 
procent krqzek znajduje si? w 
kazdym nowym zestawie o 
nazwie "Mario Kart: Double 
Dash!! Special Edition Pak", w 
sktad ktdrego wchodzi - jak 
nie trudno si? domySlid - 
konsola oraz kopia 
recenzowanej w biezgcym 
numerze gry MARIO KART: 
DOUBLE DASH!! WymiataMD 
[shiva] 



Producent: NINTENDO 
Data wydania: grudzien 2003 
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Y StUCHAJ NO! >. 
ALBO PRZE5TANIESZ 
SIEKRECIC BEZSENSU 
PO KONSOLOMETRACH, 
ALBO WIEPRZEM POSZC- 
L ZUJE... KAPISZI?! / 



BO MNIE NIE BYtO^ 
W KONSOLOMETRZE 
AAIESI4C TEMU... > 



Pojawily si? w Sieci pogloski, jakoby znakomicie 



Po tym, jak skasowana zostala z listy wydawniczej 



Co nowego ? 



msouHim 



Mozna tylko przetrzec oczy i uwierzyc, ze sytuacja GaCka jest zgola odmienna niz 
przewidywano jeszcze przed kilkoma miesiqcami. ZELDA WW i METROID nie byly 
wcale ostatnimi dobrymi grami na te platform?, ktorq, warto dodoc, mozna kupic 
(nowiutkq) za okofo cztery i pod stowki. W tym mietsiqcu MARIO KART DD!! 
zarzqdzifo. A widzieliscie reklam? w TV? Szok! GaCek dostat kopa! 



Znakomita wiadomosc dla 
wszystkich tych, ktdrzy s? w 
posiadaniu b?d* planuj? kupid 
Broandband Adapter, czyli - mowigc 
bardziej obrazowo - kart? sieciowg 
do GC. Chad Paulson, szef 
undergroundowego teamu Warp 
Pipe oglosit, ze zakonczono prace 
nad wersj? beta programu o tej 
samej nazwie (Warp Pipe), 
umozliwiajgcego... granie przez 
Internet na konsoli N! Chodzi o te 
tytuly, kt6re posiadaj? opcj? LINK; 
z ostatnich wymienid mozna chodby 
MARIO KART: DOUBLE DASH!! 
Program "oszukuje" Cube' a (cod na 
ksztalt Xbox Connect), ktoremu 
wydaje si?, ze jest potgczony w 
sieci lokalnej LAN, podczas gdy tak 
naprawd? system zalogowany jest 
do globalnej paj?czyny. Trwaj? 
prac? nad optymalizacj? pr?dkosci 
przesytu danych, przy czym 
posiadajgc f?cze o przepustowodci 
256-512 kbps mozna juz spokojnie 
sprobowac szarpngd w Sieci. [shi] 

Jest wreszcie data 
amerykahskiej premiery 
eRPeGa TALES OF SYMPHONIA, 
tak entuzjastycznie przyj?tego 
(ocena branzowego tygodnika 
Famitsu; 37/40) przez mieszkahcow 
KKW. Niestety, ale na gr? NAMCO 
przyjdzie nam jeszcze troch? 
poczekad, bowiem w angloj?zyczn? 
wersj? szarpniemy nie wczesniej 
nlz z koncem czerwca 2004. Mowa 
oczywiscie o rynku USA, bo na 
lemat edycji PAL w firmie "nikt nic 
nie wie". [shi] 



GaCek dostanie swoja "Drummanie" 

Gotha Force as 



Producent: CAPCOM 

Data wydania:Grudzieh 2003 (Japonia) 



CAPCOM stoi za developin- 
giem nie tylko takich killerow. 
jak DEVIL MAY CRY czy 
RESIDENT EVIL, ale takze 
nowych, swiezych pozycji. 
GOTCHA FORCE b?dzie 
jedn? z nich: kombinacja 
shooterka, bijatyki i 
kolekcjonowania mechdw - 
catosc przyprawiona 
szczypt? strategii. Wybucho- 
wa mieszanka? Wszystko 
okaze si? pod koniec grudnia, 
kiedy to gra zawita do macek 
GameCube’ow (Japonia). 
Pomijajgc infantylny storyline 
mowigcy o walce z kosmitami 
w celu ratowania swiata, 
przejdzmy do meritum. 
Kontrolujesz grupk? mechow- 
zabawek, nazwanych 
Borgami, walczgc przeciwko 
innym, zlym robotom ("dwdch 
na dwoch", maks. do czterech 
Graczy). Owe mechy w 
pewnym sensie b?dziesz sam 
tworzyl (czy raczej 
modytikowat), nadajgc im 
pewne cechy i stabosci - 
ogolnie do zdobycia ponad 
setka robotow. Borgsy 
posiadad b?d? rozmaite 
funkcje: niektore mog? toczyd 
si? niczym czotg, inne 



natomiast momentalnie 
uniesd si? w powietrze i 
zaatakowac wroga 
fireballem, ale 
generalnie jedno 
potrafic maja 
znakomicie: porzgdnie 
przywalid w przeciwni- 
ka:). Co ciekawe, jezeli 

b?dziesz kooperowal ze swoim znajomym, b?dziesz mogt polgczyd 
si? z nim, formujgc pot?zniejsz? maszyn?, ktdra naturalnie oferowad 
ma wi?ksze mozliwosci. (...) Zabawa ma byd szybka i wsciekla, 
zapewniajgc mndstwo akcji - elementy taktyczne skupiac si? maj? 

jedynie na podejmowaniu decyzji, ktorego z 
BP^^**^**” wojownikow uzyjesz w danej walce. Proste 
- sterowanie i wiele zrdznicowanych opcji 
_ ^ multiplayerowych pozwolic maj? na zabaw? nie 

tylko starszym, ale PRZEDE WSZYSTKIM 
najmtodszym Graczom. Zreszt? sam Hitomi 
by* TtfijjM Nishimoto, producent gry, podkredla, iz w dobie 
* tworzenia gier w znaczniej mierze dla starszych 

wyjadaczy, developerzy zapomnieli o mtodszej 
widowni. Grafika prezentuje si? raczej stabo, ale 
zjadliwie (niektore lokacje to podwdrka, pokoje 
P*-. * **0 dzieci?ce itp.) - bije po oczach cartoonowym 
stylem. Teksturki s? przyzwoite, ale nadmiaru 
' *Q polygonow tu nie uswiadczycie. Premiera wersji j 
"zrozumiatej" na razie nie jest znana.D [play] 



krotko i na temati^ 



^ zapowiadaj?cy si? STARCR AFT : GHOST spod r?ki 

BLIZZARDa uzyskal czasowy exclusive w wersji na Xbo- 
xa. Ba, mialby tez zostad skasowany z listy wydawniczej 
jedli chodzi o konsol? Big N. Na szcz?scie zdecydowanie 
zaprzeczyl temu producent; w lidcie wystosowanym do 
Graczy zapewniono, ze gra ukaze si? w tym samym czasie 
na wszystkie trzy konsole nowej generacji (swoj? drag?, 
juz nie takiej nowej;). Kiedy zatem? Do dzis nie wiadomo; 
mowi si? o I kwartale 2004, przy czym konkretnej daty nie 
ma. [shi] 

yv. Z duzym rozmachem reklamowana pizez CAPCOM 
V produkcja KILLER 7 ukaze si? na tereme Stanow Zjed- 
noczonych dopiero 30 czerwca 2004 - poinformowato Big 
N. Nieco wczedniej gra powinna trafid w r?ce Japonczy- 
k6w, z kolei mieszkahcy Starego Kontynentu jak zawsze 
poczekaj? najdluzej - tu wst?pnie mowi si? o jesieni 2004. 
[shi] 



N, GaCka strzelanina TERMINATOR 3; RISEOFTHE 

MACHINES (ostatecznie gra ukazala si? niedawno tylko 
na PS2 i Xboxa), wydawacsi? moglo, ze posiadacze kon- 
solek firmowanych mark? NINTENDO nie b?d? juz mied 
okazji szarpngd wykreowanym przez Arnolda Schwarze- 
neggers bohaterem. Tymczasem ATARI oglosito, ze na lato 
2004 przygotowuje TERMINATOR 3: REDEMPTION - 



zupelnie nowy tytul, w ktdrym przejmiemy rol? legendame- ^ 
go T-850. Widok TPP i klasyczna jatka w stylu ..strzelaj do p 
wszystkiego co si? rusza". B?d? tez wersje na PS2 oraz X- to 
a. [shi] 

Jednaznielicznych,ba,jedyna produkcja utrzymana to 
S, wklimatachshooteraFPP.przygotowywanawformie I 
wylgcznosci na Cubea. GEIST powstaje przy udziale deve- 
lopers N-SPACE, ktdry, co ciekawe, ani nie jest wewn?trz- 
nym studiem NINTENDO, ani nawet nie jest firm? z gatunku 
2nd party dev., mieszczgc si? dopiero w koszyku okresla- 
nym mianem 
3rd party dev. 

Chtopaki maj? 

DUKE NU- 

KEM: TIME -«*; 

TOKILL(PSX). • 

Graniepowala s ^ 

warstw? wizu- 
aln?,nieb?dzie % 

nawet wjednej 

dziesigtej tak dobra jak HALO 2 czy HALF-LIFE 2 (obie Xbox), 
ale na bezrybiu i rak ryba, jak to mowi?. Kilkanascie misji w 
trybie single, multiplayer z wykorzystaniem opcji Death- 
match, Team Deathmatch oraz CTF (maksymalnie 4 Gra- 
czy, dzielony ekran lub po LINKu). Premiera byd moze jesz- 
cze w I kwartale 2004. [shi] 






To jeden z tych tytufow, na ktbrych czekanie zdaje si? ci?gn?6 w nieskonczonosd. Toby 
Gard, wsp6ttw6rca postaci Lary Croft, a zarazem pierwszej cz?£ci TOMB RAIDERa, 
anonsowal GALLEON: ISLANDS OF MYSTERY przed prawie trzema laty. 



Mario Kart: Double Dash!! 



NINTENDO 



2 Medal o* Honor: Rising Sun 

3. Need For Speed Underground 

4. Lord of the Rings: The Return of the King 



Najpierw byly wstppne szkice, 
pozniej krotka charakterystyka 
fabuly, kilkanascie miesi?cy temu 
pojawily si? pierwsze zdj?cla. Od 
tego momentu... cisza. Az do dzis, 
kiedy to INTERPLAY (wydawca na 
USA) opublikowal garsc kolejnych 
szczegolow oraz rzucil kilkoma 
nowymi obrazkami. Sprawa 
pierwsza: pojawily si? plotki 
dotyczgce wersji PS2, oficjalnie 
jednak nie jest ona potwierdzona. 
Oficjalnie trwaj? prace wytgcznie 
nad edycjami na konsolki 
MICROSOFTu oraz Big N. Gra 
b?dzie klasycznym, wr?cz 
podr?cznikowym przyktadem 
gatunku action-adventure. 
Charakterystyczne lokacje, 
eksploracja ktorych stanowi 
zasadniczy cel zabawy, nie mniej 



5. Mario Party 5 



NINTENOO 



6 Star Wars: Rebel Strike . 
7. FIFA 2004 



LUCASARTS 



8. Tony Hawk's Undergound . 

9. True Crime: Streets of L.A. 



ACTIVISION 



. ACTIVISION 
THO 



10. WWE Wrestlemanla X8 



Momentalnie na pierwsze miejsce wskoczylo MARIO KART: 
DOUBLE DASH!! co nikogo w branzy nie dziwi. Recenzja w numerze, 
niezaprzeczalny must-have dla posiadaczy "kostek". [shi] 



^ Gra z gatunku "maty samochodzik jedzie po rdzowym", czyli 
! ’ I zanosi si? na h'icior w Japonii:). Chodzi o now? produkcj? 
NINTENDO zatytutowang CUSTOM ROBO 2. Tworzymy od samych 
podstaw mecha, a nast?pnie przenosimy si? na zamknipt? aren?, 
gdzie za pomoc? roznych dziwnych ciosow walczymy z mechami 
podobnymi do naszego. Wszystko graficznie b. 
utrzymane w konwencji kreskbwki i — 

zblizone gatunkowo nieco do VIRTUAL- Ijk- f 

ON MARZ (spod igty SEGI). J 

Glowny nacisk autorzy polozyli na ^ a _ 

opcj? zabawy wieloosobowej - Wp * fBM 

rozgrywkaprzebiegawtradycyjnym * 

”kazdynakazdego",trybie Versus dwochna 
dwoch, lub Tag-team Mode. CUSTOM ROBO 2 jf/ j 
japohskie sklepy zaatakuje na poczgtku 2004, na JmJ- jJsjir 

razie nie potwierdzono wersji ameiykanskiej j LM 

bgdz tym bardziej europejskiej. [shi] (QKJk 



■ Jestesmy ciekowi to i lego wyjdzie, wszak moan 
tu poke tworta starego, dobrego TOMB RAIDERa. 
faktu. ze dla fana podobnych gier GALLEON: 
IOM jest pozycj? juz obowigzkowg i pozostaje 
tylko mied nadziej? na szybk? premier?. 
Doktadna data wcigz nie jest znana.n [shiva] 
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Co flowego ? 







= GRAN TURISM04... PROLOGUE. Dlaniektbrychmozesi?okazacabsolutng 
= rewelacjg, jednak ja postrzegam ten produkt jako ikon? chorych czasow, w 
= ktorych komercja wdziera si? pod strzechy “na chama". Bez rewelacji, bez 
oponentow...bezsensu? 



==== Napie, 



. ' • omercja wdziera si? wsz?dzie, wlewa niczym woda 
w zakamarki kultury. Film “Kill Bill” zostal poci?ty 
' ' fla dwie cz?sci. bo Tarantino od 6 lat nie wyplul nic 

^Ha rynek, a przeciez trza z czegos zyd. Seria gier 
CODEMASTERS, w ktdrych “menadzerujesz" 
poszfizegfflnakluby pilkarskie... A teraz jeszcze PROLOGUE - 
zajawka GRAN TURISMO 4. Niepokojgcy to znak, ze wkrotce 
kazdy tytul b?dzie mozna sprzedad 2 razy, zarabiajgc przy okazji na 
wygtodnfalyeftGraczach. Spece od marketingu oczywiscie 
wymydlili bajeczk?, iz akcja powstala z myslg o nowicjuszach, 
ktorzy jak dotgd nie mieli stycznosci z serig, zas wyjadacze niechaj 
oswoja si? Z zapowiadanymi zmianami pod kgtem modelu jazdy. 
Jeszcze chwila i si? rozplacz?... 



ciekawych zadan przytocz? np. slalom pomi?dzy 
pacholkami, czy tez jazda ”po osemce” (musisz przewrocic 
wszystkie pacholki wytyczajgce tras? przejazdu). Co 
ciekawe, zaliczenie kazdego jednego testu chocby na "brgz“ 
zapewnia nowe auto w garazu, ktorym mozesz smigac bez 
oporow w trybie Arcade (wyjsciowo 1 2, docelowo niemal 



Przejd? zatem do konkretow. W PROLOGUE (Arcade Mode) 
znajduje si? jedynie 5 tras. Tak, dokladnie tyle: pi?c. 



pierwszy ogiert idzie tryb School Mode, czyli nauka jazdy. Mozna 
go przyrownad do licencji znanych z poprzednich cz?sci, ktore 
zdazyly mi wyjsc bokiem, aczkolwiek uczg one w rzeczy samej 
pokonywania stalych, charakterystycznych fragmentow tras. nie sg 
zad nastawione gtownie na masterowanie czasdw. Ot, np. do 
samochodu zostaje wrzucony elektroniczny ogranicznik pr?dkosci - 
p?dzgc w zawrotnym tempie rz?du 50 km/h musisz pokonac cate 
okrgzenie, trzymajgc si? wyznaczonej linii wskazujgcej optymalng 
tras? przejazdu: pokonywanie lukow (ostre scinanie), wychodzenie 
z zakr?t6w po zewn?trznej, praca gazem i hamulcem na co bardziej 
ostrych tukach... Slowem wszystko to, co fan ma we krwi. Z innych 



piguta 



r^T] Dasz wiar? tezie, ze niebawem 
odb?dzie si? premiera PlayStation 2? 
Tak, "dwojki", nie PS3. Chodzi o Chiny, 
panstwo o najwi?kszym wspolczynniku 
piractwa na dwiecie, gdzie SONY 
zdecydowalo si? w kohcu na launch swojej 
konsoli. Dokladnie 20 grudnia, w pi?ciu 
najwi?kszych chiiiskich miastach, m.in. w 
Pekinie i Szanghaju, na sklepowych 
polkach oficjalnie pojawig si? pudta z PS2. 
Ciekawe, jakg sprzedaz oprogramowania 
zaklada SONY, i czy liczba ta przekracza 
10 sztuk gier rocznie:). [shi] 



prg O tym, ze za "wielkg wodg" majg 
“■* dobrze porobione w glowach, pisac 
nie trzeba. Tym razem do sgdu podane 
zosta!oTAKE2. Przez stowarzyszenie 
haitahskich grup etnicznych zamieszkujg- 
cych na stale w USA. Chodzi o GTA: VICE 
CITY, a konkretnie misj?, w ktdrej nalezy 



[TO Uiuchomionazostatastrona 

http://coldwinter.com -promujgca 
najnowszego 
"szutera” FPP 
zatytulowanego 
COLD 

WINTER (PS2 
oraz Xbox). 

Wprawdzie gra 
zapowiadana 



Tsukuba Circuit (tor ten zagoscil w wersji GT4 TOYOTA PRIUS, 
ktora to miesigc temu nielegalnie wyjechala z japonskich salonow 
samochodowych, w ktorych goscila jako ekspozycja stala:), New 
York, Grand Canyon, Fuji Speedway, Citta di Aria. O ile omawianie 
typowych tordw (Tsukuba oraz Fuji) sobie odpuszcz?, przekaz? 
kilka zdart natemattras miejskich. New York, co oczywiste, to 
t?tnigce zyciem miasto - specjalisci z POLYPHONY odwzorowali 
je w sposob budzgcy respekt (tak si? sklada, iz od czasu do czasu 
zerkam przez kamery internetowe na owe miasto, totez zatkalo 
mnie na widok szczegolow). Generalnie jestem wniebowzi?ty - 
tak za sprawg widocznych detali, jak i technicznego ci?zaru tej 
trasy (sporo nawrotow i szykan). Citta di Aria - wloska 
miejscowosc z charakterystycznymi dla tegoz kraju zabudowania- 
mi i wgskimi uliczkami. Jest ciasno, cholemie trudno, urodziwie 
i... klimatycznie. Dodatkowo cieszg liczne zjazdy i podjazdy - 
wymagane ostre hamowanie. No i kilka st6w odnosnie Grand 
Canyon. Szutrowy OS ma swoj urok, na drag? wskakujg glupi 
kibice pstrykajgcy fotki, aby w ostatnim momencie dac dyla. 
Klimatyczne, dodajgce pieprzu rozwigzanie, aczkolwiek 
zapozyczone z serii SEGA RALLY. Model jazdy na szutrach to 
nadal kompromis pomi?dzy symulacjg a arcade, jednak rajcuje 
jak cholera. Co mnie zniesmaczylo, to niewidzialne sciany - nie 
mozna zjechad z trasy chod milimetr, czy tez spaSd w przepadd, 
nie wyrabiajgc si? na ostrym luku. Paranoja. 



zabic grup? Haitariczykow. Wg sporzgdzonego 
aktu oskarzenia. podobny motyw moze 
doprowadzid do wzrostu poziomu agresji i 
rozprzestrzeniania si? rasizmu (I). TAKE2 przyj?lo 
naturalng lini? obrony, twierdzgc, ze to tylko gra 
wideo, opatrzona stosownym znakiem "od lat 1 8” i 
wszelkie inne odczytywanie intencji kazdej z misji 
jest absurdalne. Wplywy Haitahczykdw byly na 
tyle mocne, ze spraw? w sgdzie wygrali - 
wydawca zostal zobligowany do wyplacenia 
solidnego odszkodowania i musi usungc niektore 
teksty z najnowszych kopii gry wprowadzanych na 
rynek. Swiat zwariowal. [shi] 



koricdwk?2004 
roku, ale 
obejrzedjuz 
mozna 

pierwsze dwa 
shotyi 
przeczytac 
pokrotcewgtek 
fabulamy.Te 

pien/vsze niezle - graficznie, zwlaszcza jak na dose 
wczesne stadium prac, CW prezentuje si? 
zaskakujgco dobrze. Fabut? przemilczmy, bo 
zabawa i tak sprowadzi si? do strzelania do 
wszystkiego co si? rusza na ekranie i pigtego dna 
w scenariuszu nie znajdziesz. Wydawcg b?dzie 
VIVENDI, a za developing odpowiada malo znana 
grupa SWORDFISH STUDIOS, [shi] 



Szczegoldw brak i jedno co tylko jest pewne, to 
to, ze THE PUNISHER nie trafi w nap?dy 
posiadaezy PS2 (i X-6w) wczesniej niz w II 
kwarlale 2004. [shi] 



R3 Za sum? niespelna 40 dolardw 

amerykanskich (ok. 160 zl), Amerykanie 
mogg zaopatrzyd si? w sprz?t widoezny na 
zdj?ciu. To pierwszy konsolowy pad z 
wbudowang klawiaturg, umozliwiajgca w miar? 
szybkie 
wklepy- 



fj-1 THE PUNISHER to najnowsza propozyeja 
**■ THQ,nakt6regopoleceniegr?tworzyznany 
developer VOLITION (m.in. obie cz?Sci strzelaniny 
RED FACTION). Jak sugeruje tytul, dostaniemy 
konsolowg wersj? przygod kolejnego bohatera 
rodem z USA - wszystko we wspotpracy z 
Marvelem, posiadajgcym prawa do tej postaci. 



tekstu - 
przydatne 
gtownie w 
grach 
slecio- 
wych nie 

obslugujgcych headsetu. Rozmieszczenie 
klawiszy i analogow niemal identyezne jak w 
oryginalnym DS2. Producentem jestjaporiska 
firma NYKO, ktdra jak na razie nie potwierdzila 
wersji na Stary Kontynent. [shi] 








Cd flowego ? 




Zapytasz o opraw? graficzng? Coz, sam w to nie wierzylem, ale POLYPHONY 
podnioslo poprzeczk? jeszcze wyzej. Samochody wyglgdajg obl?dnie (masa 
szczegdlow, oble ksztatty, po prostu rewelacja; ZADNA gra nie moze podskakiwac 
wyzej wala, ZADNA!!!), wpakowano w nie, tak na oko, 30% wi?cej polygonow. Zas 
otoczenie. Huh! Na temat Nowego Jorku wypowiedzialem juz kilka slow, miej zatem 
dwiadomosc, ze wszystkie detale ryjg beret, np. ruchome reklamy, neony itp. Zdarzylo 
mi si? co prawda dostrzec wyskakujgce znienacka elementy, a nawet cate wiezowce, 
ale... Smaczku dodajg rowniez animowani kibice. Co prawda sg to jedynie ruchome 
bitmapy, ale i tak nieile "robig". Nie mniej widowiskowo wypada Citta di Aria - 
smagajgce oczy promienie sloneczne sprawiajg, ze micha cieszy si? sama. Efektu 
spustoszenia galek ocznych dopelnia bump-mapping, tyle ze w wybranych miejscach 




efekt zostal przedobrzony: np. na torze 
Tsukuba Circuit Swietnie wyglgda 
"chropowaty" asfalt, natomiast pseudo- 
trawa juz nie bardzo, hlehle! Wkurza 
rdwniez aliasing. Tekstury sg jeszcze 
ladniejsze, niz w przypadku "trbjki", 
obraz ostry jak zyleta (PGR2 moze 
pozazdroscid), a animacja trzyma staty 
poziom 60 FPS-ow. W tym momencie 
wypada jednak wspomniec o sporym 
mankamencie "prologu". mianowicie o 
fakcie, iz nie zaimplementowano 
przeciwnikow. Czaisz temat? Tylko Ty 
sam, jak ten palec, na trasach, ktore 
mozesz podziwiac i srubowac czasy. 
Zaiste, ciekawe. 

Premiera GRAN TURISMO 4 to b?dzie 
jeden wielki spektakl. Oprocz gry 
wtasciwej, na rynek trafi masa 
gadzetow, ze wspomn? o produkowanej 
z myslg o niej kierownicy Logitecha - 
GT Force Pro (sequel w prostej linii do 
kdlka Driving Force, ktore zostalo 
wyplute na rynek przy okazji premiery 
GT3). Oprdcz tego Logitech majstruje 
nad “Sparco Racing Cockpit Pro Fighter 
Model" (szczegoty w numerze). Pisz? o 
tym nie bez powodu, bowiem aby zczaid 
zapowiadane rewolucyjne zmiany w 
modelu jazdy, trza b?dzie dysponowac 
kierownicg wlasnie. Ja, walczgc na 



padzie, nie odnotowalem 
porazajgcych smaczkow, 
aczkolwiek szpiedzy donoszg, 
ze wrazenia zwigzane z 
szarpaniem na kierownicy sg 
konkretne. Pozyjemy, 
zobaczymy, mnie interesuje 
przede wszystkim pad. Ukrdci 
si? za to wszystkim wariatom, 
ktdrzy uwielbiajg arcade'owe 
akcje polegajgce na odbijaniu 
si? od band - co mocniejsze 
klepy karanesg 10 - 
sekundowym ograniczeniem 
pr?dkosci do 50 km/h. Ha! (...) 
GRAN TURISMO 4, tak jak si? 
spodziewatem, raczej nie 
przyniesie rewolucyjnych 
zmian. Nadal brakuje 
porzgdnego widoku FPP, 
mozliwosci dachowania, 
wizualizacji uszkodzeri itd. No i 
najwazniejsze - poniewaz 
zabraklo oponentow, nie mog? 
si? wypowiedzied w kwestii ich 
inteligencji. JeSli jednak nadal 
b?dg jezdzid "jak po sznurku", 
to si? potn? mydlem. P6ki co 
wylania si? obraz kolejnego 
mission packa do GT2: nowe 
trasy, samochody, podciggni?ta 
grata. Mission packa, ktory 
mnie nie przekonal do siebie. 
Niby fajnie jest, ale w koricu si? 
porzygamy. Cala nadzieja w 
petnej wersji, ktdra uderzy u 
nas prawdopodobnie dopiero w 
wakacje 2004 r. - ma zapewnid 
mas? zabawy, a to za sprawg 
ok. 500 samochodow i ok. 50 
tras.D [hiv] 





piguta 

prg Posiadaczedost?pudolntemetu.a 
zarazem milosnicy serii FINAL 
FANTASY powinni zajrzec pod adres http:// 
www.playonline.com/ffl 1 us/index.shtml - 
udost?pniono tam wtadnie sporo informacji 
dotyczgcych sieciowego grania w jedenastg 
c z?dd tej zdecydowanie najbardziej populamej 
serii gier. Wi?kszodd materialow dotyczy 
wersji na PC, ktdra zadebiutowala w USA 28 
paidziemika, ale pozostala cz?dc opisanych 
rzeczy pasowad b?dzie takze do edycji na 
PS2 - ta trafi do sklepow rownolegle z 
dyskiem twardym wspdlpracujgcym z 
konsolg SONY, 6 stycznia 2004. [shi] 



IJsJ Procesysgdowepomi?dzywydawcami 
gier sg ostatnio w modzie. Tym razem 
na wokand? trafila sprawa skierowana przez 
SEGEj, domagajgcg si? od EA udzialu w 
zyskach ze sprzedazy gry THE SIMPSONS 
R®AD RAGE (wszystkie trzy konsole nowej 



generacji) lub calkowitego wycofania tego tytulu 
ze sklepow. Oskarzenie dotyczy rowniez 
developera: RADICAL ENTERTAINMENT. O 
co chodzi? "Bt?kitni“ twierdzg, ze TSRR jest 
calkowitg, wr?cz ordynamg kopig ich przeboju - 
serii CRAZY TAXI, do ktdrej roszczg sobie 
peine prawa. Fajnie. tylko idgc tym tokiem 
myslenia, mozna zapytac, jakim prawem 
wydali np. SONIC ADVETURES - to przeciez 
platformdwka, gdzie dopatrzyc si? mozna 
elementdw z MARIO 64. Oj, SEGA, kiepskie 
gry ostatnio, malo tytuldw. a tu jeszcze z takimi 
gtupotami do sgdu. [shi] 

[jjij LUCASARTSszykujedwienowe 
produkcje spod znaku "Gwiezdnych 
Wojen". Obie charakteryzujg si? tym, ze sg na 
stan obecny w bardzo wczesnej fazie 
developingu, obie tez majg umozliwiad 
rozgrywk? on-line. STAR WARS: BATTLE- 
FRONT ma bye rasowg strzelaning FPP, 
podezas gdy STAR WARS: BATTLEFIELDS 
celuje w troch? innych target - zapowiadajg 
rozbudowang gr? sieciowq, w ktdrej walczyd 
ma ze sobg nawet do kilkudziesi?ciu osob. 



Pot?zne mapy, szereg pojazdow do wykorzysta- 
nia (naziemne, latajgce), duza swoboda dziatari. 
"Si?zobaczy". [shi] 

rrn W SONY zacierajg r?ce na mysl o 
““ zyskach, jakich juz przysporzyla firmie 
kamera do PS2. Oprocz liczenia pieni?dzy, 
tmvajg prace nad kontynuaejg EYE TOY: PLAY, 
czyli zestawu rozmaitych mini-gier 
wykorzystujgcych ten niepozorny sprz?cik. 
Sequel pojawi si? w pierwszej potowie 2004 roku, 
tymezasem europejski oddzial japonskiego 
giganta oglosil konkurs, polegajgcy na 
podsuwaniu pomystow na nowe mini-gry. 
Najlepsze wizje Graczy zostang nagrodzone i 
wykorzystane w EYE TOY: PLAY 2. a na 
zwyci?zcow czeka sporo "gadzetow” SONY, 
m.in. telewizory LCD oraz zestawy kina 
domowego. Szkoda tylko, ze formularz 
zgloszeniowy dotyczy wylgeznie Brytyjczykow... 
[shi] 



n CARVE to tytut najnowszych wyscigow 
skuterowwodnych.jakiewplanach 
wydawniezyeh na I kwartal 2004 ma TAKE2. 



Scigadsi? 
b?dziemypo 
akwenach 
wodnych 
Europy, Ameryki 
Pin. czy Azji, 
m.in.po 
kanalachw 

Amsterdamie i w okolicach Wielkiego Kanionu - 
Igcznie na ponad dwudziestu trasach. Niezle 
prezentuje si? zwlaszcza woda, widac ze 
developer (ARGONAUT, to ci od obu cz?sci 
platformera CROC na PSX'a) wlozyl sporo pracy 
w ten element. Reszta juz mniej ciekawa, 
wlgczajgc w to przeci?tnie wykonane otoczenie - 
malo obiektow, slabe tekstury. Oprocz trybu dla 
pojedynezego Gracza przewidziany jest multi na 
podzielonym ekranie (maksymalnie 4 osoby) oraz 
zabawa on-line na serwerach Xbox Live (8 osob). 
Ciekawostkg moze byd fakt, iz w Stanach 
Zjednoczonych CRAVE sprzedawane b?dzie za 
niespelna 20$, czyli niecale 80 zl. Na Starym 
Kontynencie pewnie policzg przynajmniej dwa 
razy tyle... [shi] 
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138 RPG • Square-Enix • 2004 

Final Fantasy XII 



■ Pluskwa playmana. 



Prawdziwy przelom w serii - tak 
starajq si? zach walic dwunastego 
FINALa jego tworcy, chod 
jednoczesnie, jak mozecie wyczytad 
z zamieszczonego obok tlumaczenia 
wywiadu, goscie ze SQUARE-ENIX nie sq skorzy 
do udzielenia wyjasnien. na czym ta rewolucja 
b?dzie polegac. Mimo wszystko nowy projekt spod 
szyldu FF zapowiada si? interesujqco (a ktdry nie!:), 
zwlaszcza ze nad jego realizacjq czuwa tym razem 
nie kto inny, jak znany chodby z FFT Yasumi 
Matsuno. Oto informacje, jakie udalo si? dotychczas 



Czy mowi Warn cos nazwa Ivalice? Nie mylicie si? 
- tak zwala si? kraina przedstawiona w obu 
taktycznych FINALach, takie tez miano zostalo 
nadane swiatu FFXII. Ivalice nie zapowiada si? 
jednak na spokojne ustronie, a wprost przedwnie, 
gdyz gtdwnym tematem tej gry ma bye 
wszechobecna wojna, prowadzona zwlaszcza o 
krolestwo Dalmaska, na ktore najechaly armie 
imperidw Arcadii i Rozarii. Wladnie z Dalmaski 
wywodzi si? para gldwnych bohaterow tej gry - 
marzqcy o zostaniu piratem zlodziejaszek Vaan 
oraz wojownicza ksi?zniczka Ashe, z ktorej 
iniejatywy powstaly walczqce z najezdzeami 
oddzialy partyzanckie. Ich spotkanie i zwiqzek 
b?dzie mial podobno kluezowe znaezenie dla fabuty, 
chod na razie brak na ten temat blizszyeh 
informaeji. Przypomina mi to nieco dziewiqtq 
odslon? serii, zwlaszcza ze nie wszystkich 
mieszkaheow tego dwiata stanowid b?dq ludzie i 
ujrzymy tu wielu przedstawicieli znanych z FFTA 
ras Viera czy Bangaa (mam nadziej?, ze nie b?dzie 
Mooglesow). Ich wprowadzenie ma zadanie 
wytworzenia w grze specyficznego klimatu opartego 
na roznorodnosci etnieznej i kulturowej, a nawet 
j?zykowej i zwiqzanej z klasami spolecznymi, 
wzbogacanego dodatkowo przez rdznorakie style 
budownictwa, wzorowanego glownie na 
architekturze srddziemnomorskiej i Bliskiego 
Wschodu. Innym elementem budzqcym skojarzenia 
z wydanym na GBATACTICSem b?dzie postac 
S?dziego (Judge), czyli zakutego w petnq zbroj? 
rycerza, ktory bynajmniej nie b?dzie czuwal nad 
przebiegiem walk, lecz wraz ze swymi "kolegami” 
sial terror pod sztandarami Arcadii. Z jego osobq 
zwiqzany jest rdwniez ksztalt logo nowego FINALa, 
w ktdrym to 6w Judge symbolizowac ma dwa 
obliczasprawiedliwosci, reprezentowane 
przez dwa dzierzone przez niego miecze. 

Nadal jednak nie wiadomo, jak rozwiqzane 
zostana walki i jaki b?dzie im towarzyszyl system 
(znajqc Matsuno, zapowiadajq si? klasy zawodowe. 
ale to nic pewnego), co zwlaszcza w dwietle 
szumnych hasel o przelomie w serii nie daje mi 
spokoju. Znane sq natomiast informacje na temat 
grafiki, przede wszystkim mozna juz "podziwiad" 
oblieza dwojga gldwnych bohaterow (ten Vaan 
wyglqda jak syn Tidusa i Yuny), jednak jak 



zapowiadajq tworcy, obiekty majq si? skladac z 
mniejszej (niz w FFX) liezby polygonow, co 
owocowad ma lepszq animaejq i wspomnianq v 
wywiadzie mozliwosciq swobodnego ustawiania 
kamery. Najbardziej jednak cieszy mnie fakt, 
ze za sciezk? muzyeznq odpowiedzialne 
b?dq dwie slawy tej dziedziny, i 
mianowicie mistrz Nobuo 
Uematsu oraz Hitoshi 
Sakimoto (FFT, VAGRANT) .□ 

[star] 



r " r 

Konferencje prasowe zawsze obfitujq w wylew informaeji, w koheu taka jest 
idea wywiadow. Tym razem na patelni? trafili panowie z teamu SQUARE-ENIX 
- Akihiko Yoshida (character designer), Hideo Minaba (art director) oraz Isamu 
Kamikokuryou (background director) - obrzucajqc nas masqfaktdw 
dotyczqcych ich najnowszej produkcji RPG - FINAL FANTASY XII. [playman] 

Czy mozesz nam powiedziec, jak dziala system kamer 
w FINAL FANTASY XII? 

H. Minaba: Kamer? mozna b?dzie obracad w pelnych 360 stopniach, w ogole 
caly system kamer b?dzie zblizony do tego, co ujrzed mozna bylo w FFXI - 
widok z perspektywy pierwszej osoby. Nie pracujemy jedynie nad tlem, lecz 
tworzymy rdwniez takie rzeezy, jak... sufit, na ktdry w tej cz?sci b?dziesz mdgt 
luznopopatrzed. 

Wydaje si?, ze w serii FINAL FANTASY zapanowal trend na miode, 
bardziej "zniewiesciate" postacie. Czy kiedykolwiek myslales nad 
stworzeniem bardziej m?skiego bohatera? 

(Na sali mnostwo smiechu przez okreslen/e Vaana terminem “zniewiescialy";) 
Yoshida: W poczqtkowych stadiach tworzenia bohatera byl on bardziej "dojrzaty 
i m?ski". Jednak kiedy zacz?lismy ksztattowac konkretniej scenariusz, postac 
stala si? taka... jakq widac dzisiaj. 

W porownaniu do innych gier z serii FF, wydaje si?, ze tym razem 
poswi?cono wi?cej uwagi statkom powietrznym. Czy b?dq one integralnq 
cz?sciq gry? 

H. Minaba: W pewnym sensie tak. statki zajmq istotniejsze miejsce, chociazby 
jako miejsce jakiegos wydarzenia lub po prostu drodek transportu. 

Wielu ludzi mowi o zmianach. Co zmieniio si? najbardziej w FFXII 
wzgl?dem poprzednich cz?sci? 

H. Minaba: Zostalem poproszony o nie ujawnianie szczegdldw dotyczqcych 
zmian. Wszystko, co mog? powiedziec, to ze gra b?dzie dawala nowe, "swieze" 
uczucia, ale takze b?dzie szokowala, w pozytywnym tego slowa znaezeniu. 

Mam nadziej?, ze kazdy kto widzial nasz trailer, zauwazyl zmiany w sterowaniu 
i grywalnosci. Jak bardzo wplynie to na zmian? w grze. to juz pozostawi? 

Twoim przypuszczeniom. 

FFXI jest wylqcznie sieciowq grq, rozniqcq si? od innych cz?sci serii. Czy 
FFXII b?dzie w jakis sposdb korzystal z Internetu? 

H. Minaba: FFXII nie b?dzie przeznaczone na zabaw? w sieci. Matsuno byl 
zaangazowany z "Play Online" i nadmienil, ze chcialby stworzyc produkcj? w 
wersji on-line, ale w tej grze nie b?dzie takich elementdw. 

FFX ma wiele naleciatodci z Japonii. Z kolei po FFXII widac spore wptywy 
zachodnie. Czy myslales troch? o zachodnich Graczach tworzqc gr?? 

Czy uwazasz, ze przyjmq oni t? gr? inaezej niz FFX czy FFX-2, z powodu 
zmiany stylu? 

H. Minaba: Uwazam, ze opinie mogq bye podzielone. Nie myslalem 
szczegolnie o widowni zamorskiej. Gra jest dla wszystkich - dla krajowych i 
zagranicznych Graczy. Jednakze osobiscie uwazam, ze cz?sd arabskiej kultuiy, 
czyli to co widzimy w wiadomosciach, roznorodnych materialach czy nawet w 
swiecie muzyki, jest bardzo “populama" w Europie. Chcialem pokazad ludziom, 
ze istnieje swiat ktdrego mogli nigdy nie zobaczyc ani poezud. 

Kamikokuryou: Podczas tworzenia gry nie myslalem jakos szczegolnie o 
Graczach z zachodu. Po prostu sprawdzam i odnosz? si? do ton materialow, 
odnodnikdw i rysunkdw - wszystkiego, co moze wpasd mi w oko. Jezeli 
uwazam, ze dany element jest dobry i ciekawy, to oczywistym jest fakt, ze chc? 
go wykorzystad. Caly swiat, ktdry widz? dookola mnie. moze stanowid 
potencjalnie inspiracj? przy tworzeniu przeze mnie gry. Dla przykladu, butelka 
ktora stoi na biurku. B?d? si? na niq uporezywie patrzyl, az w koheu wpadn? na 
jakid pomysl, w ktorym pomoze mi wlasnie owa butelka. Oprdcz tego 
przeglqdam sterty przeroznych materialow i odwiedzam kraje - po prostu 
spoglqdam na rzeezy, ktore istniejq. 

Yoshida: Uwazam, ze wielu cztonkow naszego zespolu jest wielkimi fanami nie- 
japonskich gier. Przykladem tego bylo stworzenie VAGRANT STORY, w ktdrym 
staralismy si? zawrzec jak najmniejjaponskich elementdw. Jednakze nie 
chcielismy tworzyc FFXII na tej samej zasadzie i mam nadziej?. ze grajqc w 
najnowszq cz?dd FINAL FANTASY nie odniesiecie wrazenia, ze staralismy si? 
wtloczyc w gr? maksymalnie duzo zagranicznych elementdw. 

Niektdre urywki trailers zawieraly "ciemne walki”. Czy sq jakies epoki 
historyezne lub wojny, ktore wplyn?ly na ich design? 

H. Minaba: Prawdopodobnie Imperium Rzymskie - moze troszk? wczesniej. 
Wielu z naszyeh ludzi "czulo” tego wplyw. 

Jak wiele osdb znajdzie si? w druZynie? Czy b?dzieto standardowy 
system 3-osobwy? 

H. Minaba: Tak, b?dzie trzech cztonkdw druzyny. Co do reszty mozesz jedynie 
spekulowad. B?dziemy ujawniad wi?cej informaeji pod koniectego roku. 

Czy w grze b?dzie wpleciony wqtek milosny? 

H. Minaba: Oczywlscie, jest bohater i bohaterka, wi?c musi bye jakis rodzaj 
zwiqzku. Jednakze ten "uktad" moze nie byd tak oczywisty lub powazny, jezeli 
chodzi o milosd, jak we wczedniejszych grach. 

Czy od strony artystyeznej jakies gry wywarty na Tobie wrazenie? 

H, Minaba: Tak, stara Japonska gra, ktorej mozesz nie znad - "Genpei Toumaden 
Kannoni” (znana jako “Samurai Ghost” na PC). 

Yoshida: METAL GEAR SOLID 2. Nie mog? si? doczekac cz?dci trzeciej! - 
Kamikokuryou: Cala seria FRONT MISSION, mimo tego ze jest to nasza 
wlasnaprodukeja. 

Wielkie podzi?kowanra dla serwisu www.ign.com za udost?pnienie materialow. 





GRY A POPKULTURA 

Radosnej jutrzenki szukanie 



3 Na grach swiat si? nie koriczy. Truizm to w swojej btahej petni, ale 
patrzcie gt?biej, zawsze dalej: z szerszej perspektywy! Gry bez 
kontekstbw nie istniej?, s? przeciez takim samym wytworem 
mysli, pracy twbrczej; s? produktem aktu woli, jak inne przejawy 
kultury. A z tej czerpi? gry catymi garbciami - z kultury, dorobku naszej mysli - 
rzec to trzeba glosno, rzec to trzeba dobitniel Niech echo tego zdania 
pobrzmiewa w Waszych umysfach przy lekturze eseju, i po niej. Pytac 
b?dziemy czy jest wysoko, czy nisko: czy elitamie, czy populamie, i gdzie 
znaleid w tym wszystkim sztuk?? Rzeczy to najpierwsze, priorytetowe, bo 
czyz nasza natura - prawdziwego Gracza, bo do tego kieruj? te slowa, nie jest 
zagwi?, ktora laknie poznania istoty swego ognia? 



I Teraz, przez chwil? poderwani tym zgrabnym wst?pem, opadnijmy nizej, na 
I ziemip, aby odpowiedzieC na postawione pytania, bo tylko st?paj?c po twardym 
I gruncie mozemy rozwazac, gdzie si? znajdujemy. Rozwoj gier to dlugotrwaty i 
I calkiem skomplikowany proces. Wszystko zacz?lo si? od banalnych 
I pomystbw, ktbre wtedy nie byty wcale takie oczywiste: od prostych 
I odwzorowari rzeczywistobci. Pisz? "prostych", bo grafika stanowi?ca 
I owczesn? op raw? byla na poziomie elementamym, a i aspiracje tworcbw nie 
I byty najwyzsze. Chodzito po prostu o zapewnienie zabawy, nowego systemu 
] rozrywki - co ciekawe, nie tak bardzo roznego od chobby tenisa stotowego, czy 
I strzelnicy na jarmarku. To wlaSnie wtedy, w epoce 8 bitow ksztatcily si? trendy i 
I sposob postrzegania gatunku, ktbry ewoluowat, aby dojrzeb do dzisiejszej 
I postaci - formy, o ktbrej wtedy mbglbym tylko marzyb, albo raczej: prorokowac. 
I Zatem jak to wyglgdalo w epoce gry prymitywnej, bo takiej mozna uzyc nazwy? 



I Gier nie traktowano powaznie, nie tak jak jest to dzisiaj w zwyczaju, Chodzi 
I zarbwno o brak medialnych burzy typu wszelakie targi, imprezy branzowe, 

I magazyny etc., jak i sam stosunek przeci?tnego Gracza do novum. Byta to 
I przeciez ciekawostka, raczej efemeryda, byfi moze cob wi?kszego i 
I trwalszego, ale nadal zabawna nowinka. To myblenie zweryfikowano jednak 
I szybko, od czasu zmian w grafice - zadziatala ona jako element decydujgcy - 
I nasza wieczna dominanta ("Krzyk dumy..." w #75)1 To ona ograniczala 
I dotychczas pole dziatania, rozumienia, interpretacji. Teraz, wraz z jej 
I rozwojem, argumenty przeciwko grom, jakoby byty sezonowym zjawiskiem, 

I wybrykiem znudzonych informatykdw, przestaty mieb prawo istnienia. Bo gry 
I wraz z przeobrazeniem si? w sw? wlasciw? form?, staty si? bardziej 
I skomplikowane, zacz?ty niebb ze sob? pewne tresci, wprowadzono wreszcie 
I pierwsze formy narracji, fabuty (oczywibcie istnialo to wczebniej, tylko ze w 
I formie surowego tekstu - pami?ta ktob "Zorka"?). Wraz z mozliwoscia 
I graficznego przedstawiania zdarzeri, ktbre dotychczas kortczyty si? na 
I poziomie najbardziej elementamym - z uwagi na poziom techniki - otwarly si? 

I przed grami drzwi sezamu. Sezamu kultury. Wszystko co znat czlowlek, 

I znalazto wkrbtce odbicie, mniej lub bardziej udolne, w elektronicznej rozrywce. 

] Przygodbwki i eRPeGi z tysi?cami odniesieh do ksigzek czy sytuacji 
I charakterystycznych w stosunkach mi?dzyludzkich zacz?ty si? mnozyb z 
I zaskakujgc? pr?dkosci?. Nie tylko one: "symulatory" wszelakie, sportowe, lub 
I inne, wojskowe czy nie - bo idzie nie tylko o dzisiejsz? konotacj? tego stowa, 

I tylko o bardziej luin?, w sensie zwyklego (niezwyktego?) odwzorowania jakiejb 
I dziedziny zycia (a wi?c zaliczymy tu peln? gam? istniejgcych gatunkbw: 

| strzelaniny, zr?cznobcibwki, bijatyki ltd.). Jasne stato si?, ze wszystko moze 
I postuzyc za material na gr?, i co ciekawe: b?dzie do tego atrakcyjne. W 
I rezultacie przyszta wielka zmiana w mentalnosci Graczy. Po pokonaniu bariery 
I grafiki, ktbra nie mogta niegdys stanowib punktu oparcia dla bardziej 
I skomplikowanych sytuacji, teraz rozprawiono si? z mitem dzieci?cego 
I charakteru rozrywki elektronicznej. I nie ma co bciemniab obrazu: najwi?ksza 
I zastug? na tym polu przypiszemy twbrcom tworzgcym na pierwsze komputery, 
I bo konsole jakob dtugo opieraty si? tej naszej "dorostobci". Co przyszto z now? 

I fal?? Calkiem inne trebci, ktbre zacz?to umieszczab w grachl Dyskurs o 
I wartobdach waznych, fundamentalnych, jako przyktad przypomnieb trzeba 
I chobby pocz?tki serii FINAL FANTASY; w?tki erotyczne (tu prym wiodly z 
I pocz?tku komputery), elementy prawdziwie brutalne itd. Zacz?to tez dawab 
I coraz smielsze znaki, ze tworcy nie poruszaj? si? w prozni, a w uniwersum 
I kulturowym - przestrzeni kontekstbw. Odwolania do przerbznych tradycji 
I przestaty w koricu dziwib, tak ze np. nikt dzisiaj po przywotaniu summona 
I Gilgamesza czy Odyna w osmym "Fajnalu" nie b?dzie specjalnie zdziwiony - 
I to najlepszy dowod na to, ze ten ladunek kulturowy istnieje, funkcjonuje w 
I najlepsze - ba! - jest poz?dany nawet w grach traktuj?cych o "fantastycznych" 

I bwiatachl Pokonano wi?ksz? cz?bb drogi ku swobodzie: grafik?, wiek 
I odbiorcbw i trebb. St?d juz niedaleko do obecnego stanu. Do wyzwolenia. 
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era@psxext(eaie.i^ dziedzina: ogolno-arcadowo-wyscigowa 

: 'imi aktualnie meczy: Mario Kart DO!!. F>GR2.Socom2. Beyond G&E 

Wraz z nowym rokiem zostotem zdopingowany do dzialonio. Sorry guys, pr 
zamierzam wysiqsc i przyjrzec mu sip z boku, wyprosic stotyeh gopowiczow i ru . .. . 

(orach. Nowi pasazerowie mile widziani. Wsiodat, drzwi zamykac! (...) Trodycyjnie nie wiem co mam napisac, bo w I 
przeciqgu oslo.nich tygodni siedziolem tylko przez ekranami (konsoloAomp) i nie mam pojpcia, co si? w swiecie dzieje | 
(lelewizj? odtqczylem jakies pot roku (emu, dlo zooszczqdzenio czosu). Czosomi klos tylko powie, ze smiglowiec spodl, 
ze jakis mea by», ze kllkoset miliondw ktoS ukrodt i udekt do cieptych krojdw... A co mnie tom, jo mom swdj wtosny 



Swiot. Raz jestem komondosem, kierowcq, zo kilko godzin kobielq (BEYOHO...), o potem siodam wygodnie w folelu 
sktodom do kupy I? "broszur?-. Zyc nie umierac - tak mogtoby si? wydowac. (...) Pozdrawiom wszystkich, kldrzy mi 
problemy z okresleniem pierwszej gry po polsku no PS2.Kolorgol z Krokowo, jak tom nocka no Dworcu? Mowitem Ci, ze I 



w redokcji nie pospisz. (...) Zo koniec, z okozji swiqt, zycz? sobie, zeby mnie zona nie bito za gronie na konsoli.D 

Kim chciatbym bye w braniy gier: grafikiem tub projektantem poziomow 



dziedzina: konsolowa archeologia 



aktualnie m^ezy: Mario & Luigi, THUG, SILENT HILLe 

r, jok 30 lot temu, los postowil nom no drodze do Niemiec Anglikow i Wolijczykow! I jeszcze kilko innych ekip, 



_ ^COSO'S 



Koso 



ole to stolyfci! Pi?knej jesieni polskiej pilki dqg dolszy:). Przed kil 
UEFA i juz kotiuje si? we mnie no mysl o storciu z Zobojodomi - Ic 
Leogue tez niezle pory, Boyern - Reol, hm... Po tym, jok Gr 
tragedii, jokq zgotowoli nojbordziej znoni troktorzy 
n lokolny? nie tylko:). A jeszcze pdt roku Shiva skv 



q wiesniokf. Hm, trudno ich winic, ze 



. and? Pucharu 
re. W Champions 
m City, pot Polski bylo 
no grodziszczon 
m 0 | zacnwyt nod brocllnem stowomi "ty, ale to 
go chorokteru. A kibice to zupetne tgpoki, 



. druzyn? porzucoc noiomi. Mosz rocj? Shivo, typowa wiocho:))) (. Jl pami?tajcie, 
Chowojcie Windowso Do Piwnicy! Pozdrowienio dla Marcina Mykowskiego • wracoj do zdrowio, story [S: posylomy G 



: noszymi outografomijlD 

Kim chciaibym bye w bran 




er: scenarzysta I chara-designerem 



HIV 



) dziedzina: gl. wysclgl I platformowki 

aktualnie m?czy: Manhunt, MK: Double Dash!!, Beyond G&E 



I Widz? pawn? analogi? mi?dzy filmem a elektroniczn? rozrywk?. Obie 
I dziedziny aktywnobci ludzkiej rozp?dzaty si? w klimacie plebejskim, dosyc 
I prymitywnym, a pbiniej dopiero rozbtysly jak nowe storice, w catej swej 
I chwale. Antoine, ojeiee braci Lumiere powiedziat po pokazie w Grand Cafe do 
I Georga Meliesa stawne zdanie: "Kino nie ma zadnej przysztobci". Widzicie 
I zwi?zek z grami: ktbz je brat calkiem powaznie kilkadziesi?t lat temu? "Nie 
I wierzytem, ze kinematograf potrafi przyci?gn?b czyj?s uwag? na szereg 
L godzin". A jednak... Zdarzaty si? wizje optymistyezne. "Le Magasin Pittoresque" 




nostqpic przerwo w dostowie prqdu, sprowito iz pos 
wyslowk zoposy zorlo no bolkon (eko-loddwko). Fojnie, wszystko byto w porzqdku, przynojmniej do momentu, gd 
dnio nost?pnego zostotem no bolkonie widok pogorzelisko: w nocy przebiegte ptoszysko rozerwoty reklomdwki i d 
do zorcio. Nopchoty si? do g-onic moiliwoici. I dobra, niech mojq, moja gfupoto, ale szczegolnie zdenerwowoty mnie n 
wszok po konkretnej uezeie wypodo gdzies oddoc stolec. No, sorry, ptoszysko, ole jo nie s"m w kuchni! (...) Kolej 
solidnego szarponia. PGR2 1 GT4: PROLOGUE sprowily, ze nieco si? zotracilem w wirtuolnym swiecie. Gdyby w MANHl 



I nie chc? krokoc, ole moj synek - Kocperek - juz dzierzy ochoczo podo, jest moniokiem elektronianych godzeldw (diociaz jeszae I 
nie chodzi:), wi?c ktoz wie, co go czeko w przysztosci; poza tym ma 4 z?by ("krolik";) i 2 kolejne w drodze, lotez jestem I 
pogryziony jokbym spqdzit urlop w Raccoon Gty. (...) L0L*l juz w kioskoch, n-joyO 



Kim chciatbym bye w braniy gier: scenarzysta, grafikiem 



Iziedzina: grzebanie w sprzetach:) 



aktualnie m^ezy: Prince of Persia: Sands of TimeV, 



Kilu 



Mom doic. Od kilku tygodni gdziekolwiek nie spojrz?, olokujq mnie reklomy nowych tytulow. Proso (niekonieeznie 
' nzowo), telewizjo - pot biedy, zowsz? mog? zmienie konol lub przerzucic stron?. Gorzej, ze lego typu proktyki s.osowone , ; 
szczegolnie leroz, w okresie (przedHwiqteanym takie w przypodku Netu. Wiqkszosc szonujqcych si? semisow juz od 1 

inko.'. czym bordziej nochalne, lyi lepiej. W kLu nic nie zathpei spragnionego informaeji gracz^slfuleczniej, nizlielki, 
lajqcy pop-up, wyskokujqcy w laki sposob, by zaslonic czytany tekst. Bardziej od reklam irytujq jednak trolle. Gal ' 
w mrozne dni celem ogrzanio swych norek wlqcza PC, nost?pnie loguje si? do Netu i... nodaje. Ostotnio najcz?s 
izianych u kumplo" emuloloroch PS2 i - nieco bardziej ogolnie ■ konsoloch, przez ktore PeCelowe gry slojq si? "piytkie | 
prymitywne', vide Deus EX 2. Jok powiedziat klos mqdry - 10 Irolli jest stole, wzrosto jedynie ich liezba. A moze to byto | 
widzoch "Kowolero do Wzi?aa"? Ty razem bez pozdrowieii - le przekaz? zainteresowanej (hi mumi:') w realu. :). □ | 



Kim chciatbym bye w braniy gier: bezlitosnym recenzentem 



Star 



^ dziedzina: RPG i KRP 



/ aktualnie mpezy: Karpius, Final Karpiasy X-2, Karp Commander 

Niech zyjq osiedlowe sluzby remontowe (OSR)! Co z tego, ze poczqtek zimy - czos no zmion? rur doprowadzajqcych wod?l I 
Przyszto wi?c czterech goSci i jak jeden mqz wpakowoli si? do ubikacp o wymiarach I x 1 ,5m, z tym ze do pracy, tzn. ogtuszojqcego I 



lio zobrol si? jeden, a reszto wspomegato go swymi aujnymi spojrzeniomi. W dodatku, jak to zazwyczaj bywo, gostkowi I 
I omskn?to si? wiertto i przeciq! ukryly w scionie kabel, no szczpscie nie doszto do wi?kszego zworeio, bo mogtbym si? pozegnoe I 
z wtqaonq wtosnie konsolq. A propos konsol - non stop trwa swiqteczny wysyp tytulow, z ktorych mozemy oblukac m.in. pierwszy I 
w historn sequel FINAL FANTASY (no razie w wetsji NTSC) oraz por? innych, nieztycb eRPeGbw, pokazolo si? nawet jokos strotegio, I 
i to nietuzinkowa, tak wi?c jest o czym myslec, jesli chodzi o prezenty pod choink?. Przy okazji - Wesotycb Swiqt, szybkiej zmiony I 
kalendarza, olanio przepowiedni Noslrodomuso i uwieiiaonej sukcesem walki ze Stroszliwym Korpiem. Podolbym sposob no tego I 
| bosso, lea brakuje mi na to miejsca, w dodatku niektdrzy pewnie wtosnie jedli, wi?c mogliby miec potem pretensje. Tip: | 
] najskuteaniejszy jest tluczek do rozbijania kodetbw.D 



Kim chciatbym bye w braniy gier: scertarzyst?, projektantem systemu 



ziedzina: krwawe strzelaniny i ckliwe filmy 



aktualnie meczy: Beyond G&E, LOK: Defiance, Manhunt, Jak 2 1 

Swiqto, Sylwester, przyrzeczenia noworoczne ("juz nigdy si? tak nie upij?, b?d? odrobiac zadania domowe i myc r?ce 



Myszaq 



przed sikoniem"). Stondordzik. My momy juz numer 77, co podobno jest podwojnie szcz?sliwe. Swojq drogq, gdyby 
le 77 odwrocic i wstowic posrodku "0", to by wyszio "LOL". To nie moze bye przypodek. I innej beezki. Jestem 
zoskoezony. Prosz?, prosz?... Nosz redokcyjny kotega doczekal si? kariery na swiatowq skal?! Wyslqpit w nojbordziej 
konlrowersyjnej, glosnej grze ostotnich czosow. Torbo (foliowo) odgrywo w MANHUNT kluczowq rol?. A jo mam tylko 
zdj?cie z Ibiszem... Chlip, chlip. Swojq drogq gra jest niezla i choc bazuje na przemocy, mam duzy szocunek dla 
ROCKSTAR North, ze chlopoki odwozyli si? i wydoli cos takiego. Milo. Ja ostotnio Irofilem na kurs nurkowania i si? 
wciqgnqtem (dzipki mala!). Fajny sport. Czy da rad? napisac recenzj? pod wodq? Hmm. .. No koniec pozdrawiom 
Marcina z Cieszyna, co mi na g-g nerwy napina. Yo! Wesotych dla wesolych (swiqt dla ludzi)!D 




Kim chciatbym by£ w braniy gier: ogolnym designerem gry, specem od koncepcj i i scenariusza 











[Play 



playman@ps>.exuem??$^ dziedzina: PES-owe 




/ aktualnie meczy: PES 3, Crash Nitro Kart, Manhunt 

ze obfiluje w wysyp gierek. no i niby wszystko super, ekstra i racy. Nurluje mnie jednok jedno pylonie. 
im wziqt aos no granie w le wszystkie gry? CRASH NITRO KART (powrol jezdzqtego oszotomai), 



Okresprzedswiqteany; 

Skqd, do josnej ciosnej, ja i . ... 

MANHUNT (tokiej dawki brulolnosri trzeba mi byto!), BEYOND GOOD AND EVIL (UBI SOFT powoli przechodz' somo siebie).. 
a (o z resztq? Agghhh! Czemu doba nie mo 48, bal, 72 godzin? I aemu PES3 jest lokie zoje* "le? (...) Z tyklu nojglupszy leksl 
roku, by Seiero. "3 grosze do DOG'S UFE nopisze jednok Torbo, bo on lubi psy" [S: i jok zwykle przekrpriles • mbwitem o 3gr.]. 
Nie mom pylon ■ ROTFU [i a ja mam. Kiedy podeslesz mi teksly do Porodniko?) (...) Mom nadziej?, ze w lym roku Dziodek 
Mroz ‘da rod?" gdyz w Sylwko prawdopodobnie uderzam w polskie gory. Jezeli wipe w przyszlym numerze nie zoboaytie mojej 
loq'oty, lo z pewnosdq przysypola mnie lawina (nodzieja matkq glupirh, buohohoi). Gorqce buzioaki dla mojego slodziulkiego 
Aniolko, ktorego gorqto pozdrowiom! Pozdrowiom rowniez Wos, zyaqc Wesotych Swiql, Szapsliwego Nowego Roku i oby 1 
2K4 wyszlo jeszne wiprej killerdw (moze w koncu doaekomy si? oceny '10"? Noah, Seiero nie pozwola:)D 
Kim chciaibym bye w branzy gier: beta-testerem lub scenarzystq 



^dziedzina: zrqcznosciowe 



aktualnie m?czy: Manhunt, Socom II, Conflict:DS II 






Raq 



I Widzielistie grupy eliminacyjne do pilkorskich Mistrzostw Swiolo 2006? Dobrze, ie trafilismy no Azerbejdzon - przynajmniej 
I jest szonso, ze nosze 'orly' zdobpdq chociaz 1 punkl:). (...) Juz po MAYDAY Polsko 2003 i musz? payznot, ze bylo rolkiem 
I niezle (ole gorzej niz rok lemu). Jeden kumpel loritzyi calq imprez? w grubej bluzie z kapiurem (no porkieiie bylo jakies 
I 30 slopni), nafomiost inny znajomy (hi Hanzo!) zgubit si? zaroz no poczqlku imprezy, a kiedy odnalazl si? koto 06.00 
nod ronem - stwierdzif, ze swietnie si? sam bowil. No comments. Ploymon jak zwykle dal ognia swoim strojem, prezentujqc 
zobojeze combo: dresy + skorzono koszula (sic!). (...) W kwestii gier jest taka rozkmina, ze nie wiadomo za co si? lapoc ■ 
- szczegolnie polecom nojnowszy soft od ponow z R0CKSTAR - MANHUNT. Swojq drogq, ciekow jestem ile dzieciokow w I 
I USA zginie w najblizszych tygodniach od uduszenio workiem foliowym lub dzgnipiia kowaikiem szyby w t?tnic?:). (...) J 
I Wesofych Swiql i niech Warn Swipty Mikoiaj przyniesie wymorzone grylD 

Kim chciaibym bye w branzy gkr: scenarzy sta 



Kali 



;alit§psxext|pp^ dziedzina: rozrywkowa 




aktualnie m?czy: Goblin Commander, Dynasty Tactics 2 

a mozna wystac no emeryturp, bo zdecydowonie wipkszq furor? robi raaej poni Mikolajowo, konieeznie z rozgq w lop? 
rozrobkk, by no niq zosluzyc). (...) Spanie w poeiqgoeh nie jest do konco bezpieane. Wychodzisz po podrozy no stoq?, 

1 “ ' odsmiechu.stojqcy 

podrozy niemalze 
lie kosmetyeznym 
' Andrzejki. Bylo tok przesympatyeznie, 
), bo o 03.00 w nocy "ezipsy przysziy". 
hej, suezki! My znomy wasze sztuczki:)! Abo, Mazzi: jak jeszae raz nie podpiszesz 



idziesz do llepu inogle orientujesz sip, zeros jest nie tok: poni kioskorko obsluguje G? ledwo powstrzymujqc si? od s 
zo Tobq mpzczyzno wsrednim wieku prycho z oburzeniem i odsuwo si? no bezpieany dystons, o dwic toworzyszki po 
turlojq si? z rodosci po ziemi. I wtedy spostrzegosz swoje paznokeie - misternie wymolowane, niezym w zokfodzie 
"Plejmen Studjo”. (...) Mikolojki mikoiojkami. ole ostotnio zdecydowonie bardziej ‘doly rod?" Andrzejki. Bylo tok przi 



rbecnosci no "zobraniu" w jokims zoenym klubie. to wpodniemy w • 
lo natchniono broc mionuje G? V/itkacym Roku":).! ! 

Kim chciaibym bye w branzy gier:pr©J«ktantem poziomow, muzykiem 



ziedzina: sztafeta w spaniu przez plotkl 4x4godziny 
I aktualnie m^ezy: wspoldomownikow:), Crash Nitro Cart 



c 



Loki 



ie pokkim... druzyno troktorzystow ■ 



I "0L ripzkie artsy" - powiedziai Ruski, zdejmujqc zego. z wiezy. Coz to si? . 

I zegno sip z pilkorskim puchorem UEFA premie- szapsliwie rozbrio si? helik , . 

I oporoturk? do cudownej paemiony cukru, drozdzy i wody w energelyane nopoje, mosowo rozchodzqce si? po okohey. Odkrylem 
I w sobie zomilowonie do pluskanio w wodzie (cbocioz nodal twierdzp, ze apste myde skroco zycie:). W lornogbrskim Aquo Porku 



on non stop wpyeba si? w kolejkp. A co?! Niech * dzied uezq 

m: Uwazojcie no siebie przy poronnym oddawoniu moczu! Niby mega-bezpieczna ezynnose, o jednok mozno niezle 
twoc swoje -jestestwo". Dio przyklodu, mozno wyrznqc glowq w koloryfer olbo co tom klo woli. Nie powiem, ze wiem 
n — pozdrovnonkodlo wszystkich Czyt^iikow, nogobywoezy 



ny si?, ze kolego mi powiedziai. No koniec ntz 



Kim chciaibym bye w braniy gier: scenarzystq 




Mazzi 



ur@psxe*tr< 



(extreipeipl^N 

J 



dziedzina: starwarsowe 



f aktualnie meczy: Jedi Academy, Morrowind: GOTY, Manhmt 

Od dawna odezuwolem w moim zyciu brok, ktory wreszeie zopelnilem. Nie! Tym tazem nie chodzi o kolejnq szybkq 
z nowopoznonq kobietq. Pokonolem niechpc do sportu i zopisalem si? no pewnq sztukp walki, ktora 
ie pay dobrych wiotroch pozwoli mi za par? miesipey za pomocq stopy wycierac kurz no suficie. Jestem juz 
lerezyth treningow kondycyjnych i noprowd? szczeae polecom wszystkim ni. 

o, ale i duszp. (hodzp czpsciej usmiechnipty i ztap 



io nie tylko cialo.ol 



la na psoty 



(lub ich troskliwych 
lio sobie igielwzylp, 



tolzonkbw:). Uszy do gory, nie promuj? picio procentowych trunkow, nie zoch? . 

| a juz na pewno nie zomieaam obrazat nitzyich uczuc religijnych. (...) Szczpsliwego Nowego Roku wszystkim bez 
I wyjqlku! 2004 niewqtpliwie da rad?:).0 

Kim chciaibym bye w branzy gier: scenarzysty, muzykiem 



Faziedzina: pilka nozna 



_ ^ gopel 



aktualnie m^ezy: PE S3 

Polska - smieszny kraj. Podobno jakies noloty robiq ay rus. Cry mam pirala? Nie, panie wlodzo, ja mom oryginalnq wind?, | 
takq samq jak moi koledzy:). Ale to si? dziwic, Bilus nos odwiedzTt i "policaj" od razu zabrola si? za loponie piratow. Jesli nit 
wiadomo o co chodzi, to chodzi o kasp. U mnie w Sieci zapanowala taka panika, ze kompy przez balkony furgojq (latajq 
- dla nieHonysdw:). No i musz? kupic wind? z mojego cipzko zaprocowanego zosilku dla bezrobotnych:). A leraz pytanie: 
ay mozno wygrac mea majqc 0 slaalow na bramk? przeciwnika? Mozno. Spytajde Virusso, glownego farciarza osiedlowego. 

Z tym lobuzem mam przyjemnosc grac w PES3 i czosami dostojp palpitacp serca, jak widzp jego wyezyny. Zero strzolow i 
jedna bramko. No, Irzymajcie mnie, bo go wolnp! Ale ogolnie spolro z niego chlopek-jelopek. (...) No koniec pozdrowienio 
dla ludu pracujqcego, ayli ekipy z forum "extrojmu ': Mocko i toworzyszy z Morklowk, lobuzow z "tauzeno" i wszystkich, 
kldrych znam. Pozdrowka + gorqcy buziok dkt mego kochanego Aniolko-Moniki, bez ktorej swial bylby dla mnie szary i 
ponury. Aha, wlosnie wrocilem z turnieju EDEN CUP II, ktory wygralem :) - relocjo za miesiqcD 
Gry, ktore chciaibym dostac pod choinke: wystarezy mi PES3 



4b 

&> (S 



pisal w 1 896 roku: "Nauka da nam absolutnq iluzj? zycia. Dlaczego nie mialaby " 
dad samego zycia?" W swiecie gier, o jak dotychczas mocno mlodziezowo- 
rozrywkowym charakterze, trudno bylo o tak idealistyezne wizje. Ale teraz 
latwiej poniedd si? fantazji! Jak si? okazalo, film nie zapewnil tej "absolufnej 
iluzji", bo tez pojawil si? w swiadomodci nowy termin, ktorym jest interakeja. To | 
tutaj wlasnie. w bezposrednim uczestnictwie w akcji, otwiera si? nieskotTczone 
pole mozliwosci gier. Jesli ktosjeszcze nie widzi jego rozmiardw, oibrzymich 
polaci ciqgnqcych si? po horyzont, cierpi na krdtkowzrocznodd. 

Po tym szkicu kolejnych faz rozwojowych fenomenu zwanego grami, czas 
powiedzied, gdzie my, Gracze, si? znajdujemy. Nie b?d? specjalnie odkrywczy 
jesli umieszcz? nas gdzied w jednej z odnog szerokiego poj?cia popkultury. 
Jestesmy w wi?kszosci rozpaczliwymi konsumentami. bez aspiraeji dania 
czegos z siebie, przeto przyjmujemy kolejny tw6r wysilku intelektualnego, w 
tym przypadku chodzi o elektroniezng rozrywk?, aby zaspokoic swq prdznosd i 
ludzid si? dalej. Ze niby tymi konsumentami nie jestedmy i dajemy cos z siebie. 
Ale gdybym powiedziai tylko tyle, trqciloby to dziennikarskq fuszerkq, ptyciznq, 
ktorej mamy wszyscy serdeeznie dosyd. Bo musicie wiedzied, ze to co jest 
populame, komercyjne, zarabia na swego autora. nie musi byd od razu jalowe i 
zle. Nie jest tak, ze zachodzi prosta korelacja mi?dzy tym, co jest wartosciowe 
a tym, co nie jest "komercyjne". Igor Mitoraj, niezwykle utalentowany i znany juz I 
na calym swiecie rzezbiarz, zarabia na swych pracach miliony dolarow. 

Sprzedaje je najwi?kszym potentatom 
finansowym. Mdwi, ze: “Pieniqdze dajq 
wolnodd". Prawdato! Rzeibiarz 
pracowal ci?zko cafe zycie, wi?c 
dlaczego, przy okazji, nie ma stac si? 
dzi?ki swemu geniuszowi bogaty? 

Michal Aniol tez by! "komercyjny" i 
obrzydliwie bogaty (chociaz skqpy), 
jedli idd juz tym tropem. Pami?tajcie, 
ze figura uduchowionego artysty, ktory 
tworzy z wewn?trznej potrzeby, jest 
produktem XIX wieku. Nie widz? 
przeciwwskazah, aby umiedcid cate 
zagadnienie w kr?gu popkultury i 
komercyjnosci. Odpowiadam na 
pytania postawione we wst?pie: jest 
masowo, egalitamie, co wiqze si? 
przeciez z przynaleznodciq do 
pierwiastka "pop": za malo pachnie 
"wysokq kulturg", by wyezuwad 
elitamosc. I tu moglbym skonezyd, ale 
byloby to zawieszenie niepetne. 

Janek Simon to mlody, pelen pomysldw artysta z Krakowa. Nie boi si? nowych 
mediow i wykorzystuje odwaznie ich mozliwodci. Sam uwaza, ze gdy: "ktod 
maluje obrazy, wynika to tylko i wylgeznie z tradycji, a nie jakod bezposrednio 
ze swiata, w ktdrym zyjemy." I dalej: "komputer jest nawet czymd bardziej 
naturalnym niz drzewo - jest o wiele bardziej naturalnym drodkiem ekspresji niz 
farby olejne (...)”. Nie interesujemy si? jednak Jankiem tylko dlatego, ze jest tak 
post?powy w pogladach - najwazniejsze sq jego interaktywne instalacje: Carpet 
Invaders, Balwan czy Odlot 2003. Te sq oparte na pryncypium wszystkich gier 
elektronicznych, a wlasciwie sq nimi same w sobie, bo wlasnie interakeja ich 
sednem. Simon mdwi w sposdb rozrywkowy, ludyezny, bo gry majq wladnie taki | 
charakter, o rzeczach waznych, jak kulturowa indoktrynaeja, wfadza lub 
przemoc, a przez to unika znuzenia, co cz?sto towarzyszy odbiorze “powaznej” 
sztuki. Musicie wiedzied, iz gtdwnym elementem projektu Carpet Invaders jest 
gra komputerowa, rzutowana na podtog?. Jest to klon powszechnie znanego 
przeboju - SPACE INVADERS. W instalacji wszystkie elementy tworzqce gr? 
pochodzq z dziewi?tnastowiecznego kaukaskiego dywanu modlitewnego. 
Omamenty dywanu sq bardzo podobne do grafiki z oryginalnej wersjl gry. 

Calodd obsluguje si? padem, pomydlano tez o charakterystycznym 8-bitowym 
dzwi?ku. Jan Sowa zauwazyl w 14. numerze magazynu kulturalnego HalArt., iz 
tutaj “sztukq nie jest gra-dywan, ale to-ze-si?-w-niq-gra“ I oto dochodzimy do 
istoty rzeezy: nie sama gra dzielem, ale nasza interakeja z nim. Bo cdz innego, 
jedli nie ona? Na pewno nie komputer, ani software, czy wyswietlacz rzutujqcy 
poszczegolne zaprogramowane efekty. Zauwazcle tez, ze gra zaezyna 
wyst?powad w kulturze jako kontekst, dawniej byla tylko jej przejawem. 
owocem wielkiego drzewa, ktdry zywil si? cennymi sokami, lecz nic nie dawal 
od siebie. To si? zmienia. Czyzbysmy byli swiadkami ostateeznego wyzwolenia I 
prawdziwej sify gier? Czyz to nie nasza upragniona jutrzenka, wiedza radosna? 

Grajqc, pami?tajcie, ze nie wszystko musi byd "powazne", aby bylo wielkie. A 
sztukq jest sam akt, to, ze si? wchodzi w interakcj?, zanurza w wirtualnej 
przestrzeni, czy b?dzie to ICO, czy ZOE 2, czy ZELDA. Oto moje przestanie - 
ze w popkulturze tez mozna robic rzeezy pi?kne i radosne, bez nuzqcego 
patetyzmu i ducha ci?zkosci. "T? koron? smiejqcego si?, t? koron? z rdz, warn 
przerzucam ja jq, o bracia moi! Uswi?cilem dmiech; o ludzie wyzsi, nauezeiez 
mi si? dmiacPD [Bartosz "Zax" Dawidowski - nasz nowy “praktykant" S: to juz 




CARPET INVADERS. Jank Simon 










&S) E 



















» Gra zasuwa tak dynamicznie, ze wszelkie pozostale produkcje utrzymane w tych klimatach, Igcznie 
wydanym niemal rownolegle CRASH NITRO KART, mogq co najwyzej cmokngc sip w tytek. 



Rynkiem wstrzqsnplo. 
Solidnie, bo by! to 
wowczas prawdziwy 
l fenomen; w 1992 roku 
narodzit sip nowy 
gatunek gier wideo. 
Proste, zrpcznosciowe 
wyscigi kartow, za 
| kotkiem ktorych zasiadla wipkszosb 
: znanych postaci wykreowanych latami 
: przez NINTENDO. Geniusz produkcji 
: nazwanej Super Mario Kart (SNES) 

: objawial sip przede wszystkim w 
: prostocie rozgrywki oraz znakomitym 
: intuicyjnym sterowaniu, a co za tym idzie 
: w rajcownosci nie dajqcej sip zmierzyc 
: zadnq miarq. Jesli tylko masz 
: mozliwobb, sprobuj dzis odpalib owy 
: tytut na poczciwym Super Nintendo - jest 
tak samo wciqgajqcy, jak kiedys. 
Ponadczasowosc pewnych gier to 
: pipkna cecha, ktora objpla swoim 
: ramieniem rowniez pozniejszq 
: kontynuacjp: MARIO KART 64 na N64. 

: Przejscie w 3D i, co za tym idzie, spory 
• skok jakosciowy, spowodowaty, ze Big 
■ N zapisalo na swoim koncie kolejny 
: szlagier, hit najwyzszej probki. 

: Wszystko pipknie, tylko to juz historia. 



Od dzisiaj nie muszp zbiegab do piwnicy po 
SNES-a, nie muszp sip wkurzab na rozregulowa- 
ng galkp analoga w padzie od N64. Ninny, dzipki! 

Jesli jested jednym z tych wiecznie marudzgcych 
malkontentow, ktdrzy nawet nie zapoznajqc sip z 
grg wiedzg juz wszystko, ze odtworcza, ze malo 
zmian, ze odgrzewane danie, mozesz na tym 
akapicie zakonczyd czytanie recenzji i zrobic cos 
oryginalnego - nie wiem, np. podrap sip po glowie. 
Nie jestem entuzjastg nic nie wnoszgcych do 
gatunku kontynuacji. Tymczasem paradoks MARIO 
KART: DOUBLE DASH!! polega na tym, ze gra 
mimo niewielkich zmian w stosunku do poprzedniej 
wersji z N64, jak malo ktora ryje beret. Do 



mogg co najwyzej cmokngc sip w tytek. 

wyboru dostaliSmy tym razem blisko dwudziestkp postaci, kolejno 
sq to: Mario, Luigi, Diddy Kong, Donkey Kong, Daisy, Peach, 
Paratroopa, Koopa, Baby Mario, Baby Lugi, Yoshi, Birdo, Bowser, 
Bowser Jr., Wario, Waluigi. Podzielone zostaty na trzy osobne 
kategorie, w zaleznosci od wagi (light, medium, heavy), co zresztq 
uczyniono rowniez - stosujqc ten sam schemat - z pojazdami. C6z 
to w praktyce oznacza? Postab nie moze byb wipksza (cipzsza) 
od pojazdu. Jesli tak jest - nie moze nim jechab. I tu dochodzimy 
do zasadniczego novum w serii. 

Matq rewolucjq nazwab trzeba wsadzenie do 
kazdego pojazdu drugiego bohatera. Kartem jadq 
tutaj zawsze dwie postacie: z przodu siedzi 
kierowca, z tylu pasazer. Tym samym po torze 
sciga sip ze sobq jednoczebnie az szesnascie 
(osiem kartow) maskotek Big N, a gra wymaga 
od Ciebie kontroli obu postaci siedzqcych w 
pojezdzie. Teraz uwaga, najlepsze. Kazda 
para bohaterbw (ot, chobby Mario i Luigi albo 
Diddy Kong i Donkey Kong) ma jakiegos 
specjalnego power-upa. Dla przykladu Marian z 
bratem mogq wykonab tzw. Fireballs, czyli 
ogniste kule, ktorymi tadujq pbzniej w przeclwnikow. 

Diddy Kong oraz Donkey Kong dostali Giant Banana, owoc 
ktory jest znacznie wipkszych rozmiarbw niz standardowy 
power-up tego typu; po wjechaniu na banana autko wpada v 
dosb konkretny poblizg. Bajer polega na tym, ze mozna 
wymieszab postacie! Za kierownicp wstawiasz Mario, w roli 
pasazera obsadzasz Diddy Konga. Dzipki temu prostemu 



Pit, 







Recenzje 







zabiegowi na trasie zdobyc 
, mozesz juz dwa specjalne power- 
upy - zarowno Fireballs, jak i Giant 
’ Banana. Jest jednak warunek, 
ktbry trzeba spetnic - dopatk? 
odpalic moze wytgczme postac 
siedzgca z tytu, nie kierowca, totez 
konieczne staje si? umiej?tne 
przelgczanie mi?dzy nimi. Odbywa 
si? to przez uderzenie na padzie w 
klawisz Z. Normalne, standardowe 
power-upy sg dla serii... standardo- 
we: grzybki (Mushroom) zwi?kszajg- 
ce szybkosc czy tez gwiazdki (Star) 
czynigce na moment pojazd 
niewidocznym dla innych. Pozostal 
doskonaly patent z nabijaniem mini- 
turbo, gdy przy uzyciu L i R 
wprowadzamy pojazd w kontrolowa- 
ny poslizg. Iskry lecgce spod k6! 
kolejno zmieniajg kolor z zottego na 
pomarahczowy i potem przechodzg 
w niebieski, co fajnie zrealizowano 
od strony technicznej. Nie zmienifo 
si? tez nic jesli chodzi o szybki 
start (Rocket Start) - podobnie jak 
w wersji na N64, tak i tu nalezy z 
wyczuciem dodac gazu w chwili 



l W noszych warunkach split screen na czterech graczy 
pozostaje chyba jedynq alternatywq ary multiplayerowej 
- sprobuj, bo na pewno sip nie zawiedziesz. 



zapalenia si? zielonego bwiatla. 
Patenty te "robig" nie mniej niz w 
MK64. 

Trybbw rozgrywki udost?pniono na 
tyle duzo, by zapewnic Graczowi 
przynajmniej kilkadziesigt godzin 
zabawy na najwyzszym poziomie. I 
tu nawet nie chodzi o ilobc, ale raczej 
o rozbudowanie, gt?bi?. Glownym 
pozostal Grand Prix. W jego sklad 
wchodzg trzy osobne puchary: 
Mushroom Cup (najprostszy), 

Flower Cup (bredni) oraz Star Cup 
(najtrudniejszy). Jebli miateb do 
czynienia z poprzednimi edycjami 
MK, nie b?dzie dla Ciebie niczym 
odkrywczym, jesli napisz?, ze 
mamy ponadto podzial kartow na 
osobne klasy w 
od mocy 
50cc, lOOcc i 
150cc. Za zwyci?stwo w 
kazdym wyscigu 
zloty 
(10 pkt.), 
za drugie miejsce 
srebro (8 pkt.) i 
trzecie brgz (6 pkt.) - 
si? nie zmienilo, bo i 
niewiele mogto. Grand Prix 
prawdziwe oblicze 
pokazuje zwlaszcza wtedy, 
znajdziesz kogos drugiego 
do wspolnej gry. 
sobie, ze NINTENDO 
udost?pnilo w MK:DDI! opcj? 
co-operative. Nie mam pytan, 
zadnych... Jeden prowadzi 
pojazd, drugi zajmuje si? 
dopalkami; najwi?kszy kosmos 
wyst?puje w chwili. gdy chcecie 
zamienic si? w wozie miejscami. 
6baj Gracze muszg nacisngb 



u 
zac 



xiawisz z. ooKtaonie w rym 
samym momencie. Huh! A to 
nie wszystko, bo przy 
kooperacji doszedl jeszcze 
catkowicie nowy patent 
nazwany Double Dash!! 

(teraz wiadomo, 
skgd podtytul). 
Aktywuje si? w 
momencie startu, 
jesli obu grajgcym 
uda si? poprawnie 
wykonac szybki 
start. Drugim 
trybem zabawy, 
wykorzystywanym 
wylgcznie przez 
jednego Gracza 
jest Time Trial. 
Charakterystyka 
zbyteczna. Dodam 
jedynie, ze mozna 
zrobic save 
“ducha", b?dgcego 
zapisem naszego 
najlepszego 
przejazdu na danej trasie. 
Dalej mamy tryby Versus 
oraz Battle. Ten ostatni 
stanowi swego rodzaju 
urozmaicenie klasycznyc 
wyscigbw, jebli nam si^ 
chwilowo znudzg, bo\ 
bawic si? tu mozna v 
mini-gry; Shine Thief 
wymiata, chob 
zapozyczenia z 
TEAM RACING 
No i jest jeszcze... _ 



LAN czyli Local Area 
Network (sie6 lokalna). 

Rzecz doskonale znana 
pecetowcom. MK:DDI! 
pozwala na zLINKowanie ze sobg w sieci 
GaCkbw, co daje mozliwobc zabawy szesnastu 
osobom jednoczesnie (cooperative; po dwbch 
Graczy na jeden kart). Schodzgc na ziemi?: 
trzeba posiadab wbwczas osiem konsol, 
osiem telewizorow I osiem 
Broandband Adapterbw (karta 
sieciowa do GC). Ewentualnie 
konsolek, siecibwek i TV moze 
byb mniej, jeSli zdecydujemy si? na 
gr? na podzielonym ekranie 
(standardowo maks. 4 osoby przy 
jednym TV), jednak wbwczas pr?dkosb 
animacji spada z 60 do 30 FPS-ow. Uwaga, 
powyzsze dotyczy tylko gry przez LAN; 
przy "normalnym" Split Screenie gra bmiga 
w 60 FPS-ach. Nie mog? tutaj przy okazji 
nie wspomniec, ze w MK:DDI! da si? na 
dzieri dzisiejszy grac rowniez przez Internet. 
Bynajmniej nie ma mowy o opcji on-line, bo 
takg w produkcjach Big N nie ma co liczyb (a 
szkoda), ale undergroundowa grupa Warp Pipe 
wypubcita specjalny program o takiej samej 
nazwie, dziatajgcy podobnie jak Xbox Connect na 
sprz?cie MICROSOFTu. Juz wyjasniam. Warp 
Pipe niejako “oszukuje" konsol?, ktbrej wydaje si?, 



■ Wlochaty przygotowuje si? do wypuszczenia banana... Trzeba 
przyznac, ze pomysi i realizacja nowego sposobu uzywania power-upow 
wypada rewelacyjnie. 

kgciku on-line poruszymy ten temat szerzej. Z 
przykrobcig stwierdzam, ze dost?pnosb sieciowek do GC 
w naszym kraju jest praktycznie zerowa, ba, problemy z 
nabyciem sg w calej Europie. Byb moze N wprowadzi do 
sklepow wi?kszg ilosc urzgdzeh w kontekscie tego, iz 
zapowiadane sg kolejne tytuly obslugujgce tryb LINK 
(m.in. KIRBY AIR RIDE, a z juz dost?pnych 1080: 
AVALANCHE). 

Wizualnie MK:DDI! nie zanotowalo tak duzego skoku 
jakosciowego, jak swego czasu zrobilo to MK64. 

Owszem, trasy wykonane sg z duzg dbaloscig o detale, 



ze znajduje si? w sieci lokalnej LAN, 
podczas gdy w rzeczywistosci nasz 
GameCube podlgczony jest do 
globalnej paj?czyny - za posrednic- 
twem komputera PC, ktory jest 
wymagany. Trwajg prace nad 
optymalizacjg kodu programu, przy 
czym na chwil? obecng (wersja beta) 
da si? juz bezproblemowo grab - w 
przypadku posiadania szybkiego 
Igcza o przepustowosci min. 256-512 
kbps. Jesli tylko uda si? zatatwic 
Broandband Adapter, za miesigc w 



w niepami?b poszty wstr?tne sprite' y, a tekstury si? nie 
rozmywajg. Ale to nie jest gra, ktora powala swoim 
wykonaniem. Mapy nie ociekajg detalami, nie ma tu 
pot?znych i rozbudowanych tras, nie ma tez nadmiernej 
ilosci obiektow. Solidne rzemioslo - nic poza tym. Na 
plan wybija si? za to niewiarygodnie plynna 
Gra zasuwa tak dynamicznie, ze wszelkie 
tozostale produkcje w tych klimatach, Igcznie z 
wydanym niemal rbwnolegle CRASH NITRO KART, mogg 
co najwyzej cmokngb si? w tylek. Czy kupisz ten tytul 
czy tez nie, to jest juz tylko i wylgcznie Twoja sprawa. 
Nie wtrgcam si?. Wiedz jednak, ze gdybys tego nie 
zrobil, a posiadasz Cube' a, popelnisz jedng z 
najbardziej frajerskich decyzji, o jakich w 
ostatnim czasie slyszatem. W zasadzie MK:DDI! 
to produkcja pozbawiona wad, wr?cz perfekcyjny 
przyklad na to, jak wyglgda rozszerzenie poj?cia 
hedonizm na rozrywk? elektroniczng i gry 
wideo. NINTENDO po raz kolejny 
udowadnia, ze jest w tym interesie 
absolutnym mistrzem. Sine que non do 
pelnego czerpania przyjemnosci z tego 
tytulu stanowi jednak zabawa wieloosobo- 
wa, poniewaz w pojedynk? pr?dzej czy 
pbzniej po prostu si? znudzisz. A to juz 
nie ■rob'f.n 
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■us street 

ggra wydana wieki 
Tnakarona", do ktorej 



wielbiciele arcade'owych 
zmagan przyklejali si? jak 
mucha do lepu. Potgczenie 

miast, zmienne pory doby (gra korzystala z 
systemowego zegara Dreamcasta, dzi?ki czemu 
mogtes sprawdzic. kt6ra godzina obowigzuje w 
danym miescie w danym momencie), grafika na 
tak wysokim, ze panujgcy wowczas 
PSX mogt pierdnac dla podkreslenia zachwytu. 
Nie wypada rowniei'-^^igmniec o swietnym 
systemie nagradzania wyczynow Gracza, czyli 
punktach Kudos, jak i petnej licencji na liczne 
samochody (chod GRAN TURISMO 2 
zakasowato wszystko). Kontynuacja 
(PROJECT GOTHAM RACING) zostala 
wydana na Xboxa i w sumie chwata developero- 
wi (BIZARRE CREATIONS) za to, gdyz sprz?t 
Billa pociqgngf gr? wysmienicie, ona zas sama 
kontynuowala chlubn? tradycj? serii, oferujgc 
”wi?cej, lepiej, ladniej”. Wielbiciele wyscigow 
lykali X-y tylko po to, aby szarpac w PGR; z 
relacji swiadkow jasno wynika, ze siedzieli 
przed telewizorami z 
wywieszonymi j?zorami. (...) 

Wybita wtasnie godzina 
chwaty: PGR2 trafit do 
paszcz X-ow. 



‘ Myslqc o serii wyzbqdz si? 
przekonania, iz jest to kolejna 
sztampowa produkcja, w 
ktorej wesolo smigaj? 

I samochodziki, rozbijajgc si? 
na drogach i probujgc 
sprawid, abyd cieszyl si? 

I produktem za ktory wykartkowates grubg flot?. 
Owszem, Scigasz si? z oponentami i w sumie 
rywalizacja jest najwazniejsza, a jednak to 
punkty Kudos stanowi? najwi?ksz? motywacj?, 
popychajg Ci? do szlifowania kolejnych 
przejazdow. Obliczone co do milimetra, niemal 
na grubodc lakieru poslizgi, etektowne i 
efektywne zarazem, zarowno po zarzuceniu 
tyteczkiem lub zapodaniu hamulca r?cznego, 
male skoki na hopach czy tez po niefortunnym 
najechaniu na tark?, perfekcyjne pokonanie 
trasy przejazdu, bez kontaktu fizycznego z 
przeciwnikami oraz elementami otoczenia - to co 
wazniejsze elementy tanca w serii PGR, dzi?ki 
ktorym lykasz punkty za styl. Punkty niezb?dne 
do progresu, warto dodac. Musisz bowiem 
wiedziec, ze wi?kszodd wydcigdw musisz 
ukoriczyc z okreslon? liczb? punktow, Nie ma 
latwo. Co warto odnotowac, za rozbijanie si? o 
elementy scenerii odejmowane Ci s? punkty, 
przy czym w PGR2 zrezygnowano z punktow 
karnych przyznawanych za taranowanie 
przeciwnikow. Dobrze to czy zle? Z jednej 





strony zle, gdyz Gracz moze sobie pozwolid na 
wi?cej szalenstwa, nie musi uwazac na 
przeciwnikow; z drugiej zas - takie podejscie 
czyni z tej arcade'owki jeszcze bardziej 
szalone widowisko. Podsumowujqc, zaden 
zagorzaly wielbiciel symulatorow nie si?gnie po 
rzeczony tytul, totez mozna poczytad 
wspomnianq zmian? in plus (ja jestem 
zadowolony, bowiem rozpychanie si? tokciami 
wychodzi mi z reguly bardzo dobrze; i 
bynajmniej nie mam na mydli gier wideo, 
hiehlel). C6z chciec wi?cej? Juz w PGR 
developer zaimplementowal mozliwodd 
Iqczenia wyczynbw w combosy. Mianowicie, 
po tykni?ciu punktow masz kilka sekund, aby 
kontynuowab popisbwk?, co mozna luzno 
okredlic mianem manuala. Rzecz jasna, ze 
wzorem serii TONY HAWK’S... fura nie jedzie 
na przedniej lub tylnej osi;), niemniej jednak 
element to zacny i budzgcy respekt. Patent ow 
stanowi rowniez uklon w 
stron? kozakow 
masterujqcych gr?, 
bowiem w teorii i 
praktyce oznacza to, ze 
odpowiednio pot?znym 
samochodem mozna 
zaliczyd caly przejazd 
combosem, tykajqc tyle 
punktow. ze glowa mala, 
a przypatrujgcy si? 
widowisku znajomi 
zamr? w bezruchu, 
naturalnie z rozdziawionymi paszczami. Power, 
tyle mozna rzec. 



□<a 



Gra zostala podzielona na 3 podstawowe tryby 
zabawy: Kudos World Series, Arcade Racing 
oraz Time Attack. Oczywiscie esencj? zabawy 
stanowi Kudos World Series - wyscigi 
podzielone zostaly na klasy, w zaleznosci od 
startujgcych w nich samochodow. Poszczegol- 
ne rozdzialy (mini-serie wyscigow) mozna 
zaliczac tym razem w 5 poziomach trudnosci 
(medale; platyna dla prawdziwych popaprah- 
cow). Hot Lap, One on One, Street Race... czyli 
znane z poprzednich cz?Sci tryby. Najwi?ksze 
wyzwanie stanowi^ wyscigi z serii Cone 
Challenge, w ktorych tras? musisz przejechac 
w okreslonym czasie, nabijajqc okreslonq ilosc 
punktow. Zdobywszy pulap punktbw, tym 
samym mozesz przystqpic do kolejnego 
rozdzialu, ponadto za dobre wyniki jestes 
honorowany tokenami, za ktore z kolei mozesz 
lykac nowe, lepsze fury. 



r Mniejszeemocje 



takie chwile wzydu kazdego Gracza, kiedyto moze powiedziec, ze jest dumny ze 
swojego hobby. Przy czym jest to zazwyczaj efekt zrycia jego beretu przez tytul, ktory 
w koiicu dorwat, a czekal nan przez spory kawal czasu, aby w koncu pochionpc go 
w petni, calym dalem i umyslem, nie tylko zas organem wzroku i macajac przydski na 
padzieopuszkami palcow... PGR2ryje beret. 



H Co powiecie no: 

M multum tras (1 1 
Im panstw!), zmienne 
Tk Pory doby, 

IH Ui licencjonowane fury, 
wypasionq grofik? i fizyk? 
(brakuje tylko dachowaii) oraz 
ideolnie dobrany model jazdy? 
Domenq serii jest pewna dawka 
hazardu i o ile bylo ona mocno 
uwypuklona w czpsci pierwszej 
(MSR no DC), tak w kolejnych 
odsfonach sukcesywnie malafa. 
Przy PGR2 juz nie pocq mi si? 
tak lapy w miar? zblizania do 
mety, pokonywanio 
trudniejszych zakrptow, a to 
dlatego, ze w kazdym momencie 
mog? powtorzyc wyscig bez 
obawy o utrat? Kudosow. 

Zabawa jest mniej stresujqca, 
ale tez mniej emocjonujqca 
(choc wciqz wymagana jest 
bezkolizyjna jazda). PGR2 
stanowi idealny kompromis 
miqdzy symulatorem a 
arcade'owkq i choc nie urywa 
glowy jok niegdys MSR, to 
stanowi najlepszq, obok GRAN 
TURISMO 3, gr? okreslanq 
poj?ciem "samochodowa".D * 
[Mr.S] 



I Ocena: 9 



Pital 



22 





■ Oprciwo groficzno - nlul serii - i tym razem nie zawodzi. Modele 
V/ozkow co prawda nie kasujq lych z GT4: PROLOGUE, ale i tak 
prezentujq si? mniomusnie! No i przedni bump-mopping... 



Recenzje 



Maniacy motoryzacji mogq czu d si? usatysfakcjono- 
wani, bowiem solidne licencje sprawily, iz w PGR2, 
tak jak we wszystkich odstonach serii, znalazty si? 
wozy Ferrari (kochane Enzo!!!) oraz Porsche. Mimo 
faktu, iz garaz nie jest tak obszerny, jak w 
przypadku dzieta POLYPHONY DIGITAL, jest z 
czego wybierad. Jednym zdaniem: dla kazdego cod 
milego. Samochody kompaktowe (np. Ford Focus), 
terenowki (BMW X5), zwinne roadstery (Vauxhall 
VX220), a i tak wszechstronne wynalazki, jak TVR 
Cerbera Speed 12. To, co sprawito iz po kilku 
minutach zabawy wybatuszytem galy, to fizyka, 
wyraznie przemodelowana wzgl?dem PGR. Co by 
nie mowic, w PGR poslizgi zostaty tak opracowane, 
iz wystarczyto samochod wprowadzid w poslizg, 
aby ten bezproblemowo przeslajdowal po ulicy, 
niczym zaprogramowany. W PGR2 mozesz 
zapomniec o takich akcjach. 

P?dz$c radosnie przed siebie, 
cz?stokrod wyzywalem pod noserr 
walgc w bandy, bowiem nawyk 
brat g6r?. Mozna smiato 
powiedziec, ze autorzy gry skupili 
wi?ksz? uwag? na tym jakze 
waznym elemencie gry, 
wymuszajqc na Graczu wi?ksz$ 
precyzj?: zbyt gt?boko wcidni?ty 
w podtog? pedat gazu, nieprzemy- 
slana kontra podczas wychodzenia z poslizgu - i 
zonk. Albo zakr?cisz finezyjnego bgka, albo 
wylgdujesz na bandach (innymi stowy gra wybacza 
znacznie mniej). Mnie to pasuje, jak najbardziej, 
niemniej podkredlam, ze wymagana od Gracza 
wi?kszego wczucia w rol?. Z kolei kierowca bardziej 
zaawansowany moze si? pokusid o zarzucanie 
tylem, aby gtadko, chod ryzykownie slajdowad, bo 
w tej cz?sci trasy pozwalaj? na takie zabiegi bardzo 
cz?sto. Warto takze podkreslid, ze rdznice w 
prowadzeniu poszczegdlnych samochodow s? nie 
duze, lecz ogromne. Wystarczy przetestowad 2 
samochody o zblizonych osiggach oraz charaktery- 
styce ogolnej, aby utwierdzid si? w tym przekona- 
niu. Oczywidcie z uwagi na arcade'owe zap?dy nie 
wszystkie grupy samochoddw zachowujg si? tak, 
jak Bozia nakazata, szczegdlnie tyczy to 
terenowek. 



Jedli jested zaprawionym w bojach kierowcg, weteranem 
serii, to PGR2 ukodczysz w przeci^gu ok. 30 godzin. Wynik 
to satysfakcjonujgcy, przy czym wez poprawk? na to, ze 
jedynie zaliczysz wszystkie rozdziaty i wyscigi (172!), nie 
ma mowy o wyczesaniu wszystkiego na platyn?. W takim 
przypadku sp?dzisz przed konsol^ pewnikiem miesigc, po 
kilka godzin dziennie. Bo o ile poziom trudnodci delikatnie 
obnizono, tak platyna jest zarezerwowana dla kompletnych 
wariatow, ktorzy poza t? grq swiata widzied nie b?d? (i to 
dostownie). 




Oprawa graficzna stoi na bardzo wysokim poziomie, do 
czego zdotata wszystkich przyzwyczaid seria, przy czym 
ten, kto widziat GT4: POLOGUE, nie ma najmniejszych 
wgtpliwosci, ze kozakowi na platform? SONY podskoczyd 
nie moze. Samochody wykonano pieczotowicie, wizualizacja 
uszkodzen (yeah!) miazdzy konkurencj? wszelakg, zad 
otoczenie zostato wykonane mtodziezowo 
(Barcelona, Florencja, Moskwa, Chicago, 
Waszyngton, Hong Kong, Yokohama i inne 
miasta). Jak zwykle na wyroznienie zastuguje 
bump-mapping i w ogdle zabawa dwiattem, 
przednie tekstury. Szkoda jedynie, iz BIZARRE 
CREATIONS nie udato si? wyciggnqd animacji 
smigajgcej w jednej ramce. 30 FPS-dw na 
szcz?dcie nie ujmuje grze dynamiki, 
aczkolwiek zdarzajgce si? od swi?ta 
szarpni?cia animacji nie powinny wyst?powac. 
“Akapit techniczny" pragn? zadedykowac;) oprawie 
dzwi?kowej. O ile standardowe dla serii warkoty silnikdw i 
wszelkie inne badziewia (sttuczki, podlizgi) nie zrobity juz na 
mnie wrazenia, tak muzyka (stacje radiowe przygrywajgce w 
rdznych miastach) zryty moj beret - brawo, bravissimo! (...) I 
jeszcze cod: na jednej konsoli moze Szarpac na Splicie 4 
Graczy, po zLINKowaniu konsol az 8, zad Xbox Live! 
przewiduje potyczki nawet 16 napalencow naraz. 

Niniejsza krdtka recenzja nie pozwolita mi poruszyd wielu 
aspektdw towarzyszgcych emocjonujqcej rozgrywce, ale 
taka wtasnie jej rola - przekazad po tebkach doznania, 
zach?cid do zabawy. Kazdy fan serii z pewnosciq rzucit 
spojrzenie na tekst, koncentruj^c si? na ocenie koncowej, po 
czym pognat na towy. Jedli jednak nie miated do czynienia z 
poprzednimi odstonami, zaufaj mi i podgzaj za ich dladami. 
PGR2 to prawdziwa uczta dla entuzjastow czterech kotek. 
Tak byto zawsze, tak jest i teraz.D 





▲ swietny model jazdy 
A zodania "Speed Camera" 
A Geometry Wars:) 



▼ brak przetamawych usprownien 

▼ SI nadal "taka sobie" 



Pita 










racz wciela si? w dowodc? 
czteroosobowego oddziatu, 
bez mozliwodci przelqcza- 
nia 9i? pomi?dzy poszcze- 
= w.j'A golnymi jego czlonkami. 

Lista rozkazdw jest, 
podobnie jak w pierwszej 
cz?Sci, imponujqca, a 
z system wydawania poleceri nie ulegl 
^ zmianie - nadal opiera si? na otwieraniu 
: kolejnych listewek z komendami (lub przy 
- wykorzystaniu headsetu), ktdre minimalnie 
E przemodelowano. O ile w "jedynce" byt 
E swiezy i innowacyjny, tak teraz - w swietle 
5 znacznie wygodniejszego systemu 
: zaproponowanego przez RAINBOW SIX 3 - 
i trudno si? nim zachwycad. Do realizmu ma 
E si? nijak, ale nadal jest intuicyjny i 
E sprawdza si? dobrze. Niezle tez 
z rozwigzano zmian? broni i tryb poruszania 
: si?, zwlaszcza jeSli pordwnad to do 
: skomplikowanego systemu w pierwszej 
E cz?sci. Spartolono natomiast inny 
E integralny element, w grach z tego gatunku 
: nieodzowny - kolizje z otoczeniem. 

E Najcz?sciej dajq o sobie znad podczas 
: czotgania (nasz bohater wyraznie nie moze 
: podkurczyd kolan:). 

: Sposdb zabawy w Singlu jest hybrydq 
: GHOST RECON i RAINBOW SIX 3. 

I Faktem jest, ze wi?kszosc czasu 
: sp?dzisz na obserwowaniu co si? wokol 
: dzieje, bo misje rozgrywajg si? w 
: przewazaj^cej cz?sci w terenie, gdzie 
: wszelakich zakamarkdw i podejrzanych 
: zautkdw jest co nie miara. Cierpliwosc jest 
: tu wymagana, a wszystkie rajdy surowo 
: karane przez panujqce realia. Gra zach?ca 
: do dzialania po cichu; wykorzystywania 
: wszelkich obiektdw czy "dobrodziejstw" 

: terenu, zaciemnionych miejsc czy nawet 
: laktury podloza (np. lezgce pod drzewem 
| liscie). Za spust pociggasz jak najmniej, 

: starajqc si? strzelad celnie, najlepiej prosto 
: w czerep - zeby nie narobid rumoru. 

: Witamy Ci? w swiecie SOCOM. 

■ Gtbwne skrzypce gra karabin "snajperski", 

■ ktory spisuje si? momentami nienajlepiej - 
: zbyt cz?sto zdarzajq si? jakies bugi w 

: interpretacji trafienia, juz nie mdwigc o tym, 

: ze pocisk nie wiedziec czemu trafia 



niekiedy w nicosd (szczegdl- 
nie podczas strzatu z pozycji 
lezqcej). Nasza dobra rada: 
polecamy korzystab z dobrej 
jakosci sygnatu wizyjnego 
(RGB, S-Video), co ulatwia 
znalezienie (i zestrzelenie) 
kilku pozqdanych pikseli (cel) 
w ggszczu innych teksturek/ 
obiektdw (te pierwsze sq 
raczej nizszych lotbw, co nie 
sprzyja czytelnosci). Weimy 
dla przykladu misj? pierwszq, 
w ktdrej wrogowie czajq si? 
niekiedy w wysokiej trawie. 
Wiesz jaka upierdliwa jest 
trawa, lezysz w takiej dobrze 
zakamuflowany, cieszgc si? 
ze nikt Ci? nie widzi, ale tez 
nie masz poj?cia co si? wokol 
dzieje. Nie ma innej rady jak 
wysciubic nos i w trzy 
sekundy zorientowad si? w 
sytuacji. Ryzyko zawodowe. 

Przy takiej formie rozgrywki 
prosi si? o duzo lepszq 
widocznodd (dalej), bo chod 
nic si? nie dorysowuje, to 
jednak horyzont ginie w 
eleganckiej mgietce w zbyt 
malej odleglosci (nie to co w 
xboxowym GHOST RECON, 
nawet CONFLICT: DESERT 
STORM 2 pod tym wzgl?dem 
wypada korzystniej). Na 
szcz?scie misje w terenach 
zabudowanych nie majg tych 
dolegliwosci, z uwagi na 
bliskodd zabudowy. Co 
prawda gdy wyciqgniemy 
“lufk?” z optykiem, widziany 
obszar si?ga dalej. ale to 
wciqz za mato. Najwazniej- 
sze, ze na tyle usprawniono 
silnik, zeby gra az tak nie 
rwata, co bylo az zanadtow 
widoczne (i wkurzaj^ce) w 
pierwszej cz?sci. 

Przeci?tne scenariusze misji 
nabierajq wi?kszego 
rozmachu i sq w miar? 



Shooterowtaktycznych mamy 
ostatniowysyp, ale tych 
dobrych nigdy za wiele. PS2, 
po swietnym CONFLICT: 
DESERT STORM 2, otrzymuje 
"dwojk^" SOCOMa - mniej 
widowiskowego, ale bardziej 
taktycznego. Jest dobrze! 



ciekawe °w praniu”, w glownej mierze 
dzi?ki urozmaiconemu otoczeniu i sporej 
dawce polotu projektu plansz, kt6re 
dzi?ki temu mozna rozpracowywad na 
rozne sposoby. Nie ma to jak dzi?ki 
jakims tylnym drzwiom wyjsc za placami 
przyczajonych snajperdw. Gra preferuje 
headshoty - i to one s$ najskuteczniej- 
sze (jednak przy wspomnianych 
wczedniej problemach z celowaniem 
trafianie w czerep jest utrudnione). 



Zabawnie prezentujq si? kolesie, ktorzy 
po zgarni?ciu kilku kulek prdbujg si? 
podniesd - mozna dad takiemu 
delikwentowi szans?, albo zwyczajnie 
wpakowac jeszcze jedng kulk?. Ciche 
eliminowanie przeciwnikow ma w sobie 
cos z fetyszu i rajcuje znacznie 
bardziej niz hurtowe odsylanie do piekta 
w CONFLICT: DS2. Jesli rywale 
wyczajg Twoj^ obecnosc (a to 
przychodzi im podejrzanie latwo, przez 
co gra jest naprawd? trudna), zaszyjg 
si? w jakims budynku, wskoczg w 
zarosla, zwolajq kompanow czy polecq 
do stanowiska ogniowego i zaczn? 
szukad miejsca skqd pad! strzal. 

Jakiejd bardziej zaawansowanej 
inteligencji na prdzno si? jednak 
doszukiwac. Zresztq nasi koledzy z 
druzyny tez nig nie grzeszg; a to si? 
gubiq bezmydlnie, blokujq cialem 
przejdcie w drzwiach itp. Raz bylidmy 
swiadkami totalnie glupiej akcji, gdy 
bohater spadl omylkowo z dachu i gdy 
juz kamera pokazywala jego zwtoki, w 
kadrze pojawit si? spadaj^cy za nim 
kompan. No, co za osiol! O strzelaniu 
szefowi w plecy (friendly fire included) 
nie ma co wspominad, bo to juz jest 
totalna zenada:/. Zresztg, podobne bugi 
zdarzaty si? w "jedynce" 

Gra w wydaniu off-line’owym jest dobra, 
moze zbyt monotonna, ale za to bardziej 
realna niz taki efekciarski C: DESERT 



STORM 2. Braki w grafice i kilka drobnych 
bl?dow rekompensuj^ wysoki poziom 
trudnosci oraz ciekawie zaprojektowane 
levele. Rzecz jasna wszystko dotyczy 
wersji Single. Polskie realia sprawiajg, ze po 
Sieci w SOCOM 2 smigac b?dzie niezbyt 
imponujgca liczebnie garstka, wi?kszobc 
b?dzie skazana na zabaw? w off-line. I 
produkt SONY spisuje si? w tej kwestii 
wysmienicie. Wrazeniami z wersji on-line 
podzieli si? z Wami Shiva.D [sciera i koso] 




■ Czolgonie lo jeden z bardziej zbugowanych elementow 
gry (wina niedorobionyth kolizji). Dodalkowo, pojowiajq 
si? problemy z oddaniem slrzalu z pozycji lezqcej. 

■ Drobna orchifekfuro, wysoka Irowo, opadle z drzewa liscie 
- wykorzystaj wszystkie elementy krojobrazu zeby uchronic 
swojq druzyne przed czujnym okiem terrorystow. 



Shoot onljr when shot at 
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NOIO FIRE 

ornor 

COVER TARGET 
CIEAI AREA 
MOVE TO 
RUN TO 
STEALTH TO 
ATTAd TO 
LEAD TO 
RE6R0UF 
FOLIO* 

HOLD POSITION 
(ET DOWN 




SPECTER 

JESTER FOLLOW IMS 

WAROOG FOLLOW m 6 

VANDAL FOLLOWING 






Super, ale 
tylko on-line! 



1 Gratza 



; Kampania na 

I * w porownaniu z np. 

- I|l CONFLICT: DESERT 
. STORM 2 (wysmienita 

[ J kooperacjo 2 - 4 
Graczy na jednej konsoli) wypada 
blado. Ale misje w SOCOM II 
potrafiq pokozac "pazurki" - o ile 
CONFLICT oferowaf nam wojskowe 
operacje, cipzki sprzpt i solidnq 
portj? rozpierduchy, tak SOCOM 
uderza w skradankowe klimaty 
dziafan jednostek specjalnych: 
alak z zaskoczenia, ciche, 
pretyzyjne eliminowanie 
przeciwnikow, blyskawiczne 
rajdy, przejmowanie budynkow 
itd. Rozgrywka jest troth? szybsza 
niz w czpsci pierwszej - komandosi 
popylajq jak szaleni, a system 
wydowania rozkazow druzynie 
(bez wipkszych zmian) nadal 
sprawdza sip w praniu. 

Nojwiqksze wady to: slabe IQ 
konsolowych przeciwnikow, 
momentomi tnqca animacja, 
mgta, no i wspomniono biedo w 
przypadku zobawy off-line. 
Owszem, SOCOM II w trybie on- 
line to rewelacjo, ole jesli nie 
masz Network Adoptera - lepiej 
zainwestuj w CONFLICT: DESERT 
STORM 20 [roq] 






VANDAL 



JESTER 



mam ~ 

JESTER FOLLOWING 
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WARDOG H0LDIN6 

VANDAL HOLDING 
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Gramy w sieci 



■Chfopoki, wiem ze to nie byl cel tej misji, ole polrzcie co 
upolowoleml Moze zalozymy biuro matrymonialne? 



TOP 5 RAQ 

1. Conflict: Desert Storm 2 

2. Socom II 

3. Socom 

4. Conflict: Desert Storm 

5. Freedom Fighters 



TOP 7 Sclera 

1 . Conflict: Desert Storm 2 

2. Ghost Recon 

3. Rainbow Six 3 

4. Freedom Fighters 
ex oeqo SOCOM 2 

6. SWAT: GST 

7. The Sum of All 



Kiedy ponad rok temu 
do sprzedazy w USA 
tratiat SOCOM: U.S. 
NAVY SELAS, nikt, 
nawet producent, nie 
byt w stanie przewidziec, ze gra 
osiggnie tak spektakularny 
sukces. Do dzid sprzedato si? 
na catym swiecie blisko dwa 
miliony egzemplarzy tego 
taktycznego shootera. Cz?sd 
druga nie imponuje oryginalno- 
scig. Zgodnie z wczesniejszymi 
zapowiedziami twdrcow. sequel 
stawia przede wszystkim na 
rozbudowanie i usprawnienie 
najlepszych cech "jedynki”. Jest 
grg stride sieciowg, w ktorej 
misje przeznaczone do zmagan 
w pojedynk?, i o ktbrych m.in. 
na sgsiedniej stronie produkuje 
si? Sciera, stanowig tylko 
dodatek. Prawdzie mi?so to 
zabawa on-line. 



serwerach. a jesli tak. to gdzie 
obecnie si? bawi. Ponadto 
wrzucono informacje o 
pochodzeniu i pozycjach w 
rankingu. Dolgczylem do jednej z 
zatozonych gier... 



TOP 6 Koso 

1. Conflict: Desert 

2. Ghost Recon (Xbox)' 

3. Socom 2 

4. Rainbow Six 3 

5. Freedom Fighters 

6. Conflict: Desert Storm 



SOCOM II: U.S. NAVY SEALS 
wspbtpracuje oczywiscie z 
headsetem dolqczanym do 
pierwszej cz?sci gry. Popraw- 
kom ulegly procedury przesyla- 
nia gtosu, dzi?ki czemu ten 
dociera w duzo czystszej 
postaci i mamy mniej zaklocen - 
inna sprawa. ze uzaleznione jest 
to w duzej mierze od przepusto- 
wosci Igcza. Nowosd: 
wydwietlanie w rogu ksywy 
Gracza. ktory aktualnie 
prowadzi rozmow?. Prowadzi 6 jg 
mozna teraz rowniez z poziomu 
lobby System logowania nie 
ulegl wi?kszym zmianom - 
podobny wyglgd oraz procedury. 
Na chwil? obecng grab mozna 
wytgcznie (wybor podczas 
logowania) na serwerach USA. 
Po zatadowaniu si? gldwnej 
planszy mamy wglgd w rozmaite 
statystyki oraz opcje: rankingi 
czy tez list? przyjaciol. No 
wtasnie. W cz?sci drugiej 
wprowadzono osobne rankingi 
dla klandw oraz osobne dla 
pojedynczych Graczy. Jest tez 
lista przyjacidl, opcja doskonale 
znana uzytkownikom subskryp- 
cji na Xbox Live. dzi?ki ktorej w 
prosty i czytelny sposob mozna 
sprawdzic - po wpisamu ksywy 
nteresujgcego nas osobnika - 
czy jest zalogowany na 



Huh, nieco usprawniono kontrol? 
sterowanej postaci. Poruszanie 
si? wypada nieco mniej topornie 
niz w “jedynce" (aub. me bij). 
Wprawdzie daleko tu do 
szybkiego pomykania a la 
zmagania znane z UNREAL 
TOURNAMENT czy podobnych, 
ale SOCOM to gra mocno 
specyflczna, duzo bardziej 
taktyczna. Rewelacyjnym 
patentem jest tamec radosci nad 
zabitym trupem. Naprawd?, bije 
poklony pomyslowosci autorow - 
widzgc grupk? zotnierzy 
skaczgcych nad zabitym. 
cwaniacki usmiech pojawia si? 
na ustach mimowolme. Szybciej. 
bo niemal w ulamku sekundy, 
mozna tez przej&b do pozycji 
lezgcej. Dwanascie nowych map 
i wszystkie dziesi?6 z 
poprzedniej wersji nie jest moze 
zachwycajgcg liczbg, ale SONY 
juz teraz zapowiada nowe - gr? 
przystosowano do wspblpracy z 
twardym dyskiem do PS2, ktbry 
w USA pojawi si? w I kwartale 
2004 - przy okazji premiery 
FINAL FANTASY XI. W wersji 
PAL (na razie brak daty) me ma 
co liczyc na podobny bajer, 
chyba ze SONY zdecyduje si? 
na sprzedaz HDD takze w 
Europie. 



nadepni?ciu na takg 
pulapk?; wyrzutnia rakiet, 
niezwykle ci?zka, sporych 
rozmiarbw - kl?kasz, 
ladujesz i strzelasz. siejgc 
prawdziwe spustoszeme; 
wyrzutnik granatbw (bez 
rewelacji): karabin 
maszynowy, pozwalajgcy 
pi?kng serig zastrzelic 
kilka osob. Co ciekawe. 
ten ostatni zostat 
skrytykowany przez fanow | 
cz?sci pierwszej, 
twierdzgcych. ze tym 
samym gra poszla bardziej 
w kierunku "typowych” 
strzelanin, zatracajgc 
troch? charakterystyczny 
dla SOCOMa klimat. 

Bzdura, bo m.in. dzi?ki 
temu cz?sc druga nabrata 
wi?kszej spektakularnosci. 
Dawno tak dobrze nie 
bawilem si? w gr? 
sieciowg. Klimatu tu 
panujgcego nie da si? 
oddad slowami - to trzeba 
zobaczyd, przezyc. 

Dziennie na amerykan- 
skich serwerach strzela do | 
siebie ponad 20 tys. osob i 
taka rekomendacja 
wystarczy. Pozostaje jeno 
miec nadziej?, ze SONY 
zrobi nam tym razem mitg 
niespodziank?, wydajgc 
ten swietny on-line owy 
tytul w Europie szybciej 
niz po blisko roku. jak to 
mialo miejsce analogicznie 
z cz?scig pierwszg. [shiva] 



Zabawa jest dwa razy lepsza mz 
dotychczas. "Robig” nowe 
bronie: miny. wybuchajgce po 



Doskonale odwzorowanie realiow, choc znolazto si? 
kilka niedorobek. W sieci obsolutny numer jeden. ★ ★ ★ ★ ★ 



t. ciekowie zaprojektowane plonsze 
i duzo ilosc rozkazow 
k wysoki poziom Irudnosci 
k rozgrywko / popularnosc gry 



bl?dy (snajperka, czolgonie si?) 
moto zroznicowane zadania 



niekiedy problemy z celowoniem 
niewielkie zmiony na “slarych" mopoch 









to znajduj? si? w 
dziwnej sytuacji. 
bowiem niezmiernie 

trudno mi ocenic, 



▲ dynamikc 



1 2 GRACZY, MEMORY 21KB NOSNIK - DVD 



Dost?pna jest rowniez wersja na GameCube. 
Termin wydania wersji PAL - 26 marzec 2004. 



RRodszedt... 

NAMCO chybo nie 
: zdawato sobie sprawy i 
i faklu, ze jaki by} RIDGE 
T RACER, taki by}, ale w 
I ! swojej klasie pozostawa} 
bezkonkurencyjny. Zapragnqli cos 
zmienic. Subaru i trasy szutrowe... 
kto by pomyslal. Prysla gdzies 
magia RR - powstala hybryda kilku 
znanych tytuJow - i chociaz w efekcie 
sq to catkiem porzqdne wyscigi, to 
jednok nie mogqce konkurowoc z 
takimi kombojnomi, jok PGR2 czy 
GT4. Nie mam nic do zarzucenia 
temu tytulowi, pozo chorakterem, o 
doktadniej mowiqc - jego brakiem. 
Calosc rotuje tryb Story (fojna 
bobeczka:).D 
Ocena: 7+ 



R: Rv4CinG El/OLUTIOn 



Nowa produkcja ze stajni 
NAMCO wyewoluowate z 
serii RR w R: RE. I nie jest 
to bynajmniej scigatka z 
postaciamiz serii 
RESIDENT EVIL 
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NAMCO 



WYSCIGI 



HI 

"pasek wku...rzenio" 

- jokos paronoja 

czy to miol bye symulotor? 



w szczegolnosci : 
i poslizgow, i 

I minie sporo czasu, 
zanim^feyswoi tenze. Jesli 
juz dokona tej sztuki, cata 
reszt? uzna za standard: 
znane z wielu produkcji 
samochody, na petnej Itcencji, 
oraz trasy. Co najbardziej 
odbiegato od realizmu w 
przypadku RR, zostato 
wykluczone, czyli kosmiezne 
fury i poslizgi wtasnie, 
sprawiajqc iz R: RE blizej do 
serii GRAN TURISMO. 
Oczywiscie, porownywanie 
tych dwoch gier nie ma w 
sumie sensu, bowiem R to 
nadal arcade'owa wscieklizna, 
tyie ze na licencji, nawet nie 
pr6bujqca stwarzab pozory, iz 
jest inaezej. 



05 , 



02 



(piteezki). Patent, ktory srednio przypadt mi d 
gustu, to "wskaznik wku...rzenia”, ze go tak 
nazw?. Siedzac oponentowi przez chwilq na 
ogonie, taduje si? 6w pasek, a gdy osiqgnie 
maksymalnq wartosb - koles traci panowanie 
nad kierownicq i wylatuje z torn, ew. wywija 
kilka bgczkbw. Ryzykowna to gra, gdyz mozna 
samemu stab si? ofiarq takiego manewru, ale 
przeto kto nie ryzykuje, ten nie ma. W ogole nie 
czaj? tego patentu, bo niby jak ma si? do realiow 
wyscigow? I jeszcze jedno: R: RE nie 
omin?ta mania streetracingu (tutaj 
dragstery), jednak na ten temat 
wypowiem si? za miesiqc, htehle! 



Oprawa grafiezna nie olbniewa. O ile 
otoczenie wypada wporzo, szczegolnie w 
przypadku pewnego toru wiodqcego 
przez japohski moloch, tak samochody 
wyraznie odstajq od standardow. 

Mowiqc wprost, NAMCO wpakowato 
w nie zbyt mato detali, totez nie ma 
mowy o "modelach zapierajgcych 
dech w piersi". Ponadto razi 

aliasing i jedynie 
przeci?tne 

***** tekstury. Bump- 
mapping z 
zatozenia cieszy. 

Animacja hula 
ultraptynnie, nie haezy 
nawet przez moment. 
Wersja na Xboxa wyglqda 
tadniej, co w sumie nie 
powinno dziwib. 
Soundtrack rzgdzi, z kolei 
warkoty silnikbw nie 
zawsze wypadaj^ zadowalajgco. 



R: RACING EVOLUTION to wcale 
ewolueja. Spodziewatem si? czegob 
wi?cej, dopakowanej scigatki, a 
otrzymatem solidnego, owszem, racera, 
jednak nie wybijaj$cego si? ponad 
sredniq-wyzszq. Hm... Jak tylko 
pogram w wersj? "zrozumiatg", 
wydam ostateezny werdykt. □ 



czemu-nienawidzqc^-jq Ginq Cavalli (wstawki 
FMV, jest na czym oko zawieslc). I tyle w 
temacie, za miesiqc petna relacja z placu boju 
(wersja USA). 



Tryb Arcade to absolutne zaskoczenie, 
bowiem w garazu od razu tkwig wszystkie 
samochody (29 sztuk) - gotowe do startu, a i 
mozna wybrac kazda tras? (tych zaimple- 
mentowano tqcznie 14). Dziwne, niepraw- 
daz? W akcji fury 
sprawujq si? 
wybmienicie, przy 
czym nalezy mieb na 
uwadze, ze R: RE to 
nie symulator. 

Samochody, 
szczegblnie te mate, 
np. Fiat 500, 
myszkujg po trasach i 
wyraznie czuc, ze 
sprawuje si? nad nimi 
kontrol?, z kolei 
potwory z klasy muscle cars uezg pokory, 
szczegolnie w odniesieniu do hamowania i 
konsekweneji oddziatywania sity odbrodkowej. 
Trzeba przyznab, ze rbznice w prowadzeniu 
fur z roznych klas sq nie tyle namacalne, co 
wr?cz przygniatajq cielskiem (whatever). 
Poblizg jest dziwny, bardzo "niestandardowy”. 
Najbardziej rozczarowujq wyscigowki WRC, 
ktore mozna scharakteryzowac jednym 
stowem: gtupie. To, jak slajdujq, nie miesci si? 
w mej zakutej pale, wszelkie prbby kontrowa- 
nie kohezq si? fiaskiem, ze nie wspomn? o 
zarzucaniu tytkiem przed zakr?tem lub probie 
zaciqgni?cia hamulca r?cznego. C6z wi?cej? 
Ano kolizje, nadal arcade'owe do bblu 



Podobnie jak w TOCA RACE 
DRIVER, gtowny tryb zabawy 
stanowi Story. Wcielasz si? w 
nim w pon?tnq lask?, co si? 
Rena Hayami zowie. Owa 
pani na co dzieii pracuje jako 
kierowca karetki. Podczas 
jednej z akcji data popis 
mistrzowskiej jazdy, co nie 
umkn?to uwadze piel?gniarza 
Stephana (no, Heihachi pelnq 
g?bq;), ktory okazat si? 
szyehq w sportach 
motorowych (ze niby dorabia 
po godzinach?), totez 
zaproponowat Hayami udziat 
w wyscigach. Ta oczywibcie 
wykorzystuje szans? i wkr?ca 
si? do zabawy, pomyslnie 
zaliczajqc wyscig-test. W 
sumie nie chc? pisab nic 
wi?cej na temat trybu Story, 
gdyz w me tapska wpadta 
japonska wersja gry i mbgtbym 
cob pokielbasic. Prawda jest 
taka, ze ryb beretu - nie ryje, 
bawiq za to wymiany zdah i 
kobiecych spojrzen mi?dzy 
Hayami a jej nie-wiedziec- 






I Lighting vs Zero, innymi stowy 
Ameryka kontra Japonia. 
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Gdy pierwszy raz 
odpalitem SECRET 
, WEAPONS OVER 
NORMANDY, po 
bardzo krotkiej 
sesyjce z gardta 
wyrwato mi si? 
gtosne rozwini?cie skrbtu “WTF" - 
tudziez polskiego odpowiednika: 
CJDCH. czyli "Co jest do Pana? 1 '. Ja 
rozumiem, ze tego typu gry na 
konsolach najwyzej mogg silic si? na 
wzg!?dny realizm, ale ta ostatnia 
propozycja LUCAS ARTS dokonata nie 
tyle nawet gwattu na wszelkich 
zasadach aerodynamiki i wyobraze- 
niach dotyczgcych zachowania si? 
samolotu w powietrzu. 




■ Nieliczne wowczos odrzu- 
towce chybo bardzo si? 
spodobafy developerowi 
(tutoj Gloster Meteor). 

Symulator latajgcej wanny to mato 
powiedziane - przedstawiony tutaj 
model lotu moglby rownie dobrze 
opisywad proby szalenstw pilota 
siedzgcego okrakiem na odkurzaczu 
(nap?d... odrzutowy:) w warunkach 
braku jakichkolwiek sit grawitacyjnych i 
jednoczesnego wykluczenia istnienia 
takiego czegos. jak p?du. To 

sprawilo, ze moja dlori z miejsca 

wystartowala w kierunku 
klawisza Reset na konsoli i 
gdyby nie stojgcy obok kufel 
piwa, z pewnoscig by sw6j cel 
osiagn?ta. Jakiez to piwo potrafi 
bye zbawienne - gdyby nie 6w 
wspomniany kufel, nie 
docemtbym wartosci SECRET 
WEAPONS OVER NORMANDY 
' ' i odrzucii kawai catkiem nieztej 

zabawy... Albowiem najnowszy produkt 
LUCAS ARTS w zadnym razie nfe 
powinien bye rozpatrywany jako 
"symulator'', gdyz jest to strzelanina z 
krwi i kosci. w ktorej wprawdzie I 
pierwsze skrzypee odgrywajg 
z czasow drugiej wojny swiatow 



“Saved by the 
beer“!Wmoim 
ptzypadku browar 
uratowattentytut. 
Wartochociaz 
sprawdzicitroszk? £ 
poszalecw powie- 
trzu tymiwszystkimi 
maszynami. 




cztonek elitarnej eskadry siejemy 
rozpierduch? na roznych frontach II wojny 
swiatowej - w Europie, Afryce, czy tez na 
Pacyfiku. Co powiecie na dost?pnosc w 
trakeie walk czegos, co mozna byfoby 
okreslic mianem Bullet Time? W trakeie 
naszyeh podniebnych batalii w kazdej chwili 
mozemy jednym przycisni?ciem wlgczyc 
spowolnienie czasu, co by tatwiej byto 
namierzyc wroga i wypruc w kuper 
wrogiego "meserszmita" pokazng ilosc 
otowiu, czy tez idealnie postac w stron? 
okr?tu torped?. Mozna tez w drugg stron? - 
jezeli daleko nam jest do przeciwnika, to 
bezproblemowo mozemy czas przyspie- 
szyd. Nie jest to realne, ale - o dziwo - 
catkiem dobrze sprawdza si? w praniu. 

Oprawa A/V stoi na bardzo przyzwoitym 
poziomie. Animacja jest ptynna, a obraz 
walki bardzo dynamiezny i przyjemnie 
kolorowy. Modele wszystkich 26 maszyn 
(oprocz "klasyki” jest np. Ju88, P-38, B-17 
Latajgca Forteca w ktorej postrzelamy z 
wiezyezki, oraz kilka prototypow z korica 
wojny jak odrzutowe Me262, Mel 63 Komet 
czy brytyjski Meteor) latajgcych wprawdzie ^ 
sg dose proste i nie zadziwiajg jakg£ 
wyszukang szczegotowoScig, mimo 
wszystko sprawiajg bardzo pozytywne 
wrazenie. Oko cieszy si? tym bardziej, ze 
akeja toezy si? najcz?sciej w zwarciu, 
przez co mozna doktadnie przyjrzec si? 
ostrzeliwanemu przeciwnikowi. Na uznanie 
zastuguje otoczenie, z mnogoscig roznego 
rodzaju obiektow (domki, drzewka), do tego 
nie widad tu tak irytujgcego efektu 
ziarnistosci tekstur, w miar? zblizania si? do 
ziemi. Podzlwiam. Posiadacze Xboxow 

majgcy dost?p 
do Xbox Live 
mogg pobrab 
^ rozne dodatki 

(nowa 

kampania, misja 
dla dwoch 
Graczy), wdrbd 
ktorych sg m.in. 
bonusowe 
samoloty - m.in. 
Curtiss P-40 Kittyhawk Mk III i Vought F4U- 
1A Corsair. Muzyka zas napawa ch?cig 
prucia z dzialek poktadowych i dobrze 
irawdza si? jako podklad dzialan 
/ojertbych, 





SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 
okazato si? catkiem przyjemng i odpr?zajgcg 
pozycjg, dla mnie stosunkowo tatwg, ale juz 
taki mniej oblatany Sciera marudzit cos, ze 
ma problemy i wg jego oceny gra jest raezej 
trudna (co ttumaezy sporg iloscig celow, 
Zferowno na ziemi jak i w powietrzu, a do 
tego upierdliwobcig przeciwnika). Szkoda, 
ze dla mnie gra nie stanowi nanoszgeego 
lot na czofo wyzwania i do£c szybko 
Sjotrafi si? znudzic. Jakob brak mu gt?bi i j 
ppolotu, przez co dosd szybko (po odkryciu 
wszystkich bonusow) moze trafic na potk?, 

\ czy tez internetowg aukcj?. Niemniej jest to 
tytut “lekki" i relaksujgcy a przy okazji ladny 
jebli nig przyktadasz wagi do realizmu, 
tnie uznasz go za nieztg strzelank? w 
klimatach Drugiej Wojny Swiatowej - ot, taki 
MEDAL OF HONOR w powietrzu.D [kali] 




Zbytarcadowa 



Poza bardzo 
udanym 
CRIMSON SKIES 
no Xboxa, 



■ Gdyby Twoj Mustang zderzyt si? przypadkiem z tym 
FockeWulfem, odbilby si? od niego jak pilka. 

Realizm “pod psem". 



ciekawego w temacie 
"lotanin" nie wyaailem 
CzekoEem na produkt 
LUCASo (lubi? lotnictwo z 
tomtego okresu) i troche si? 
znwiodtem bo gro jest 
motno arcode'owo. Celowo 
uzyj? tego sformufowonio - 
"fruwa si?" niaym w prozni, 
uwazajqt jedynie, zeby nie 
zooror o ziemi? (troch? 
pomaga przestowienie 
sterowanio). Aerodynami 
ka...? Jaka aerodynamiko? 
"Gaz i hamulet" t cyngiel 
i... srutututu do przeriwniko 
Podobo mi si? r6znorodno« 
oryainolnyrh maszyn, w tym 
wiele prototypow, niezlo 
grafiko (sporo detail na 
ziemi) oraz cotkiem wysoki 
poziom trudnoki.D [sciera] 
Ocena: 6 
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A liezba maszyn lalajqcych 


; ▼ zbyt latwy 


A talwa do opanowania i przyjemna 


| ▼ nudzi sip 


A (dinsrodnost miejsc walk! 


| T brak wyzwania 


1-2 GRACZY, MEMORY 200 KB NOSNIK DVD 








w 

7/10 



■ Ten jegomosc moze bez strachu powiedziec Ci w twarz, 
wyprawiaf z Twojq mamq i to jeszcze z niq zrobi. 



■ Umiejflnie postawiona "soczewka" polrafi solidnie przygrzot i 
przytrzymac wrogo. Chlopaki ze "Stonekrushers" dokoriczq dziela. 



Walki goblindw? Czemu nie! To zdecydowanie jedna z najciekawszych po- 
zycji tego typu, jakie pojawity si? w roku 2003. Zamiasl zbytniego skompliko- 
wania - grywalnosc w najczystszej postaci. 

F ajnie jest bye duzym, wszak duzy moze wi?cej. Nie ma Ze strategiami typu RTS roznie to bywa. 

problemu z przeciskaniem si? w kolejkach i Wprawdzie konsole ust?pujg tutaj pot?znie 

roztrgcaniem na boki wszystkich dookota - nie tylko pola swym odpowiednikom z PC, ale mozns 

pmerytdw. a p?dzgcy w Twojg strong rozjuszony i odnalezd kilka naprawd? nieztych 

glosny Fiat 126p koloru ognistej czerwieni nie stanowi produkeji. Do "nieztych” z pewnoseig nie 

powazniejszego zagrozenia. Na libacjach alkoholo- zalieza si? ostatni przypadek - ALIENS VS 
wych poddajesz si? ostatni, zawsze mozesz tez PREDATOR: EXTINCTION, ktory poza 

^^b bekngd donosniej niz kumple, grozng ming odp?dzic ciekawg encyklopedig byt raezej jawng 
^B wszelkich zakapiorow wolajgcych o pi?c ztotych, czy kping poj?cia "strategia*. ale na szcz?scie 
V nawet po prostu ztapac plgczgcego si? pod nogami rownowaga w przyrodzia szybko zostala 

zielonego goblina i potkngd go szybeiej, niz przywrocona. Ukazat si? bowiem wtasnie 

standardowej wielkosci cheeseburgera. Aaaa - pytasz, skgd si? wzigt GOBLIN COMMANDER: UNLEASH THE 
zielony goblin? Coz. jezeli jested sam i siedzisz przed telewizorem, to HORDE, ktory to 



wymyslne gogle i urzgdzenia eelownieze oraz preferujg 
broh palng (tudziez tuki), a rezydujgcy na szczytach 
osniezonych gor "Stormbringers" to utalentowana, 
niebieskoskora rasa magow, ktorzy opanowali moce 
atmosferyczne - burze i pioruny. Sg jeszcze istne hieny 
cmentame, fioletowe gobliny klanu "Nighthorde", a takze 
wspomniane we wst?pie przyktadnie zielone mate 
paskudztwa “Plaguespitters", ktore zyjg na bagnach. 
Kazdy z klanow posiada 5 roznych jednostek - 4 bojowe 
i 1 wspomagajgca (np. “Hellfire" ma zwiadowc? 
zwi?kszajgcego zasi?g widzenia. a "Plaguespitters" 
stworzenie obnizajgce odpornosd przeciwnikow), 
specjalng wiezyezk? obronng oraz charakterystyczne- 
go, pot?znego tytana - kamiennego ogra, dzikg swini? z 
zamontowang katapultg itd. Co zastuguje na uwag?: 
klany nie tylko roznig si? wyglgdem, ale sg bardzo 
odmienne pod wzgl?dem 
• -caw .jM. i sposobu prowadzenia walki i 

' •*' lieznych specjalnych 

t". x?- V V wfaSciwosci podwladnych. 

Warto tu nadmienid, ze Gracz 
moze upgrade'owac swe 

S * r '~ jednostki, a owe ulepszenia 

a-w- • J<- przedstawiajg si? inaezej dla 
' r ^ ^ kazdego klanu: u "Hellfire" 

1 ‘ ^ mozna zwi?kszyd sit? 

pociskow, zasi?g razenia oraz 
* 1 widzenia zwiadowey, podezas 

gdy przy "Stormbringers" 

'§ - inwestujemy w ilodc energii 

- »*->■ i tJ zyciowej i moc czarow. 



Release 



Hellfire 1? " Attack 



St oneK rasher 



Pi?c rodzajow goblindw na klan + tytan... to chyba niezbyt 
duzo. W dodatku dana frakeja nie moze mied w akcji 
wi?cej jak 10 jednostek... Nie brzmi to chyba specjalnie 
zach?cajgco? Nic bardziej mylnego! Gracz moze mied 
do swojej dyspozycji rownoczesnie az trzy rozne klany 
goblindw, a kluezem do sukcesu jest odpowiednie 
zbalansowanie oddziatow. I zapewniam, ze to w 
zupetnosci wystarezy do niesamowitej radochy i 
odpowiedniego kombinowania na dost?pnych mapach. A 
trzeba przyznad, ze autorzy odwalili kawal dobrej roboty 
w kwestii konstrukcji plansz - sg one naprawd? ciekawe, 
a w dodatku w kampanii upstrzone wieloma ciekawymi 
rozwigzaniami, ktore poprowadzg Ci? do sukcesu. 
Przyktadowo: ze szczytu gdry obserwujesz duze, silnie 
bronione miasto wroga, na ktdre bezposredni atak b?dzie 
wymagat pot?znych naktadow i dziesigtek zmarnowa- 



v % ft T 
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zyjgcy w lasach czerwonoskorzy 
cztonkowie "Hellfire" wyglgdajg jak 



zwariowani “flrestarterzy". majg na oczach 





PREZENTY POD CHOI 



szczegClowa oferta na stronie www.bigmark.pl 



Dla mnie 
zbyt proste 



I T j Ze strategiq to ten 

lie mo wiele 
.f| mpolnego ». 

lowoaou wesotq 
J ekip? goblinow i 
ruszasz przed siebie, niszczqc 
wszystko no swojej drodze 
Komponio dlo somotnego Groczo 

• . - nie jest zbyt porywoiqco, o 

Multiplayer jest ewidentnie sloby 

• (tylko Split Screen no dwoch) 

\ 6rokuje ciekawszych misji i 
bogalszego wyboru jednostek 

f ^ (biedol). Dobrze wypadajq mapy 

ijk i same gobliny (zroznicowone 

atoki/zdolnosci). Sterowonie jest 

■ Wesoly oddzial "Hellfire” w natarciu - te frice w porzqdku - wlosciwe nic 

moze wyglqdajq zabawnie, ale doskonole potrofiq lepszego na padzie nie mozno 

obchodzic si? z dzierzonymi w r?kach pukawkami. Z wymyslic. Ogolnie nie podoba mi 
bliska sq jednak bezradni i trzeba im zapewnic s j ? pr0 stota gry i brak tu gt?bi, 
odpowiedniq ochron?. 0 | e ... co dla mnie jest wadq, 

innym moze si? spodoboc.0 



nych zyc zolnierzy. Wystarczy 
jednak, ze si? dobrze 
rozejrzysz, a znajdziesz 
zamrozonego w bryle lodu 
tytana - dzikg dwini? z 
zamontowang katapultg. 

Jezeli jg tylko uwolnisz, 
b?dziesz mogt uzyc jej jako 
artylerii, ktora zmasakruje 
przeciwnika z bezplecznej 
odlegtosci. 



wzgl?du na to. ze oferujg oni specjalne mozliwosci - 
kamienny ogr ma dwa rodzaje ciosow, a do tego moze 
zjadac pomniejsze jednostki. Szkoda ze dopiero przy 
r?cznym kierowaniu pojawia si? mozliwosc swobodnego 
obracania kamerg, czego brakuje przy widoku ogolnym, 
gdy ma si? jedynie mozliwosc zoomowania. GB moze nie 
jest pozycjg powalajgcg pod wzgl?dem wykonania, ale 
naprawd? mito jest si? przyjrzec wszystkim stworzeniom z 
bliska. Najwazniejsze ze wszystko chodzi caty czas 
ptynnie, nie liczgc trybu Multiplayer - przy grze na Split 
Screenie i wi?kszej zadymie animacja moze szarpac. 



Interfejs zostat rozwigzany 
wprost kapitalnie, przez co 
sterowanie opanowuje si? 
blyskawicznie, a kierowanie 
nawet trzema klanami nie 
nastr?cza zadnych trudnodci. 
Co ciekawe. mozna w kazdej 
chwili przejgd sterowanie 
dang jednostkg i wfasnor?cz- 
nie prowadzid catg grup?; w 
przypadku tytanow zresztg 
innej mozliwosci nie ma, ze 



Chod GOBLIN COMMANDER nie jest jakgd szczegolnie 
wybitng pozycjg na rynku. RTS-ow. jest to zdecydowanie 
jedna z najciekawszych opcji, jakie pojawity si? w roku 
2003. Ma bardzo fajny klimacik i potrafi niezle wciagngc. a 
misje, szczegolnie te ostatnie, mogg stanowic nie lada 
wyzwanie. JALECO przedstawito nam naprawd? ciekawg 
gr?, ktora moze stanowic pod wieloma wzgl?dami wzor dla 
innych pozycji. Oklaski nalezg si? nie tylko za wzorowo 
rozwigzany interfejs, ale tez inng, wazng rzecz - bez 
specjalnego przekombinowania udalo si? im stworzyd 
niezmiernie grywalnego RTS-a. Sita w prostocie! 
PolecamID 



a Umiej?tne wykorzystanie mozliwosci jednostek i 
wlosciwosci klanow to klucz do sukcesu. Jezeli juz posfales 
ekip? od mokrej roboty na fortyfikacj? wroga, warto 
zapewnic im wsparcie ogniowe hamujqce zap?dy obroncow. 



1-2 GRACZY, MEMORY 469KB 



Termin wydania wersji PAL nieznany. 

Amerykanska wersja dla GC pojawi si? 16 grudnia. 



Zestawy 

akcesorii 

doGBASP 
65 zi 55 zt 
33 zi 89 zt 



59 zt 
Zestaw 
startowy 



Zestaw 
akcesorii 
do GBA 
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THE OFFICIAL GAME OF THE 



FI A WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 



psud Ci? humoru calkowicie, 
wspomn? mimochodem, ze z 
kolei na hopach samochdd 
zachowuje si? wporzo. 
Paradoks. Arcade'owo 
opracowane zostaly rowniez 
kolizje z elementami 
otoczenia. Wprawdzie 
developer wyeliminowal 
niezmiernie wkurzajgcy 
efekt cz?sciowego 
obracania auta wzgl?dem 



zaliczajgc kontakt z rowem, po 
czym wydcigdwka dwukrotnie 
przekoziolkowata. Pilot rzufiil: 
"Are You OK.?“ (standardowa 
gadka), a ze bylo okej - 
ruszylem przed siebie z 
kopyta, oczywidcie 
wrdciwszy na tras?. O sile ] 
WRC3 stanowig OS-y. 
Opracowane "pod patrona- 
tem" systemu Immersat 
zadowolg kazdego fana 



Umarl krol... i co teraz b?dzie? 



RQZUJM2>iniE HORHURSU 

jIjIjj III j J j7JJJj 

y 2. Pawel Kol, Krakow (Impreza) 
nagroda: pad do PS2 

3. Jatek Bieberstein, Poznan (Impreza) 
nagroda: pad do Xboxa 

4. Dawid Wilmon, Gluprzyre Opol. (Impreza) 

5. Tomasz Dydula, Olkusz (M. Evo) 

6. Moriusz Plawutki, Slarogard Gd. (M. Evo) 

7. Maciek i Piolr Pyllos, Slupsk (land Rover) 

8. Tomasz Snoch, Kielce (Maiuch) 

9. Hubert Put, Rzeszow (Focus) 

10. Maciek i Piolr Pytlos, Slupsk (A. 

11. lucjan Baron, Dqbno (Focus) 

12. Karol Monka, Bpdzin (???) 

13. Mateusz Mon, Rzeszow (S. Fabia) 

14. Adrian Mazij, Swidnico (Impreza) 

15. Kamil Milkiewia, Tarnowo Podg. (A Quoftro) 

16. Robert Kupny, Ruda Slqsko (Focus) 

17. Tomasz Sioka, Ruda Slqska (5. Fabia) 

18. Anonim :) (A Ouattro widmo) 

19. Maciej Konieczny, Sieradz (P. 206) 

20. Marek Szewczyk, Glogow (Impreza) 

21. Daniel Zajkowski, Stare Juchy (Xsara) 

22. Pawel Duczek, Poslqk (Maiuch) 

23. Zbigniew Piwek, Wrzosowa (Impreza) 

24. Dydol, Chelmza (Maiuch) 

25. Arek, Nowa Ruda ("Focus") 

26. Arkadiusz (?), todz (???) 

27. Jon Hetmonczyk, Ruda Slqska (H. Accent) 

28. Mateusz Czyz (Focus) 

29. Daniel tugowski, Czarnoglowy (???) 

30. Kamil Celej, Sosnowiec (???) 

31. Pawel Kuc, Warszawa (Focus) 

32. Marek Piqtek, Zdzieszowice (Seicento) 

33. Artur Pisarczyk, Kielce (Impreza) 

34. Grzegorz Parulewicz, Wroclaw (Drewno) 



Stan?liscie na wysokodci zadania i jestesmy z Was dumni, bo na 
trasie wysclgu stan?lo ponad trzydziesci samochodbw. Tym 
samym potwierdza si? opinia, ze w kazdym tacecie tkwi dziecko 
kochajqce zabawki, szczegolnie te na czterech kolach. Widac, ze 
niektorzy z Was wlozyli w swoje modele wiele pracy: spojlery, 
skr?cajqce kola, przezroczyste szyby. kokpit, otwierane drzwi... 
Czterech prac nie zdgzylidmy niestety skleid, za co przepraszamy 
(dot. pojazdow stabszej jakosci/zle przygotowanych). na 
szcz?dcie wi?kszosc przyszta do nas w formie posklejanej. 
Jednego "pukngta" zdrowo poczta i musielismy zainscenizowac 
wypadek (blacharz stwierdzil, ze jest nie do wyklepania:). Kilku z 
Was nie trzymato si? regulaminu: pal licho wielkosd, nawet klas? 
(mialo bye WRC), ale jeden model by! drewniany (nota w crash 
testach 5/5), a jeden "kombinowany" (na bazie samochodu 
plastikowego). Posypaty si? za to punkty kame i dodatkowe 
sekundy:). Ostatecznie kolejnosd na trasie wyscigu wyglgda 
nast?pujqco: 



Na dobry poczgtek s)6w kilka na temat 
tego, czym gra SONY deklasuje 
przeciwnika. Pelna licencja (na wszystko, 
chyba nawet na pogod?;), 14 rajdbw (Rajd 
Turcji, mniaml), kazdy liezgey 8 OS-ow + 
wydeig rbwnolegly. W sumie daje to... 
dokladnie tyle samo, co w przypadku 
poprzednich cz?dci, hlehle! Model jazdy, bo 
pewnie ten interesuje Ci? najbardziej, ulegt 
solidnej przebudowie wzgl?dem "dwdjki". 
Niestety, na gorsze. Albo inaezej - WRC3 
oferuje wi?cej z arcade, niz symulacji! 
Zaskoczony? No, super, nie jested sam. 
Gra jest bardzo szybka, wymagajgca od 
szarpigeego wi?cej zdolnosci manualnych, 
niz czystej techniki. Nie musisz si? jakoS 
wymySInie skladac do co bardziej 
finezyjnych zakr?t6w, ze nie wspomn? o 
zarzucaniu tylem, ot wystarezy lekko 
wdepn?c hamulec, ostro skontrowac 
kierunkiem, gaz do dechy i juz... auto 
slajduje niezym kierowane przez mistrza 
WRC. Efektowne, ale... nie tego 
oczekiwalem po kandydacie do przej?cia 
miana Krdla. W ogble w grze odchodzq 
patenty zapierajgce dech w piersiach, 
przede wszystkim zwigzane z mozliwodcig 
scinania trasy na wszelkie mozliwe 
sposoby. Jesli widzisz, ze mozna ciqc, to 



przy c/y i 
szej 



wdy zachodzilem w 
coz takiego zmajstruje 
i’ekipaiSONY wobec faktu, iz 
edycja rajddw pod 
McRae ujrzala 
dzienne, poprawiajgc 
z "trojki". Bo 
si? o wszystko, 
z dogodniej- 
zapasie kilka 
przeanalizowania 
CODEMASTERS. (...) 
gry SONY. Pierwsza 
oczekiwaniom, za to 
na gleb? profesjona- 
do bolu model jazdy, 
podci^gni?ta grata, wizualizaeja uszko- 
dzen; w sumie przyezepi 6 mozna si? bylo 
do zaledwie kilku pateneikdw, tyci-tyci (np. 
fizyka na hopach). C6z zaserwowala 
cz?dd trzecia? Ano, sprawila maly 
zawod... 



rzeezonego sportu; sg 
absolutnie wspaniale, same w ■ 
sobie wymagajgce i w niezym I 
nie ust?pujg czwartemu 
COLINowi. Najwyzsza polka, 
po prostu. Masa zabudowan, 
mostkdw... Nie mog? rowniez 
powiedziec ani jednego zlego 
slowa odnosnie pracy pilota, 
wyrabiajgcego si? i czajgcego 
baz?. Wachlarz dost?pnych w 
rzeczywistosci samochoddw 
zostal wzbogacony o 
maszyny z klas Extreme 
(potwory!) oraz koncepcyjne, 
jednak niech to zostanie dla 
Ciebie niespodziankg i 
mobilizaejg zarazem. 



tnij. Przeciez zadnego wielbiciela symulacji nie powinien 
razid fakt, ze po zeskoczeniu rajdowkg z nasypu (np. na 
nawrocie 180 stopni, gdzie dalsza cz?§6 trasy znajduje 
si? ok. metr nizej) mozna jechad dalej, jakby nigdy nic 
si? nie stalo. Ze mozna przejechac ze sporg pr?dkoscig 
przez pobocze usiane wystajgcymi skalami, tak na oko 
40-centymetrowymi? Ze od czasu do czasu uda Ci si? 
jechac dwoma kolami po scianie...? Phil Tez mi cos... 
Pewnie koder zapomnial przestawid parametr odpowie- 
dzialny za grawitacj?, prezentujgc swoje dzieto 
napalonym wieprzowinkom w trakeie zakrapianej imprezy. 
ano gra pojechala do tioezni. Zycie. Zeby jednak nie 



trasy po klepie, natomiast 
przegigt w drugg stron? - 
teraz w6z odbija si? niezym 
kauezukowa kulka, co 
bardzo utrudnia zabaw?, w 
sumie irytuje. Wszak 
swietnie wyglgda bgczek w 
blocku po zahaezeniu o 
drzewo, gdy grudy strzelajg 
spod boksujgcych kol na 
wszystkie strony, niemniej... 
nieco to niepokojgce 
zjawisko. A teraz cod na 
rozweselenie, chob pewnie i 
tak jested wesoly jak tra-la- 
la. Urzekl mnie pewien 
patent, mianowicie: tngc ze 
zbyt duzg pr?dkodcig 
wylecialem z trasy, 
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Replayach rewelacyjnie, 
miazdzgc analogiczny 
efekt w GT3. Modele 
pojazdbw wykonane 
bardzo dobrze, sypig si? 
w mak i pokrywajg 
brudem niczym rasowa 
bwinia. Generalnie mozna 
rzec, iz COLIN 4 wyglgda 
lepiej, ponadto z uwagi na 
fakt, iz kilka godzin 
wstecz cioralem w GT4: 
PROLOGUE, nic juz nie 
b?dzie takie samo. 
Grzechem bytoby nie 
wspomniec o rewelacyj- 
nym udzwi?kowieniu: 
skrzypigce zawieszenie, 
praca turbospr?zarki, 
wydech. W trybie Time 
Trial masz moznosc 
szarpni?cia z ekipg 
znajomkow: do 4 Graczy 
"jeden po drugim" lub na 
Split Screenie dla 2 
Graczy. W przypadku 
Splitu widzisz jedynie 
ducha przeciwnika 
(zarys fury, brak 
mozliwosci kontaktu), pod 
nbz poszty tekstury i 
detale, za to dynamika 
nadal urywa leb. 

Pozytyw. 



Turcji - geeez!). Karygodne 
jest takze ptywanie tekstur (tu i 
owdzie); ponadto udam, ze nie 
widziatem kieprawo 
polgczonych tekstur 
(charakterystyczne biale linie 
pomi?dzy nimi). Na szcz?scie 
nie zawodzi animacja, 
trzymajgca staly framerate na 
poziomie 50 FPS-ow. Mocnym 
kopem mozna okreblib 
Replaye. Choc kamera nie 
wariuje 
jak na 



Oprawa graficzna miata byb 
mocnym punktem programu. Jak 
si? okazato, wcale nie jest. 
Wstr?tny aliasing, rozmyte 
tekstury, zero fajerwerkow. Na 
wybranych trasach kolg w oczy 
obiekty wyskakujgce i 
znikajgce znienacka, tak jak to 
miato miejsce w poprzednich 
edycjach COLINa (np. wyscig 
rownolegty zamykajgcy Rajd 



nych uj?ciach w GT3, 
zabraklo rowniez 
ogromnych zoomow 
rodem z WRC2, to jednak 
dynamika daje rad?. Na 
uj?ciach wewngtrz fury, w 
przypadku uderzenia 
wskakujg zaklocenia 
wizji. Cool. Z kolei tumany 
kurzu wzbijane przez 
w6z wyglgdajg na 



Ci?zko jest mi wystawic 
cenzurk? WRC3. Z jednej 
strony to kawat dobrej 
scigatki, aczkolwiek 
arcade’owej, z drugiej zas - 
nie tego spodziewalem si? 
po tej grze. Dlatego wtasnie 
ocen? usredniam. Jesli nie 
miales wczesniej do 
czynienia z tg serig, to 
"trbjk?" fykaj smialo - sprawi, iz przed telewizorem sp?dzisz 
kilka wieczorbw i nikt Ci? od niego nie oderwie, chobby z 
pomocg woiow. Natomiast starzy wyjadacze, w szczegolnobci 
ci oczekujgcy symulacji bijgcej na teb COLINa, niechaj 
pogrzebig w nosie lub przyjmg do siebie nieco przedefiniowang 
charakterystyk? rozgrywki. Na szcz?scie jest na co wydawac 
kas? w zast?pstwie, nieprawdaz?D 
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▲ Karol Manka nie pokusif si? o lirencj? 



▲ Trzecia Impre 



A Maluszek WRC? Przymy- 
kamy oko na klas?, bo po- ^ 
mysl i HlVem i Scierq jest I 
przedni (zresztq nie jedy- I 
ny!). Autor: Tomasz Snoch. [S: r 
czemu HIV prowadzi?] I 

Jeszcze raz wszystkim dzi?kujemy za pobwi?cony czas. Podziwiajgc Was ze prace zdecydowalismy dorzucib dwie nagrody od Redakcji: za miejsca 4. i 5. (gry TOCA RACE DRIVER na PS2). Pozostale 
miejsca - do 1 0. wlgcznie - nagradzamy upominkami, Reszta uczestnikow zadowolib si? musi pamigtkg - pomyslcie jak milo b?dzie zobaczyc te zdj?cia za kilkanascie, ba. kilkadziesigt lat. Wszak taki 
wybcig nie zdarza si? co dzien, a Wy mieliscie szcz?scie brad w nim udzial.D [S] 



A impreza Pawfa Kola (zdjpcio z 
bajeronckiego wnptrza nie wyszly a byla tam 
nawet komorka:). 



A Impreza Jacka Biebersteino szokowala swietnie 
wykonanymi papierowymi ludkami w kabinie. 
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otczesne sequele produkowane sq z 
o sloganie "wiecej, szybciei, lepiei!", 
iast na czole CRASH NITRO KART 
is “Tak samo, czyii stabiej 1 '. 



Wspolczesne sequele produkowane sq z myslq o sloganie “wiecej, szybciej, 
lepiejl”, natomiast na czole CRASH NITRO KART mozna wyryd napis "Tak 
samo, czyii slabiej". Zakonczp wtasnie tak dwuznacznie, tak dla hecy.D 
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RASH TEAM 
RACING - gra 
wydana kilka lat 
temu na PlaySta- 
tion, ktora wyplacila 
mi potqznego kopa 
w czolo, sprawiajqc 
iz siedzqc przed telewizorem 
smiatem si? sam do siebie, 
uradowany po pachy. Rozwiniqcie 
zamyslu "Super Mario Kart" 
okazalo si? w praktyce tak 
wspamala grq, ze brakowalo mi 
st6w w trakcie wklepywania 
recenzji rzeczonego tytulu, co 
zresztq skwitowalem ocenq niemal 
maksymalnq; patrzqc z 
perspektywy minionego czasu 
uwazam to za lekkq paranojq. 
Masakry mego umystu dokonat 
miazdzqcy tryb multiplayerowy, 
rajcujqcy jak cholera. Dlatego 
wtasnie, nie baczqc na niezbyt 
obiecujqce zapowiedzi sequela na 
next-genowe konsole, wypatrywa- 
lem CRASH NITRO KART niczym 
pies swego pana. Nie, nie z 
tqsknoty, lecz aby siq nie zlad na 
nowy dywan. 



Gtowny tryb zabawy dla 
pojedynczego Gracza to 
Adventure. Tak samo jak w CTR, 
odwiedzasz kolejne trasy dajqc 
lupnia oponentom. Naturalnie 



mozesz siq wcielic w cztonka 
ekipy "dobrych" (Crash, Coco, 
Crunch) lub "ztych" (Dr. Neo 
Cortex, zwariowany Tiny Tiger, N. 
Gin). Pojazdy opisane sq kilkoma 
parametrami: prqdkosc maksymal- 
na, przyspieszenie, poslizgi. Co 
jest paradoksem - pomimo faktu, ze 
na trasie znajdujq siq przeciwnicy i 
trzej ziomale (tqcznie 8 postaci z 
uniwersum Crasha), to de facto 
wszyscy sq Twoimi oponentami. A 
to dlatego, iz aby odnotowac 
progres musisz przejechac przez 



Rudzielec 

zatankowat... 

kabone 









llniq mety ) 
na pozycjl\ 
lidera 

(hm...). Skoro ' 
o przeciwni- 
kach mowa, 
nalezy 

odnotowac ze gra 1 
jest bardzo tatwa... 
przynajmniej w 
poczqtkowej fazie, 
bowiem juz trzeci z kolei 
swiat (Fenomena) 
uzmystowi Ci, ze poznanie 
wszelkich smaczkow tras 
jest niezbqdne, aby 
przymierzad siq do 
ukonczenia gry. Wiesz, 
pierdoly a’la lopatki 
pracujqcego mtyna, 
stanowiqcego element 
krajobrazu, skroty, czy np. 
wystajqcy z ziemi 
przerosniqty robal, 
niezwykle gtodny warto 
dodac. W odnoszeniu 
sukcesbw nie pomoze Ci 
handicap, ktory zostat 
opracowany bardzo 
wrednie, w efekcie czego 
w stawce non stop miejsce 
majq nielogiczne/ 
niesmaczne przetasowa- 
nia. Power-upy nie 
zaskakujq (oklepane 
motywy, m.in. rakiety, miny, 
tornado, maska Aku Aku...), 
to samo tyczy siq 
sprawdzonego systemu 
pokonywanla kolejnych 
swiatdw; zaliczenie 
podstawowych wyScigow 
(17 tras, 5 Srodowisk; np. 
zamek, wyspa, futurystycz- 
ne miasto, dzungla) to 
jedynie preludiom do 
wytqzonej pracy, czyii 
zbierania kluczy, 
krysztatow i tokenbw. 
Satysfakcjq mialem, ale 
przy "jedynce*, w NITRO 
KART nie bardzo. 
Szkopul^rh w przypadku 
tej produkcji jest dynamika. 
Co prawda VICARIOUS 



VISIONS (developer) zadbato o 
znosny design tras (niestety, nie powalajq 
kunsztem i zakrqconyml motywami, 
aczkolwiek zdarzajqc siq rodzynki, np. 
tunel nasuwajqcy skojarzenia z 
gackowym F-ZERO GX, naszpikowany 
ruchomymi przeszkadzajkami), ale 
dynamika kuleje. Z pomocq przychodzi 
nowe rozwiqzanie dotyczqce uzywania 
dopalacza. Mianowicie, wybiwszy siq z 
hopy musisz przytrzymad klawisz 
odpowiedzialny za podskok, aby po 
wylqdowaniu tyknqd bonusowq dopalkq. 
6lizgajqc siq na dopalaczu (slide) 
nabijasz pasek Charging - niczym combo 
(ew. mozna to przyrownad do Kudosow z 
serii METROPOLIS/PROJECT GOTHAM 
R.), aby w kohcu osiqgnqc maksymalnq 
prqdkosd. (...) Tryb multiplayerowy ratuje 
ogolny wizerunek gry przeciqtnej, majqcej 
niewiele do zaoferowania, szczegolnie 
Graczom majqcym przyjemnoSb szarpad 
w "jedynkq". Dostqpnych jest az 5 trybow 
dog-fightowych, z czego 2 ryjq beret. Do 
czasu. 



Oprawa graficzna nie powala. Jest 

estetyczna, ale jak na mozliwosci Next Genow zbyt... zwykla, bez fajerwerkow. 
Zapomnij o efektach specjalnych a’la bump-mapping, bez wzglqdu na platformq 
docelowq. Mozna rzec, iz prezentuje poziom upgrade’owanego PSX’a... Zonk. Animacja 
potrafi zwolnic, a i powazne chrupniqcia nie stanowiq egzotycznego widoku. Natomiast 
Split Screen... Ograniczono liczbq zawodnikow hulajqcych po trasach (brak botow), 
poza tym animacja pada na ryj. Ot, niewydajny engine, maniana. Slow kilka nt. oprawy 
muzycznej: po dwdch godzinach zabawy nie moglem juz sluchac infantylnych melodii i 
glupkowatych kwestii rzucanych przez postacie. Grrrrll! 



Dosyc wierna 
kopia 

uwielbianego 
po dzis dzien 
CRASH TEAM 
RACING nie jest w stonie 
wywrzec takiego 
wrazenia z dwoch 
zasadniczych powodow. 
Pierwszy to grafika: 
kolorowa jak niegdys, 
ale daleko jej do 
dzisiejszych standardow 
(teksturki, obiekty). 
Drugo rzecz - kiepsko 
dynamika. Nie wiem jak 
Was, ale mnie nie rajcuje 
fakt, ze bez problemu 
mozna wjechac gdzie 
dusza zapragnie, 
przewidziec co sip stanie 
i zebrac kazdq skrzynkq, 
a to dlatego, ze pojazd 
jedzie w zolwim tempie. 
Tak nie powinno bycO 
[sci] 

Ocena: 7- 
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glow?, w stron? ostro prujgcego z pistoletu 
bandziora tez mi si? zdarzaty. Nie powiem, 
XIII powi?ksza grono tytulow, ktore realizujg 
tez?, ze na nic wymysine karabiny - i tak 
skuteczniejsze jest hukni?cie przez teb 
stotkiem (to samo bylo np. w MOH: 

RISING SUN), ale... To w koncu nie ma 
byd symulator rzeczywistodci, prawda? 
Wracajgc do tematu - skoro mozna lapac 
rzeczy, dlaczego nie uczynid tego samego z 
ludzmi? Prosz? bardzo, do wyboru, do 
koloru. Da rad? zastonic si? np. przestra- 
szong laseczkg, uzywajgc jej jako 
zakladnika (a bandziorow w dalszej cz?sci 
gry jako zywych tarcz), da rade podniesd 
zwloki, by schowad je w bardziej ustronne 
miejsce. Obydwie opcje zrealizowano 
catkiem solidnie. Kiedy trzymasz przy sobie 
wierzgajgcego cywila, przedstawiciele 
stuzb prewencyjnych (lokalni straznicy, 

FBI, wojsko) starajg si? zajsc Ci? od tylu, 
szukajgc momentu, gdy wystawisz si? na 
czysty strzal. Z kolei przenoszenie ciat i 
ogdlne nie ujawnianie swojej obecnosci 
zostalo elegancko wpisane w scenariusz - 
kilka pozniejszych misji zdecydowanie to 
wymusi na Tobie. I super. Nie trzeba byto w 
szkole wymuszac na mlodszych kolegach 
oddawania dniadania, to teraz, przy konsoli, 
role by si? nie odwrocity, ha! 



■ m Mroczna historia. 

[ ■ Niecaly rok temu 

mJMM dziennikarze zza 

oceanu podchodzili do 
XIII nieufnie - ze cel 
shading wkrada si? wsz?dzie, nawet 
do strzelanin FPP, ze to takie 
technologiczne maskowanie braku 
dwiezych pomysldw. Pdzniej ci sami 
pismacy (konsekwentnie, a jak!) na 
targach ECTS przyznali XIII miano 
najlepszej gry tej wystawy. Teraz, po 
wylgdowaniu gotowego projektu, 
zachodnie serwisy jadg po nim rdwno, 
wystawiajgc drednie noty. Co si? stalo? 
Gdzie lezy prawda? Czy dzwonid po 
ekip? “Nie Do Wiary”?! Postaram si? do 
tego dojsc... Dojsc z intensywnodcig 
przynajmniej rownq afrykanskiej babie, 
ktdra trzy pory deszczowe temu 
schowala w krzakach dzid? swojego 
m?za i musi jg teraz znalezc - bo 
inaczej sama, w zast?pstwie, zostanie 
cisni?ta w stron? stada Iwow. 



rozpadajgcy si? dom, tereny pokryte 
dniegiem, hangary baz, jakies wojskowe, 
techniczne instalacje, bardziej 
wyszukane, lekko orientalne zabudowa- 
nia, otwarte pola... Chyba nie musz? 
pisad, ze pozostawisz po sobie sobg 
mas? ciat - i tych ostro przestrzelonych, 
i tych tylko lekko ogtuszonych. Drugi 
element, ktory mogl zostac skiepszczo- 
ny, okazuje si? jednak bye jak 
najbardziej solidny: rozgrywka weigga, 
jest roznorodna. Dobra, jedziemy dalej - 
jak mawiajg kolesie z drogowki po 
potrgceniu rowerzysty... 



nie pami?tajgc o co chodzi i kirn 
wtasciwie jest. Zaraz jednak zjawia si? 
laseczka rodem ze "Stonecznego Patrolu" 
(Hasselhoff na szcz?dcie tarza si? w 
piasku w innym rewirze) i trafiasz do 
domku ratownika. Od tego momentu 
wydarzenia nabierajg tempa, a Ty kolejno 
tykasz noze do rzucania, rewolwer, 
strzelb?, link? z hakiem, karabinek 
snajperski, granaty (w tym oslepiajgce), 
wytrych, kusz? z celownikiem 
optyeznym oraz wyrzutni? rakiet. 
Scenerie pod Twoimi nogami przewijajg 
si? jak szalone - pomost z jachtami, 
bank, system korytarzy z rurami 
cieptowniczymi, centrum dowodzenia 



Klimat wesotego smigania z bronig w 
tapsku podkr?cajg akcje niekonieeznie 
cz?sto widywane w shooterach FPP. 
Przede wszystkim mozna tapad rdzne 
obiekty (krzesto, jakies dechy, tace, 
butelki, kawatki szkta, cegly itd.) i 
przywalac nimi w czachy napotkanych, 
cz?sto niczego nie spodziewajgcych si? 
kolezkdw. Motyw niezty, z zatozenia 
skradankowy (np. trzeba wymkngd si? z 
banku nie zabijajgc straznikdw), chod 
rajdy przez pdt sali, z krzestem nad 



Najlepsza konsolowa transformaeja 
zwyktego komiksu? Ten postulat XIII 
spetnia zdecydowanie. Mamy wi?c 
tytutowego Trzynastego, ktdry 
wylgdowal na plazy, niespecjal- 
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1 kodry 
Iwyskakuiq 
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W k k| Jak na FPP niezle 

[ I rozbudowana fabuia 

I < .* 1 (inna sprawa, ze lo 
| I wariaeja na lemat 

W . * 'Tozsamosci Bourne'a" 

z (hamberlainem). Cel- 
shadowana grafika zdaje si? 
zasFaniac niezbyt przekonujqcy 
engine i gdyby nie ona, to 
granie byloby znaeznie 
mniej przyjemne. Drazniq 
f niedorobki (gdy strzelilem 
w kubek ze stomkq, ten 
przewrocit si? do gory nogami, 
wbijajqc si? stomkq w szaf? 
niezym gwozdz). A te wszystkie 
rozreklamowane "bang, bang" i 
"tup, tup” zwyczajnie nie zdaty 
egzaminu - ta stylistyka zupelnie 
do gry nie pasuje, a jesli juz, to w 
konweneji zaproponowanej przez 
"Comix Zone" na Seg? 
MegaDrive.D 



Recenzje 




Czy cala historia zostata opowiedziana ciekawie? Czy 
strona fabularna wspomaga, a nie ttamsi swobodne 
strzelanie? Kolejny raz odpowiadam: tak. Cholernie 
klimatycznie wypadajg wyskakujgce nagle, mate 
komiksowe obrazki pokazujgce dokladnie akcj?, gdy np. 
zestrzelisz helikopter, albo sciggniesz kolesia ze 
snajperki. Niezle prezentujg si? rowniez eksplozje 
(odpowiednia stylistyka i ekran gry zaczyna si? trzgdd, 
zmieniajgc w obramowany kadr komiksu) oraz zwykte 
napisy oddajgce np. stuk krokow straznika za dciang 
(Trzynasty po chwili bezruchu moze je "wytropic"). Do 
tego dorzucono czarno-biate, rozmazane przebtyski 
Twojej pami?ci (dalej mozesz si? poruszad!), czy rozne 
postaci powoli wyjasniajgce Ci (wprost tub swoim 
zachowaniem), o co tu wszystko tak naprawd? chodzi. 
Warto w tym miejscu zaznaczyc, ze dialogi smigajgcej 
miejscami rdwnoczednie z Tobg, czarnoskorej major 
Jones podtozyta “hip-hop-diva" Eve. Natomiast Ty sam 
przemawiasz gtosem Davida Duchovnego! Niezle. 
Prolesjonalna, komiksowa opowiedd oraz XIII w tym 
miejscu naprawd? stajg si? jednym. A to podkr?ca tempo. 



Oprawa... I tu miato bye wybitnie. Nie jest tak jednak z calg 
pewnodcig. O ile postacie pociggni?to technikg cel-shading w 
petni zawodowo, a i w ruchu prezentujg si? dosd naturalnie 
(przeciwnicy padajg trzymajgc si? za trafiong cz?sc ciata, 
podnoszg bran zabitych kumpli, uruchamiajg alarmy itd.). o 
tyle juz otoczenie budzi zastrzezenia. Bywa dosd pusto, 
tekstury potrafig si? powtaizad, a komiksowego designu tutaj 
nie za wiele. Zapomnij tez o rozlegtych. pot?znych terenach, 
na ich miejsce wrzucajgc sobie do gtowy obraz liniowych, 
prowadzgcych przez okreslony system zabudowan, dosd 
szybko konezg- 
cych si? leveli. 

Niby tgczg si? one 
w jedng catosd, 
lokaeje przechodzg 
w siebie, ale 
dyskomfort i brak 
rozmachu 
pozostajg. Na tym 
tie troch? lepiej 
wypadajg tereny 





otwarte (niezle teksturki np. w lesnym wgwozie). 
pozwalajgc troch? odetchngd, sprawdzic 
wielopoziomowosc (wspinaezka. jazda na lince). 
Nie zmienia to jednak faktu, ze nie jest to ani 
technicznie, ani architektonicznie specjalnie 
wysoka pdtka dla shooterow FPP. Szkoda. 



Denerwuje tez sam system odpowiedzialny za 
sterowanie wszelkimi kolezkami pojawiajgcymi 
si? na Twojej drodze. Za duzo tu przedefiniowa- 
nia. Przeciwnicy, kiedy zaplanowat to developer, 
potrafig cod wysadzid, dojrzed Ci? na odleglym 
balkonie, przeturlac si? i zaatakowad. Cz?sto 
jednak odstawiajg bezmydlne akcje, czekajg az 
sam do nich podejdziesz. Z kolei w przypadku 
uwalnianych czy eskortowanych postaci zupetnie 
nie ma juz mowy o samodzielnym, chod odrobin? 
kreatywnym zachowaniu (dlaczego wojskowy 
dowddea nie prowadzi ognia na wtasng r?k??). 

Tu ekipa z UBI SOFT troch? odpuscita temat. 
Dobrze natomiast, ze wrzucono tryb Multiplayer, 
gdzie mozna zmierzyd si? z zatozenia myslgcym, 
bo zywym Graczem (chod jedno z drugim nie 
zawsze idzie w parze, ghe, ghe!). PS2 i Xbox 
supportujg tez opcj? on-line odpowiednio dla 4 i 8 
pomylehcow naraz. Sympatycznie. 

Jest rdznorodnie, ale zbyt liniowo. Sg 
eleganckie, komiksowe postacie, ale ich 
Al cz?sto Irytuje. Mozna uzywac sporej 
liezby obiektdw, ale samo otoczenie ma 
uproszczony design, brakuje 
rozmachu. Taki jest wtadnie XIII. Ty 
zdecyduj czy b?dzie w stanie do 
Ciebie przemowic, czy warto 
zagrad... Dla samego 
komiksowego pierwowzoru 
(zeszyty “XIII* dost?pne na 
naszym rynku)? Dla rgbania 
otowiem w niespotykanej 
stylistyce? Dla 
przywalenia szpadlem w 
przysypiajgcego 
Hmmm?D 



MY JESTESMY DOSKONALI !!! UMIEMY ROBIC WSZYSTKO !!! 



Nap?d nie chce czytac muzyki, gry lub filmu? Masz problem z porysowang ptytg CD lub DVD? 
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Recenzje 







zbieranie laduje specjalny licznik. 
ktory po wyzerowaniu oznacza 
dodatkowq jednostk? energii dla 
bohatera. Pomyst catkiem przyjemny, 
dzi?ki niemu Gracz zbiera 
popierdotki nie tylko w celu 
zaliczenia tytutu z dobrym wynikiem, 
ale i po to, by ulatwid sobie 
pokonywanie kolejnych etapow. 
Sprytne. Bilbo z poczqtku macha 
kosturem i moze miotad kamieniami, 
z czasem nabierze nowych 
umiej?tnosci i zdob?dzie nowy or?z 
(slynne Zqdlo, ktorym notabene 
mozna pomachac juz w epilogu gry - 
snie hobbita o Bitwie Pi?ciu Armii). 

Do oprawy graficznej zywi? uczucia 
ambiwalentne. Widac, ze panowie 
odpowiedzialni za wizualizacj? 
przytozyli si? do pracy - lokacje sq 
wykonane z pomystem, a postacie 
prezentujg si? przekonujqco (choc 
krasnoludy wydajq si? bye zbyt 
wysokie). Przednio wyglqdajq trolle, 
ktbrym wylewajqce si? brzuszyska 
falujq przy kazdym kroku. Z drugiej 
strony jednak (ramerate zachowuje 
si? jakby skakal na batucie (co 
widac zwlaszcza w wersji na PS2), 
a i tekstury nie zachwycajq. Od 
strony “styszalnej" jest przyzwolcie. 
Motywy 
wyraznie 
stylizowane na 
co skoczniejsze 
kawatki Shore'a 
nie sq niezym 
nadzwyczaj- 
nym, ale pasujq 
do gry. 



Nie wiem jak Ty, ale ja juz zwolnitem 
miejsce na Memorce dla "Silmarillionu”, 
“Niedokoiiczonych opowiedci” i 
wszelkiej innej tolkienowskiej prozy. 
Najmodniejszy obecnie - obok 
Chorego Portiera - temat b?dzie 
eksploatowany do momentu, gdy 
wszystkim si? przeje. A jakkolwiek 
udana bylaby gra, na przebicie ksiqzki 
nie ma jakichkolwiek szans.D 



wdrezose Tolkiena to 
swoisty ewenement. I 
nie chodzi mi o zaden 
geniusz, styl pisania 
f; czy latwosc w 

kreowaniu przekonu- 
jqcego swiata. Chodzi 
'h o to, ze jego fani w 
bardzo niewielkim procencie 
zapoznawali si? z jego spusciznq 
w chronologicznej kolejnoSci. 
Zawsze zaezyna si? od "Wtadcy 
Pierdcieni", a powrot do “Hobbita" 
ma miejsce na zasadzie "no to 
zobaezmy, co ten kolezka jeszcze 
tarn zmajstrowat". Tymczasem 
przygody Bilbo Bagginsa to 
zwyczajna bajka, prosta 
opowiastka. Oczywiscie w 
czasach, gdy komercjalizuje si? 
wszystko i wszystkich, rowniez i 
gra na podstawie tej opowiastki 
musiata powstac. 

Gracz przejmujqc kontrol? nad 
Bilbem zaezyna przygod? w Shire, 
by pozniej wraz z gromadq 
krasnoludow stawid czolo trollom, 
zabawid w Rivendell, zmierzyc si? 
z Gollumem na zagadki, spotkac 
Smauga czy wreszeie wziqc 
udziat w Bitwie Pi?ciu Armii. 
Autorzy interpretujq tolkienowskq 
proz? po swojemu, wrzucajqc w 
wielu miejscach wlasne wqtki 
(niezym P. Jackson w kinowych 
wersjach; Elfy w Helmowym 



Questy zlecajq napotykane postacie 
(najcz?sciej w roli zleceniodawcow 
wyst?pujq w?drujqce z Bilbem 
krasnoludy), ale tylko wykonanie 
cz?sci z nich jest niezb?dne, by 
przejsc dalej. Zadania sprowadzajq 
si? do znalezienia pewnego 
przedmiotu bqdz zlikwidowania 
jakiejs przeszkody. Co pewien czas 
nalezy sklepac mich? jakiemus 
wi?kszemu przeciwnikowi. 
Rozbudowany jest element 
zbieractwa - kasa (czyli “pennies" - 
nie wiem czemu, ale kiedy Bilbo 
beztrosko rzucal "oh, pennies” to 
ironiezny uSmiech pod nosem jakoS 
mi si? sam malowal), gadzety i 
krysztaly. Te ostatnie stanowiq 
quasi-eRPeGowy element gry - ich 



przyktadow ingereneji w spojnq 
wizj? ksiqzki, niemniej w wielu 
miejscach zwyczajnie musiaiem si? 
skrzywib. 



THE HOBBIT to platformowka 
zalozeniami przypominajqca tytuly 
pokroju JAK&DAXTER (z 
zachowaniem wszelkich proporeji). 









LUCAS ARTS udowad- 
nia, ze walki gladiatordw 
mozna przedstawiac nie 
tylko w postaci bijatyk, 
lecz rowniez znakomicie 
gtywalnych, taktycznych 
RPG. Czyzby to byto 
nowe powotanie firmy? 



■ Kto widziol "Gladiatora" i szarpat 
w strategiczne role-playe, ten moze 
sobie wyobrazic GLADIUSo. Komu ow 
film sip podobai i kto lubi taktycznq 
rozwolkp, ten powinien w niego ^ 
zograc. 



L ucas arts to firma 

specjalizujgca sip glownie 
w "starwarsach". stad tez 
spore byto moje 
zdziwienie, gdy 
ustyszalem, ze "tukasz” 
y sprobowal swych sit na 
\ pduRPG, itowdodatku 

/ taktycznejodmianytego 

gatunku. Kilkakrotnie 
przesuwana data premiery pozwalala 
sadzid. ze tym razem gosde przysiedli 
fatdow i GLADIUS okaze sip nie tyie 
zrzynkg z tilmu - tym razem "Gladiatora" 
- ile pozycja zapewniajacg godziwa 
rozrywkp w klimacie czasow Imperium 
Rzymskiego. 



przeciwnikdw. Rozwiqzanie to przypomma chodby 
starego, dobrego FFT, z ta. jednak roznica. ze 
postacle poruszaja sip po polu walki sposobem 
ciagtym. to znaczy wystarczy raz zadeklarowad im 
cel "przechadzki" i czekad na dolaczenie sip do 

■ walki, wydajacw 

mipdzyczasie rozkazy 
pozostalym gladiatorom. Same 
wymiany ciosdw. inicjowane 
dzipki wykorzystaniu szerokiej 
gamy zdolnosci postaci 
(kupowanych za punkty 
uzyskiwane przy awansie na 
nastppne poziomy), nie 
porazaja co prawda dynamika 
- ot, dwoch kolesidw zaczyna 
sip naparzac stojac w miejscu. 



na poczatku bohatera pozostaje. Tej niezbyt 
skomplikowane) tabule towarzyszy klimatyczna 
otoczka. bpdaca jedna z naj wipkszych zalet 
GLADIUSa. Z jednej strony mamy paristwo 
wzorowane na Imperium Rzymskim. z drugiej dzikie 



Jak sam tytut gry wskazuje, GLADIUS 
traktuje o walkach gladiatordw, jednak (na 
szczpscie) w nieco szerszym aspekcie. 
niz mozna sip spodziewac, a przy tym nie 
bazuje na licencji filmowej Akcja 
rozgrywa sip jakid czas po wielkiej 
wojnie, w ktorej to starty sip ze soba 
armie paristw Imperia i Nordagh, a 
przelana krew powotata do zycia 
Ciemnego Boga, ktdry jednak zostal 
pokonany dzipki poswipceniu krolowej 
wojowniczek Swiatla - Valkyrii. Teraz. po 
wielu latach ktos najwyrazniej probuje 
wskrzesic zle bostwo, gdyz ze swigtyni 
zostaja skradzione jego szczatki, a po 
krainach kraiy zlowroga przepowiednia 
rozpuszczana przez rdzne ciemne 
indywidua. Z przepowiednia ta zwiazana 
jest osoba Ursuli, corki krola Nordagh, 
ktora wraz z bratem postanawia zabid 
czas poprzez uczestnictwo w walkach 
gladiatorow, scigana jednoczesnie przez 
uparte wieszczki. Z drugiej strony 
znaczaca rolp odgrywa Valens. syn 
znamienitego gladiatora z Imperii, ktdry 
wraz z przyjacielem stara sip odrodzid 
szkotp ojca i przy okazji zbadad 
drzemiace w nim moce. Dla obu postaa 
dostajemy osobrie scenariusze, ktdre 
jednak w miarp szybko sip laeza. chod 
oczywiscie motyw przewodni wybranego 



basniowymi dodatkami w 

tajemniczych miejsc. Na : AV ^ 

mozemy zarowno 
zwyktych wojownikdw. jak 
rdwniez potpzne ogry i minotaury, wiedimy i 
czarownice, rdzne goblinopodobne stwory, a nawet 
dzikie bestie i budzacych strach nieumartych. Przy 
okazji zostajemy zasypanie istnym nattokiem 
ciekawych intormacji na temat odwiedzanych osob 
oraz miejsc, a dialogi prowadzone sa zrpcznie i z 
humorem, ukazujqc nam psychikp poszczegolnych 
bohaterdw. 



bezposrednio od Gracza. Jego zadaniem staje sip a 
to zatrzymanie przesuwajqcego sip wskaznika w 
kilku miejscach specjalnego paska, a to wklepariie 
na czas podanej kombinaqi klawiszy, a to zndw 
szybkie. naprzemienne naparzanie w dwa knetle, co 
wprowadza trochp ruchu do tej bi)dz co badz 
statycznej gierki Wspomniane zdolnosci dziela sip 
na kilka typdw, zwipzanych chodby z atakami 
wykonywanymi zaraz po ruchu, kilkuciosowymi 
kombinacjami, wykorzystaniem roznych zywiotow, 
czy tez umiejptnoscia obrony I unikdw. Czpsd z 
tych zdolnosci korzysta ze specjalnych, 
odnawialnych punktow akcji. czpdd wykorzystuje 
tzw. punkty Affinity, ktdre wzrastaja dzipki 
korzystaniu z broni posiadajacych "wbudowane" 
wen zywioty (Fire. Wind. Water, Earth, Light i 
Dark). Do dyspozycji Gracza oddano okolo 
dwudziestu klas "zawodowych”, z ktorych kazda 
posiada unikalny zestaw zdolnosci. a ctzielacych 
I • sip - mowa tu o klasach - na pipe grup. Podstawp 

\ systemu slanowia trzy z nich - Light. Medium 
oraz Heavy Warriors, ktdrzy to wojownicy 
zwiqzani sa ze soba specyficznymi zaleznoscia- 
x mi, tzn. taki Heavy z tatwoScia pokonuje Medium. 

, . . ten drugi swobodnie wyzywa sip na Light, 

zasowtrzeci znakomicie radzi sobie z 
v \ P' erwsz y m " 1 ,aK kotko sip zamyka, 
Dodatkowomamytuklasy 

P zgrupowane w kategoriach Support, 
czyli gladiatordw wspomagajacych 
(najczpsciej lucznikow lub 
oszczepnikdw) oraz Arcane - 
zawodnikdw paraiacych sip gtownie zdolnosciami 
opartymi na punktach Affinity (czyli po prostu 
magdw lubsummonerdw). Dodawszy do tego 



istotp GLADIUSa sa starcia na arenach - co do tego 
nie ma najmniejszych wqtpliwosci. Rozgrywki 
podzielone zostaly na tury poszczegolnych 
zawodnikdw. wykonywane jednak na biezaco zarowno 
przez bohaterdw. jak i 
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Rabus z imperium 

GLADIUS to tytut z kategorii straszliwych 
Y ■ ztodziei aosu... jesli nie poslesz go do 
I J wszystkich diabtow w pipe minut po 
iP odpoleniu. Coz, jak nerwy 0 jednak nie 
I su puscity, to zapewniom, ze niejednego browca 
wysqczysz probujqc zgtpbic wszystkie tojniki gry. 

Sporym jej atutem jest umiejscowienie w klimotach 
"spartakuso-podobnych", a tej tematyki zadnq miorq nie | 
mozna uznac zo wyeksploatowanq. Mimo wielu 
standordowych dla gatunku rozwiqzaii, czujemy na 
napiptej z emocji twarzy leciutki powiew swiezosci. 
Rowniez dzipki garsci knifow w mechanice, zo sprawq 
ktorych GLADIUS uniknqJ monotonii stare, chociaz samo 
gra nie uchroniia si? przed jej wptywem. Bardzo, ale to 
bardzo porzqdny tytul. Mimo iz taki ztodziej.D [Torba] 
Ocena: 8- 



■ Dobry refleks to podstawa, zwtoszczu ze aerwone polo no 
pasku ponizej, gworantujqce zadanie krytycznych obrazeri 
znajdujq si? tuz obok niebieskich, trafienie w ktore oznaezo 

^ | 



r - 



■ Rozne techniki majq rozny zasipg i obszar dzialonia, 
jednak tylko niektore sq w stanie zabic przeciwnika jednyin 
atakiem. Czpsto jedynie odpowiednie ustawienie gwwantuje 
nam sukces w walce. 
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zaleznosb wysoko^ci zadawanych obrazert od 
ustawienia wzglpdem przeciwnika (czy z 
■4 przodu. czy z tylu, czy tez na wyzszym 
m\j poziomie terenu) oraz wplyw publicznosci na 
I / \ zdolnoso bojowe zawodnikow (dobry 

♦ dopinfl *° potowa sukcesu) otrzymujemy 

wcale grywalny system, zapewmajqcy 
^ „ zarowno konkretnq, taktyczng 

iMt ' \ rozwalk?. jak i koniecznosc 

* ' \ planowama sktadu szkoty 

1 ktorej iloSc miejsc 



10 let na rynku ! 



| gladiatorow. 
jest 6cisle ograniczona. 



* ** Poaiszanie si? migdzy koiejnymi 

g/ lokacjami odbywa si? na specjalnei 
• maple, stanowiqcei obraz jednei z czterech 

krain, jakie mozemy odwiedzic. W kazdej z 
. ' J ' ' v nich znajduje si? kilka miast. w ktorych 

^ oczywiScie zostaty wybudowane 
areny, na ktdrych to musimy stoczyc 
szereg walk, by zakwalifikowac si? do kolejnych 
rozgrywek. Nasz cel (wdanejkrainie) to 
Y . ^ wygranie mistrzostwa (Championship) 
danego regionu, wpierw jednak musimy 
zwyci?- zyc w lokalnym tumieju w kazdej ze 
wspomnianych lokacji, do ktorego wst?p uzyskujemy 
poprzez zaliczenie kilku pobocznych rozgrywek 
ligowych, z ktorych kazda wymaga stoczenia kilku walk. 
Dodatkowo. aby uczestniczyc w wl?kszosci zawodow, 
musimy zdobywac zarowno populamosc wsrod 
mieszkancow danej lokacji (poprzez uczestnictwo w 
walkach), jak rowniez specjalne trofea (Badges), 
zdobywane w odpowiednich rozgrywkach. W praktyce 
wipe czeka nas naprawd? masa roboty, tj. rozgrywanie 
dziesiqtek potyezek, by "zaliczyc" dang krain? i przejsc 
na kolejnq. Cale szczpicie, ze tworcy postarali si? o duzg 
rdznorodnoSC czekajgcych nas stare - i to nie tylko ze 
wzgl?du na dobOr oponentow (czpsto losowy), lecz 
rowniez na szereg roznych celow, jakie trzeba osiggngc 
w czasie poszczegolnych walk. Zniszczenie obelisku 
przeciwnika, utrzymanie si? przez wi?kszosc 
wyznaczonego czasu na szczycie "wzgorza" lub w 
odpowiednich punktach areny. zadanie wi?kszej ilosci 
obrazert. czy tez przetrwanle kilku kolejno nast?pujqeych 
po sobie walk wymaga cz?sto calkiem odmiennego 
planowanie ruchdw, niz w klasycznych zadaniach typu 
"wybic wszystkich do nogi" . Kolejnym urozmaiceniem 
rozgrywki jest zdobywanie pobocznych quest 6w. niezbyt 
co piawda llcznych. lecz wymagajqcych pewnego 
zaangazowania i oderwanla od rvityny. Zadania te 
otrzymujemy najcz?sctej od wtascicieli sklepow, a 
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najbardziei zatwardzialego Gracza. Irytuje rowniez Inna sprawa. a 
mianowicie poziom inteligencji komputerowych przedwnikciw, ktOrzy 
stanowiq wyzwanie tylko w przypadku posiadania przewagi liczebnej lub 
wynlkajqcej z rbznlc w klasach lub poziomach doswiadezenia. Na 
szczpscie gra oferuje mozliwosc rozgrywki dwuosobowej (cztero- w 
przypadku Xboxa i GC), zarbwno jesli chodzi o wspolprac? jak i 
wspblzawodnictwo, czyti starcia rozgrywane poml?dzy dru2ynaml Graczy. 
Przyznac |ednak trzeba, ze "Dzieta tukasza' wykonaly kawal dobrej roboty. 
jesli chodzi o caloksztatt produkqi pod tytulem GLADIUS, co pozwala 
sqdzic ze firma w kortcu zabrala si? do solidnej pracy, a moze 
, nawel znalazla swe prawdziwe powolanie, jesli chodzi o 

"■ j gatunek gier. Czas pokaze. czy LUCAS ARTS wyda 

kolejnego taktyeznego eRPeGa. w kazdym razie ja iestem 
. ' /J bardzo zadowolony z ich aktualnej propozycji i stawiam grze 
^ , wysokq w moim mmemamu not?. Polecam.C] 



raty przez telefon 
sprzedaz wysylkowa 
|24/48h, caty kraj| 
na terenie Dolnego Slijska 
towar dostarezymy 
osobiscie 

mozliwosc negocjacji cen 
gwaraneja jakosci 
profesjonalny serwis 
skup gier i konsol 



AKCESORIA PS2 

Memt'K^QjrcTSiVIB Sony 1 29, 

PacmyEirThock 55, 

Pad'oyal Shock2 Sony 1 49, 

Myszlja-USB Logitech 75, 

K/^rownlca CYBER WHEEL 1 69, 

Multipa^A 80, 

Mupf4ad^vert\ca\ 70, 

*Kadjj0t?H i-Fi 25 , 

Kabel^GB Hi-Fi DVD 30, 

Pal Cpp-verter 40, 

KaBel Link PS2 30, 

Kabel Opsfeny 45, 

KatekSwiplD PRO 50, 

Piia Q,VCfrairII 50, 

Pilot DV'D 60, 

PiloVdVD Sony 110, 

Przedl^jacz Pada 20, 

Adapter Monitor PS2/XBOX 230, 

-“Adapterjjaa PS2/PC 50, 

Glowirs^erowa V3.V4 300, 

Gl^wica'tasgr'owa V5.V7 330, 



zlikwidowaniu konkretnej osoby. czego dokonujemy w 
czasie w?dr6wki po mapie, zaglqdajac do 
specyficznych jej miejsc. JeSli juz przy tym \ 

jestesmy, to dodaC trzeba, ze w w?dr6wka taka 
moze bye doSd niebezpieczna, a to ze wzgl?du na V 
wyst?powanie losowych stare, w ktorych to , w 
przeciwiehstwie do walk na arenach, smierc danego 
czlonka druzyny jest permanentna. gdyz w poblizu nie ma 
uzdrowicieli mogqcych wskrzesic poleglego herosa. 
Wracajqc zas do rozgrywek - glownym celem gry jest 
wygranie mistrzostw we wszystkich czterech krainach, a 
nastppnie naj wi?kszego tumieju w stolicy Imperii, w 
mi?dzyczasie podnoszac rang? szkoly gladiatorow, co 
pozwala zarowno na rekrutacj? nowych jej ezionkow 
(zwi?ksza si? ilosi miejsc). jak rbwniez na podnoszenie 
ich poziomu doswiadezenia, ktory to posiada gomq 
granic? zaleznq wiasnie od wspomnianej rangi. 



Ocen? oprawy zostawilem sobie na sam koniec. jako ze 
niestety jest ona pi?tq achillesowa lei pozyqi. Co prawda 
w czasie walk zarowno wykonanie, jak i animacj? 
zawodnikow mozna uznac za calkiem znosne, tak liezone 
scenki pokazujq prawdziwe oblieza bohaterbw. Kaleczne 
ruchy, dialog) prowadzone przez przyrosni?te do ziemi 
postade oraz topome. kwadratowe oblieza doslownie 
odpychajq, a przede wszystkim 'zaklocaja' odbibr tabuly 



cerfanbowi^zuje przy zakupie ; 
kociMr z ripperem 
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kolei podmuch eksplozji rzuci na 
mask? zaparkowanego samochodu, 
strzal z obrzyna wbije w kuchennq 
pdtk?, a rozpryskujgcy si? 

"mototow" przerzuci przez barierk? 
rusztowania. Nie ma lekko. 
Przestawianie otoczenia, ciata 
wrogow miotane jak szmaciane lalki 
i efekt zwolnionego tempa daty 
ostr^, rajcowng mieszank?, ale: a) 
po dtuzszej rozgrywce po prostu si? 
przyzwyczajasz; b) zamkni?te 
sekcje w TRUE CRIME byly 
ciekawsze, wi?cej rzeczy dato si? 
rozwalid, odpryskiwaf tynk, woda 
strzelata z rur, k6rz walif tumanami - 
tu tego czasem brakuje. Tym 
niemniej padajgcy na terenach 
otwartych deszcz, latarnie lekko 
rozbijajgce mrok, obdrapane 
parkingi, ostre swiatla jarzeniowek 
w piwnicach, zapuszczony plac 
budowy, czy bardziej ekskluzywne 
pomieszczenia tworzg zgrabnq, 
podkr?cajgc adrenalin? otoczk?. 
Otoczk? do zabijania. 

Sama historia i sposob jej narracji 
budzg mieszane odczucia. Z jednej 
strony mroczna fabula, komiksowe 
kadry w stylizacji Noir, glosy 
postaci dobrane naprawd? dobrze; z 
drugiej mpczace na dtuzszg met?, 



pierwsze, 
; rwicowany 
glinka. ktory 
.Inie stal 

ikochanym 

SSHttywem. Po 



cirugie. 



:ebudzeniu. Po trzecie w 

fba najslynniejszy po 
fc czlowiek w jednym 
1. Oto Max Payne. To 
fcierwszy przynidst do 
P Bullet Time. Koled 
potrafi dad sobie takiego kopa, 
ze porusza si? kilkanadcie razy 
szybciej ni± normalny cztowiek 
(dlatego wszystko naokoto 
dzieje si? dla niego w 
zwolnionym tempie). Fajnie, 
tylko ze w rzeczywistodci nie 
zdgzytby ani razu nacisnqd 
spustu. Przeciqzenie urwatoby 
mu wszystkie organy, serce 
wbito w klatk? piersiowq, 
wiqzadla mi?dni po prostu p?kty. 
Facet umarlby przy pierwszym 
efektownym skoku. Tymczasem 
w MAX PAYNE 2 takie akcje to 
podstawa przezycia... 

Co kryje podtytut THE FALL OF 
MAX PAYNE? Przede 
wszystkim uczucie do 
zawodowej zabdjczyni, typowej 
femme fatale - Mony Sax. W 
pierwszej cz?sci wesoly 
Maksymilian spotkat jg polujqc 



na kobiet? odpowiedzialnq za 
smierd jego rodziny, teraz 
randk? zaczyna w kostnicy. 
Sprawa jednak dodc szybko si? 
rozwigzuje, a Payne najzwy- 
czajniej w dwiecie wpada w 
sidla mifodci (FALL in love). Do 
tego on sam dostal kredyt na 
morderstwa, ktdrych dokonal w 
"jedynce" (za sprawg ukladu 
zawartego z czfonkami 
tajemniczego Wewn?trznego 
Konsorcjum, obecnego i tutaj), 
wraca do roboty, ale n?kajg go 
mroczne wspomnienia, wyrzuty, 
paranoje. Tu wladnie ukryto 
drugie znaczenie tytutu gry 
(FALL jako upadek, stoczenie 
si?). Zrobilo si? gf?boko, 
psychologicznie? No, to lecimy 
z czymd prostszym jak, nie 
przymierzajqc, kulka w teb... 

Drugi MAX PAYNE cieszy 
przede wszystkim nowym 
systemem organizujgcym fizyk? 
tutejszego swiata (Havoc 2.0). 
Zrobisz efektowny rzut na 
bark, przelecisz przez stdt, po 
drodze nogami potrqcajgc 
krzesta. Biegnqc przez 
magazyn przewrocisz kartony, 
eksplodujgca beczka wyrwie 
kawafek podlogi, pchniesz 
plecami jakqd desk?, ktdra 
spadajqc wywrdci puszki z 
farbq. Co tarn - balagan przy 
pracy to rzecz nieunikniona! 
Precyzyjng seriq dciggniesz 
kolesia, ktdry wyleci przez 
okno starej kamienicy, innego z 



woch luf, latajgce pociski, pokiereszowany Payne, kg- 
Dod ptysznicem laska... B?dzie krew na scianach i sta- 
z wielkq spluwg! Warto grac? 



ciggle filozoficzne wywody Maxa "jakie to zycie jest okrutne, 
czarna dziura za nim, otchtad przed nim, a wszystko 
spowite bezksztaftnymi cieniami nienawidci 1 w ogole zupa 
za stona". Lekki kicz, lekka farsa - czasem troch? przegi?to. 
Na szcz?scie pojawiajq si? tez bardziej trafne, klimatyczne 
motywy pokroju interaktywnego snu (powtorka z pierwszej 
cz?sci, ale i tutaj wyginajgca si? perspektywa, falujqce 
kontury dajg klimacik) czy smigania przez zapomniany park 
strachow. Op?tancy wyskakujqcy z cel, wielka strzykawka, 
wirujgce kola, schizofreniczne odglosy - to dwietnie oddaje 
kociol w jakim Payne tkwi juz od samego poczgtku 
przygody. 

Troch? przewrotnie ominqfem sam nowy, lekko rozbudowany 
tryb Bllet Time, by w kohcu napisad Ci, 
ze... nadal sprawuje si? dwietnie! 

Zwolnione tempo nie wytgcza si? teraz 
po zakodczeniu lotu i mozna je 
odpowiednio przeciggnqd, caly czas 
prowadzqc ogieri. Do tego 
Max w zamaszystym, szybkim 
wymachu przeladowuje bron! 

Pojawil si? tez drugi stopien tego 
trybu (zotty pasek), kiedy 
likwidacja kolejnych popaprab- J 
cdw pozwala Ci widzied 
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otoczenie smigajgce na coraz nizszych 
obrotach... Lekkie rozmycie, filtr sepia 
tonujgcy kolory i szybkosb Twoich ruchbw 
pozwalajg poczuc przyjemng przewag? nad 
pozostata, biegajgcg ze strzelbami hototg. 
Cieszy rbwniez dodanie ekipy wspomagajg- 
cej Ci? w boju (uwolniony pijak, zalotnie 
kolyszgca bioderkami prostytutka. lokalny 
rzezimieszek itd.), ktbrej mozesz wydawac 
proste polecenia typu oslaniaj mnie/zostari. 
Wprawdzie przypadkowi asystenci radzg 
sobie na polu walki dose przeci?tnie, ale i 
tak przyjemnie jest miec kogos, kto skupi 
na sobie cz?sd ognia, ghe, ghe! A co 
powiesz na bezposrednie przej?cie losbw 
Mony Sax. ostre wymiatanie snajperkg? 

W przeciwieristwie do poprzedniej cz?sci, 
teraz programed z REMEDY wszystkich 
zaskoczyli i... wersja dla PS2 znow odstaje 
jakoscig wykonania od tej dla Xboxa. Super. 
W koncu posiadaeze maszynki SONY tak 
lubig rozmyte, mato wyrazne tekstury czy 
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nizszg rozdziatk?, prawda?! 
Developerzy postarali si? 
bardzo i gra szarpie animaejg 
przy wi?kszej ilosci 
bandziorow. Oczywiscie 
utatwia to rozgrywk?, 
umozliwia szybkie, petne 
precyzji celowanie podezas 
skokow "zza w?gta"... Ech! 
Zeby bylo jeszcze weselej, 
sama postac Maxa czy 
pozostatych kolezkow urzeka 
zdecydowanie gorszym niz w 
przypadku iXiaka systemem 
cieniowania, czy mniej 
sugestywnie oddang faktura 
ubrari oraz skory. Posiadaeze 
PS2 majg wi?c szans? 
podwiezyd wyobrazni?, a od 
czasu do czasu takze i 
cierpliwo§6 (znaeznie dtuzsze 
niz u konkureneji Loadingi). 
Wyci?cie kilku zaawansowa- 



nych efektow dzwi?kowych 
(tych przy zwalniajgcym 
tempie), czy brak szybkiego 
zapisywania stanu gry to juz 
tak zupetnie z boku, na deser... 
Szkoda stow. Partacze! 
Xboxowcy mogg bye wipe 
zadowoleni, otrzymali bowiem 
bardziej zywy (lepsze tekstury, 
oswietlenie, postacie), bardziej 
sprzyjajgcy Graczowi 
(Loadingi, Save’y) swiat MAX 
PAYNE 2. W wersj? dla PS2 da 
si? grac, nawet momentami 
wrednie si? pastwige nad 
denatami, ale to taka druga 
woda po moczeniu stop. 
Szkoda. 



Tytut na jeden strzat. 
Doktadnie tak mozna strescic 
wartosc drugiej odstony 
przygod detektywa w czarnej 
skorze i powiewajgcym 
krawacie (pozniej go traci - 
hural). Ponownie rozgrywka 
nie uciekta mackom 
monotonnoSci. Przyjemnie 
odstawia si? te wszystkie 
rzuty na ryj i pruje z duzyeh 
luf, ale przez godzin?, gora 
dwie. Pozniej TRZEBA zrobib 
przerw?. Dodanie elementow 
lekko przygodowych (zakr?6 
gaz w rurociggu, znajdz 
kogos, niech otworzy drzwi, 
pogadaj), trafiajgcych si? 
sporadyeznie, niespecjalnie 
zmienia charakter w?dr6wki. 
To samo tyezy si? biegania 
po gzymsach, smigania 
przez ptongey budynek czy 
innych motywdw, 
powiedzmy, bardziej 
zr?czno§ciowych. Gra po 
jakims okresie czasu 
najzwyczajniej w swiecie 
potrafi znuzye. Przy tym 
wszystkim nie powala 
samym czasem zabawy (7 
godzin), a odblokowujgce 
si? pbzniej, wyzsze poziomy 
trudnosci srednio elektryzu- 
jg. Wprawdzie pojawia si? 
tez prosty Survival z 
wyzynaniem odradzajgcych 
si? wrogbw oraz §miganie 
na czas, tym niemniej 
przyciggajgcej swiezosci 
zawarto tu jak na lekarstwo. 
Nie zrozum nie zle - MAX 
PAYNE 2 to solidny, 
dynamiezny shooter TPP 
(szczegblnie na Xboxa), ze 
zdecydowanie ostrym 
klimatem, ciatami masakro- 
wanymi w wannie, obitg 
g?bg glownego bohatera i 
nieztg babeezkg, ale... 

Mogto i powinno by6 
zdecydowanie lepiej. Po 
prostu.m 



Max pantoflan 



Co si? zmienilo poza tym, ze Mox przestat 
I -9- 1 bye podobny do Myszaqo, o zomiast 
l y^l wieeznego sniegu mamy nieustajqcy deszcz? 

I Absoiutnie nic. Duzo strzelonio, mocno 
-- - * poplqtano lobuta (mimo wszystko dost 
moeny element tego tytulu, podobnie jak w przypadku 
jedynkf; tom jednok scenoriusz by! bardziej spojny) i 
swiefno sekwentja w "strosznym parku". MP2 nie ma 
swiezosci pierwszej czpsci (ktorq ukoiitzylem 
dwukrotnie, o w przypadku strzelonek roaej mi si? to 
nie zdorzo), ole to nadol kowol doskonolego softuO 
'kosoj 

Otena Xbox: 8 
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zdezorientowani tuz pod Twoim nosem, zaczynajg 
(ich zdaniem) wyszukane, psychologiczne 
podchody. Jeden nasladuje gdakanie kury, 
wykrzykujgc, ze tu nie ma miejsc dla tchorzy, inny 
wyzywa Ciebie i Twojg matk? (ci?zkie stownictwo), 
ktos inny wspomina: "taak, chowaj si? po kgtach - 
zupelnie jak mala Alicja, zanim zesmy jg z 
chlopakami...". Odczekanie chwili i sukcesywne 
wycinanie jednego po drugim, wsrod blagalnych 
j?kow. naprawd? satysfakcjonuje. 



CO TO Ml W OKO WPADfcO... N6Z? 

Jak wycigd caly tabun wielkich, umazanych krwig 
bydlakow? Wzorem rasowej skradanki zachodzisz 
danego delikwenta od tylu i zakladasz mu szybki, 
miazdzgcy cios. Zupelnie juz nie wzorem rasowej 
skradanki koled ginie na coraz to bardziej chore, 
brutalne sposoby. Wszystko zalezy bowiem od 
dwoch czynnikow. Od tego jak dlugo czaisz si? 
tuz za plecami ofiary oraz co aktualnie trzymasz w 
lapskach. Najprostszy z przyktadow - swojski, 
drewniany bejsbol. Przy najszybszym z atakow 
jemiol dostaje dwa strzaly w ryja, przy srednim jest 
maltretowany takze po upadku, przy najdluzej 
wyczekiwanym - Cash najpierw przydusza 
kolezk? przekladajgc kij przez jego szyj?, a kiedy 
ten w amoku upadnie na kolana, bierze zamach i... 
No c6z, za kilkaset lat kawalki jego mozgu na 
ruinach pobliskiej sciany odkryjg archeolodzy, 
poddadzg super analizie, a i tak nie b?dg wiedziec 
o co chodzi jakby. 
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n ?dzie lament, b?dg 
rgdre reportaze w 
■/. prawdopodobnie 
■ajdzie si? tez kilku 
■eligentow, ktorzy 
Jpuszczg komus 
^^Kmot, a pozniej 
jBH powiedzn - "bo ja 

vidziale i w MANWUNT". Szczerze 
p^^Hiaw^^^^me mnie 
jsza. D v\ ilki z glubotg wymyslono w 
XVI wfekn i'. v. arcane, stalowe dyby i ja 
lym’jBte na zatrzymal. Takie 

; ozycje jak MANHUffT wlasnie przez 
wg kontrowersyjnosr , przesuwanie 
ioznah odbiorcy w ocllegle, nawet te 

si? ukazywad. 

To si? nazywa wolnosc i dost?pnosc 
szerokiego wyboru. Zakazac 
ROCKSTAR publikowania tego tytulu, 
bo epatuje dawkg przemocy z ktorg nie 
kazdy moze sobie poradzic, to tak jakby 
wycofad z rynku sprz?t narciarski, bo w 
Michigan ktos komus przebil kijkiem oko, 
a w Hamsiheberg uduszono trzy osoby 
paskiem od gogli. 



Zestaw znajdowanych zabawek jest dose 
pokazny: od kawalka szkta, foliowej torby, stalowej 
linki, przez lorn, kij, policyjng pal?, pot?zne 
maezety, sierp. toporek. az po pistolet na gwozdzie, 
tradycyjny gnat, kilka rodzajow strzelb czy dzialko. 
Cz?sci mozesz uzyc tylko jeden raz, cz?sciq 
wywijasz bez ograniczeh, jeszcze innymi. silq 
rzeezy, walisz na odleglosc jak w normalnym 
shooterze TPP (co nie zawsze mi si? podobalo, a 
do tego bylo duzo mniej efektywne niz cicha 
likwidaeja). Sklamalbym, gdybym napisal, ze 
kolejnych terenow nie przechodzisz z myslq o 
zdobyciu nowego wyposazenia, kolejnych 
bandziorow nie likwidujesz po to. zeby zobaezye 
np. masakrowania tlustego dewianta obezwladnio- 
nego workiem foliowym. wyrywania kr?gostupa 
wbitym lomem, powolnego odcinania glowy 
stalowg linkg (mozesz nig potem rzucac!). 
miazdzgcego kosci, kilkukrotnego ciosania 
maezetg, czy dzgania nozem w oko... To jest chore, 
ale do momentu. kiedy traktujesz to jako wirtualng, 
umowng przemoc, potrafisz si? zdystansowac - jak 
najbardziej rajeowne. Dlatego wladnie MANHUNT 
jest dla osob doroslych. 



levelach, nie za bardzo masz 
szanse. Owszem, mozesz 
probowac zmasakrowac kolezk? 
prostymi combosami, ale uwierz 
mi - czterech chlopa wywijajg- 
cych maezetami, zakladajgcych 
Ci chwyty, a juz nie daj Boze 
rgbigcych z broni palnej. to nie do 
kohea to samo, co ochroniarz z 
osiedlowego marketu. Ucieczka 
w takim przypadku jest po prostu 
przejawem inteligencji. A trzeba 
przyznac, ze takie paniezne 
rajdy, gubienie biegngcych tuz 
za Tobg zwyrodnialcow 
opracowano w MANHUNT 
bardzo sugestywnie. Slyszysz 
jak psychopaci zaczynajg si? 
ozywiac. wolajg innych, w 
podnieceniu wyrzucajg z siebie 
mas? okrzykow, wyjg, walg w 
mijane skrzynie czy druciane 
siatki. Czujg zapach krwi i to 
ich cholernie kr?ci. Kiedy w 
koheu wpadniesz w jakis 
ciemny zaulek. a oni np. 
przelecg kawalek dalej, 
ewentualnie zatrzymajg si? 



KOSCIOt. MANHUNT. BIBLIOTE- 
KA... CISZ5 ZACHOWAC, CISZ^! 

Przed oezy wyskakuje Ci ciemna. 
obskurna okolica, wewngtrz wygolonej 
czaszki kotlujg si? mysli ("mialem 
zgingc skazany przez stanowy zaklad 
penitenejarny, a jestem tutaj. .."). plecy 
przykrywa wi?zienna koszula. z oddali 
dobiega zlowieszczy szum wiatru i... 
cos jeszcze. Czyjs glos. Szybko 
lokalizujesz sluchawk?. wkladasz jg 
do ucha. by od tej pory odbierac 
komentarze od samozwahezego 
Rezysera (zaloz headset dolgczany w 
zestawie np. do SOCOM. a 
odpowiedni kanat dzwi?kowy trafi 
tutaj. dodatkowo Twoje okrzyki do 
mikrofonu b?dg alarmowac wroga. 
Rewelacja!). Nazywasz si? J.E. Cash 
i dostales glowng rol? w morderezym 
reality-show. Rezyser pokieruje Ci? 
przez kolejne zabudowania. po drodze 
"niechcgcy" wrzucajgc na cale gangi 
zwyrodnialych oprawcow. Ty dasz mu 



BRUDNO I PO CIEMKU... 

UMIERAC NIE JEST TRENDY! 

Niezla wymowka. Chlopaki z ROCKSTAR North 
(bazujgc na silniku z GTA) wyposazyli MANHUNT 



okazj? do uwieczniema widowiskowych. 
sadystycznych egzekucii i No coz. byd 
moze b?dziesz wolny. Formalnie i tak juz 
jestes martwy, wi?c jakie masz inne 
wyjscie? Wredny bandzior Vs zwyrodniali 
kryminalisci - to uezeiwie postawiona 
rzeznia. 



•REC 



Podrbzujgc przez cienie/mroczne uliezki 
masz szans? pozostad zywym. 
Przeciwnicy raezej Ci? wtedy nie 
zauwazg. Zahacz jednak o jakis 
smietnik, uderz w scian?, strge butle z 
gazem, a od razu przybiegng. W otwartej 
konfrontaeji. juz po pierwszych dwoch 




Recenzje 




w ciemne, malo efektowne lokacje. Ani tu 
specjalnego rozmachu, ani wygtadzonych 
tekstur (wszystko jakies takie brudne, 
chropowate), ani rozmytych, atakujqcych 
oko fajerwerkow graficznych. Wszystko 
przykrywa zaslona zwana klimatem gry - 
ma byb mrocznie, obskurnie, minimali- 
stycznie. I jest tak w stu procentach 
(egzekucje oglgdasz w skaczqcym 
"przekazie VHS"), ale czasem przydatby 
si?... hmmm... chociazby rozbudowany las z 
wodospadem. Tym niemniej opuszczony 
posterunek policji, bocznice kolejowe, 
ztomowisko, zdewastowane zoo, bcieki czy 
wi?zienie miejscami nawet cieszg fajnie 
pokombinowanym designem. To samo tyczy 
si? przeciwnikow. Technicznie moze i nie 
powalajq, ale sympatyczne z nich stado 
owieczek: wytatuowany grubas oglgdajgcy 
niemieckie pomo (trzeba mu odcigc prgd). 
banda skinheadow w szelkach i podwini?- 
tych spodniach, wielcy, militarni zabbjcy, 
ekipa zakamuflowanych wiebniakow czy 
brudni, umazani krwiq pol-kanibale. Nie 
sposob ich nie lubib. Szczegolnie kiedy 
bulgoczg, dfawiqc si? wtasng krwig. 



Kruki gromadz^ce si? wokot zmaltreto- 
wanych ciat przeciwnikow, ostry j?zyk, 
rasistowskie uwagi (ale w formie iro- 
nicznej), kolo gin^cy na klopie... 
HUNT toy -nietylko 

ze wzglpdu na bezposrednia przemoc. 



Strona audio naprawd? dodaje grze 

pieprzyku. Wibrujgcy dzwi?k i wstawki 

muzyczne pot?znie napinajg nerwy, by kilka 

uliczek dalej MANHUNT rozbroit Ci? 

zwalistym zakapiorem 

mamroczacym do siebie: “W MBHHB ~ 

mord?, znowu te soczewki [savcpmmm t 

kontaktowel". albo stadem I 

burakow wykrzykuj^cych: I 

'Zgmiesz w m?czarmach' l 

to si? nazywa sprawiedli- 

wosc w amerykaiiskim 

stylu". Sam Rezyser 

przemawia natomiast 

glosem Briana £oxa 

(Stryker z "X-Men 2") i po A|OT1 

prostu stychac, ze facet ma a 

nierowno pod sufitem. Kolo 

rzuca luzne komentarze. 

chichocze, ponagla Ci? czy 

pieje nad sfilmowanymi zgonami (fachowo to 

si? nazywa snuff i wokol tej tematyki 

powstalo kilka kinowych produkcji, np. 

groteskowy "Czlowiek Pogryzl Psa", czy 

"8mm" z Cage’em). Ujmujgc wi?c wszystko 



w calosc - gra najpierw urzeka klimatem, pozniej udzwi?kowie- 
niem, a na koricu wybranymi elementami grafiki. Sprytna bestial 



■ TYTUt PO KTORYM 

H STAtEM Sl^ LEPSZY 

■ Jesli nie uniesiesz si? tak zwang 

9 moralnoscig. polubisz 

jfj MANHUNT bez dwoch zdari. 

, Rozgrywka jest dluga (25 godzin 

i -i tm na poczgtek), oferuje sporo 

• M sekretow, rowniez terenow 

aIBBL ’{Til bonusowych, co sprzyja 

\f \ . poprawiamu osigganych 

inert tab,! ciueo your way ibrouih wynikbw (ocena za styl 

l,n * f ■ • J ll mordowania )- Czasem 

i * , j/* wprawdzie brakuje nieco _ 

4 4m bardziej przygodowycb. 

zlozonych sekcji, ale z drugiej 
strony trafiajq si? akcje pokroju przenoszenia przez caty level 
ci?zkiego, chlupocz?cego kanistra z benzynq, obslugiwania 
wielkiego magnesu (biegajqcych w dole popaprahcow 
masakrujesz rzucanq lodowkg!) czy bledzenia jegomoscia 
zwanego “wielkim brudnym biatym krolikiem". Po prostu trzeba 
si? wyluzowab. 



zeby zawarty tu 



swiat przemowif do 
Ciebie w cafej swej 
rozcigglosci... Ktos 
powie. ze to material 
instruktazowy dla 
przysztych 



mordercow. Wgtpi?! 



J ', Tak naprawd? 

' wi?kszosc 

pokazywanych tutaj 
al<c j i i est m ocno 
naciagni?ta. nie ma 
■ - v, some realizmu, 

albo posiada go w 
stopniu umownym. 
^ A ze bazuje na 
jS przemocy? Huh, 

* ktora gra tego nie 

Hawr — | robi? Moze 
_ podniosty MGS2? 

Szczerze 
powiedziawszy. to 
■ wlasnie po 
■ MANHUNT czuj? 
M si? lepszy. Po 

wytqczeniu konsoli 
nie odczulem 

najmniejszej ch?ci biegania po ulicy 
a z foliowg torebkg. niezdrowego 
podniecenia. Znaczy si? - 
wporzo gosciu ze mnie:). 
mk Dzi?kuj? zatem ekipie z 
nft ROCKSTAR, ze pozwolili mi 
f'A si? o tym przekonac. A Ty - 
zaryzykujesz?D 



Niezwykle brutalna, klimatyczna, wymag^ 
produkcja dla doroslych... TYLKO dla nich! 



PLUSY 


MINUSY 


A ostry klimot 
A gadki postaci, headset! 
A animacjo postaci 


▼ trochf stonowana oprawa 

▼ NIE DIA KAZDEGO! 



Pita 





Recenzje 



JEDI KNIGHT 

’ i r r\ i a /" a rv ru x/-'" 



JEDI ACADEMY 



strzelanie z dziatek laserowych do atakujg- 
cych statek Tie-Bomberow. 



Luka Skywalkar 
Ludar: I 



Po szoku wywolanym grafikq w PRINCE OF 
PERSIA, gierka LUCASARTS wyglqda jak 
zabiedzony kopciuszek. Wykorzystuje engine 
poprzedniej cz?§ci, co niestety widac patrzqc 
chocby na jakosc tekstur, ale graficy wyszli z 
opresji obronnq r?kq, Wreszcie sciany odbijajq 
swiatto miecza swietlnego, a efektowne sceny 
walk Jedi z napierajqcymi Sithami rekompen- 
sujq cz?sc brakbw. Rozblyski, mieniqca si? w 
oczach feeria barw, efekty uzycia mocy i 
pozostawiane przez "latar?" swietlne smugi 
skutecznie mydlq oczy, jednak trudno pozbyc 
si? wrazenia, ze ktos poszedl tu po linii 
najmniejszego oporu. 



Mitosnicy klasycznych FPP mogq si? czuc 
pokrzywdzeni, gdyz zabaw? w przetadowywa- 
nie broni ograniczono do minimum. Zwykle 
korzysta si? z niej wtedy, gdy naprawd? 
wymaga tego sytuacja. Esencjq JEDI 
ACADEMY jest zabawa mieczem Swietlnym, 
ktory odbija strzaly blasterow i w bezposred- 
nim starciu kladzie na topatki najwi?kszych 
twardzieli. W sumie 3/4 gry rozgrywamy w 
trybie TPP, zza plecbw naszej postaci. 
Powraca znana z JEDI OUTCAST zabawa 
stylami walki. Mitq innowacjq jest tu jednak 
mozliwosc dokonania wyboru pomi?dzy 
klasycznym mieczem, swietlnq lancq a walkq 
dwoma latarami rownoczesnie. Kazda z opcji 
ma swoje wady i zalety, szczegolnie jesli 
chodzi o sit? atakow i szybkosc ich 
wyprowadzania. Zbalansowany system Mocy 
podzielony jest tradycyjnie na dwie strony i 
pewne umiej?tnosci bazowe. Sadystyczni fani 
Dartha Vadera poczujq si? swojsko, oddajqc 
si? duszeniu napotkanych imperialistow i 
rzucaniu nimi w przepaSb, jak i hurtowej 
rozwatce grupek wrogow za pomocq potoku 
wyladowan elektrycznych. 



“Swi?ta 2003“ to wspaniaty okres dla 
l kazdego milosnika serii “Star Wars". Sw. 
k Mikotaj w tym roku narobit sobie dtugbw, 

I opodatkowany do granic przyzwoitosci 
f przez tatajqcy dziur? budzetowq rzqd RP. 
Swi?ty ma nie lada problem, zmuszony 
wybierac pomi?dzy swietnym KOTOR-em, 
dobrym REBEL STRIKE 2 i zamykajqcq wielkq trojk? grq 
JEDI ACADEMY. Nowa odstona znanej i lubianej serii bez 
skr?powania si?ga do kieszeni Graczy. Czy jednak posiada 
atuty, ktore zach?cq Graczy do wrzucenia jej na list? 
prezentow gwiazdkowych? 



W KOTOR bardzo razit mnie brak mozliwosci wyboru rasy 
bohaterbw, jednak autorzy "Akademii Jedi" pi?knie 
zrekompensowali ten mankament. Na wst?pie mozemy 
stworzyc wtasnq postad: od wyboru rasy i 
plci, do takich detali, jak kolor wlosow i wybdr ft 
ciuchbw. W JEDI OUTCAST bardzo razit brak B 
miecza swietlnego w pierwszych etapach gry, ft 
ktore ciqgn?ty si? niczym kolejne odcinki "Mody ft 
na Sukces" - tutaj stynnq latar? mamy od 
poczqtku. Ba! Mozna nawet wybrad jeden z 
pi?ciu kolorow promienia i typ r?kojesci! Bohater ft 
o imieniu Jaden to gostek z mocq za pan brat, ft 
ktory wlasnie rozpoczyna szkolenie w stynnej ft 
Akademii Jedi. prowadzonej przez Luke'a 
Skywalkera. Mtodzik trafia pod opiekuhcze 
skrzydta znanego z poprzednich odston gry Kyle'a ft 
Katarna. Szybko spokbj treningow zostaje 
zaktdcony przez tajemniczy kult, usitujqcy -S 

wskrzesid niezyjqcego od setek lat Lorda Sith. 



JEDI ACADEMY to obowiqzkowa pozycja dla 
wielbicieli serii "Star Wars", wypetniona masq 
smaczkdw obok ktorych zaden fan nie 
przejdzie oboj?tnie. Mimo podobiertstwa do 
poprzedniej cz?sci, naprawia obecne w niej 
bl?dy i pod wieloma wzgl?dami przewyzsza 
pierwowzor. Stosunkowo dtuga i urozmaicona, 
potrafi dostarczyd sporo zabawy na wysokim 
poziomielD 



Historia jest dosd wciqgajqca i obfituje w kilka 
ciekawych niespodzianek fabularnych. 



W dzisiejszych czasach, kiedy produkuje si? coraz 
krotsze pozycje “na jeden raz 1 ', JEDI ACADEMY 
wypadlo catkiem zacnie. Oferuje ponad dwadziescia 
godzin czystej rozgrywki, zach?cajqc do dalszej 
zabawy dost?pnymi dwoma zakohczeniami. Gra 
zachowuje pozory nieliniowo^ci - 
nie liczqc istotnych dla fabuty 
obowiqzkowych misji, Gracz 
moze dowolnie wybierab 
kolejnosb zadan pobocznych 
■ (wykonanie cz?sci z nich jest 
wr?cz nieobowiqzkowe!). 

Niejednemu tezka si? w oku 
zakr?ci, kiedy ujrzy znajomy 
kadlub stojqcego w doku 
“Sokota Millenium", czy ustyszy 
sympatyczne porykiwanie 
stojqcego nieopodal Chewiego. jh 
> Sentyment wzbudzajq znane z , 

1 filmbw lokacje, jak pustynna 
’ planeta Tatooine. czy t?tniqce 

zyciem miasto Coruscant. Nie C 7 - 4 * 

? zapomniano o urozmaiceniu 
. rozgrywki o takie elementy, jak 
1 rajd po skalistej dolinie za / 

pomocq speederow, czy I 



I Kolejna obowiqzkowa pozycja dla mitosnikaw 



^ "Gwiezdnych Wojen" 




Jumpin' - Liberty X 
Deeper Underground - Jomiroquoi 
Jungle Boogie - Kool & The Gong 
Praise You - Fotboy Slim 
A little Less Conversation - Elvis vs JXl 
We Are Family - Sister Sledge 
Move Your Feel - Junior Senior 
Doming In The Moonlight ■ Toplooder 
Musk-Yodonno 

Cheeky Holiday - The Cheeky Girls 
Hustlers Groove - Apollo 440 
Overload - Sugorbabes 
Let's Groove Tonight - Earth, Wind i Fire 
YMCA - The Village People 
Conned Heat • Jamiroquai 
Starlight - Supermen Lovers 
Dome To The Music - Sly BlheFarndy State 
Superstylin' ■ Groove Armada 
Don't Stop Moving • Living Joy 
All I Want - Misteeq 

Golto Get Through This - Daniel Bedingfield 
Keep On Movin' - 5IVE! 

The Ketchup Song - Los Ketchup 
Rubber Neckin' -Elvis vs JXL 
Addicted To Bass - Puretone 



▲ fajne kawalki 

▲ rewelacyjna zabawo 



▼ "niewygodny" 



technicznie Jr J m 

jest to mocno , , 

niewygodne - 
jedna z osdb 

musi zostad nieco z tylu, przez co szanse przestajq byd 
wyrownane i gra traci sens. 



roove 



Za EYE TOYtGROOVE polski oddzial SONY spiewa sobie 
cale dwie stdwki, co jest cenq mocno chybionq i nijak 
przystajacq do niewiele drozszego ET: PLAY (w komplecie 
z ktorym znajdowata si? 
kamera). Widocznie 
(irma wyszla z 
zatozenia, ze Gracze 
ktorzy nabyli poprzedniq 
gr?, sq niejako skazani 
nakupnonowego 
produktu. Pewnie ma 
racj?. ale to podejscie 



Lists kawgtkow 



S Kamera poczynila sporo zamieszania na rynku, na wyjadniam, ze jest to tytul f N. -f 

skutek czego rozmnozono linie produkcyjne z tym lepszy, niz tamtych dwanascie 
sprz?cichem. Rowniez i w Polsce znalazla si? razem wzi?tychl EYE TOY: \ 

sporagrupamitosnikowrzni?ciaglupado PLAY ocenialidmy pod kqtem _ 

soczewki (m.in. dzi?ki spotom reklamowym towarzyszqcym nowatorstwa i spontanicznosci A|| 

LidzeMistrz6w).Jakkolwiekbynatoniepatrzed,pomyslbyl zabawy, gdyby bowiem ™ 

swiezy i nowatorski, a do tego cena nie kazala odprawlac oceniad pojedyncze mini- 

pielgrzymki po babciach i dziadkach z pustq "swinkq" i wyrazem gierki, bytoby kiepsko. GROOVE jest 
twarzy "na Playmana". Siiq rzeczy obwieszczono nadejscie autonomiczny. 

dwoch kontynuaq'i, z ktdrych jednq - o podtytule GROOVE - 

recenzuj? ponizej. Mozna to nazwac mutacjq DANCE 

DANCE REVOLUTION Z SAMBA DE 

Wyjasnic nalezy jedna rzecz - ET:G to jedna gra, nie zas zbior AMIGO (DC). Na ekranie znajduje si? 6 

kilkunastu. Tym, ktorzy wlasnie si?gn?li do szuflady po tasak “punktdw docelowych" - po trzy z lewej i 



sympatykdw. C6Z...D 



ON JUZSI^ U NAS 
zaopatrzyl W GRY 



V4JVUSK 
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Jesli porownac SSX3 do wielkiego, potpznie sungcego ratraka, nowy 
1 080 to mtoda kobietka na sankach. Moze sip spodobac, ma swoj 
urok, ale czy da radg przetrzymac starcie? 

kolorystyka, zabawa swiattem, __ sniegu (co sip stalo z manualmi?). 
sporo obiektbw). Wrzucasz wipe Generalnie wipe krpeenie ewolucji siuz 
giowny tryb i... hmm... trochp malo nabijaniu paska doladowujqcego 
zawodnikow. Glowna piqtka. chod Twojego zawodnika, po ktorym to 
dobrze wykonana, niezym dofadowaniu koled beztrosko przewrac 

specjalnym sip nie wyrdznia konkurentow. Patent niby nienajgorszy 

(laseczki, Murzyn, blond chlopa- ale takie akcje byly na fali ze cztery la 1 
czek). Mykasz wipe na coraz wyzej temu, teraz przydatoby sip kilka bardzii 
usytuowane szlaki zjazdowe, by zaawansowanych, wyszukanych 
sprawdzid ich w dzialaniu... zagrywek. Czyzby ekipa z NST tak 



Tak, tak! Na 
wstppie mowip 
otwarcie - sam 
szef SONY Japan 
przyleciat do 
Polski, rzucit na 

moj stot kluezyki do apartamentu 
w Costa Brawa i powiedzial: “Ty 
recenzujgcy Polaka musied tutaj 
recenzja inna dad! SONY 
chcied, no good ma byd, inaezej 
moja twoja sajgon, rozumiec 
jego?". Do tego, kiedy tylko 
zasiadtem do pisania. 
przedstawiciele MICROSOFTu 
wymierzyli z sgsiedniego 
balkonu w mojp gtowp z procy. 
Oczywidcie zatem, ze dtugo 
oczekiwany 1080 AVALANCHE 
od NINTENDO to pozyeja 
rewolucjonizujqca rynek 
snowboardow, z gigantyeznymi 
trasami i wcale nie koiiczqca sip 
po kilku dniach zabawy, tylko ja 
teraz tak bpdp sciemniai... 



Sam charakter rozgrywki 
niespecjalnie mocno wbija sip we 
wspofezesne standardy. Na trasach 
wprawdzie odkryjesz kilka skrotow, 



Jadp trochp po chtopakach, ale przeciez 
to tworcy odkrywczego hitu z N64, ^ 



Prawdziwp zajawkp na 
konsolowe biate smiganie wrzucil 
do mojego swiata 1080 
SNOWBOARDING wydany na 
N64 cate stulecia temu. Uczucie 
ppdu, dwietnie technicznie 
oddane (jak na tamte czasy) 
triki, piynnie wymodelowane 
zwaly sniegu... Teraz, po wielu 
perypetiach, trafia na GC tytut 
kontynuujqcy ten temat. Od razu 
wipe rozktadam go na czynniki 
pierwsze i... Akcje z cipciem 
dechp w dot stromego stoku 
majp dynamikp (czego jednak nie 
doswiadezysz na pierwszych 
trasach, gdzie czasem bywa za 
spokojnie), zawodnikom znow 
efektownie powiewaja ubrania, 
do tego powoli osadza sip na 
nich szron, a same stoki 
uderzaja swoja plastycznoscia 
(piynnie przechodzaca 



ale ani tu swobody. rozbudowania 
znanego z SSX3 (po prostu jest za 
krdtko. nawet na najwyzszym 
poziomie trudnosci), ani powalajace- 
go, swiezego designu pod katem 
czesania trikow (xboxowy AMPED 2 
pod tym wzglpdem wypada lepiej). 
Zamiast tego masz wyscig. 
podezas ktorego krpeenie ewolucji 
schodzi na drugi plan! Owszem, 
wrzucono osobny tryb bawienia sip 
decha, gdzie wskakujesz na 
specjalnie przygotowany stok i tutaj 
juz mozna trochp poszalec - jest 
masa rurek, szereg taczacych sip 
ze sobp hopek, skoeznie i dniezne 
rynny. Szkoda tylko, ze tworzenie 
combosow po prostu wypada 
srednio, nie oferujac ani zaawanso- 
wanych technik na railach, ani 
beztroskiego freestyle'owania na 



poprzeezka wipe automatyeznie 
podskoczyia (no i ta proca z MICROSO- 
FTu...). Z drugiej strony system 
machania boardem ma kilka ciekawie 
pokombinowanych patentow - np. jesli 
stracisz rownowagp na desce, zle 
wybalansujesz ciaiem po skoku, mozesz 
sip jeszcze uratowad krpcqc szybko 
analogiem (wporzo). natomiast gdy juz 
spadasz na snieg. dano Ci opejp 
zamortyzowania l^dowania (trzeba 
wcisnpc w odpowiednim momencie 
trigger). W sumie wipe raz, ze 1080 
AVALANCHE po prostu nie jest w stanie 
konkurowac z genialnym SSX3 (tarn 
zjazd trwat 25 minut, tutaj maksymalnie 
dochodzi do 4), a dwa - to mimo 
wszystko trochp inna kategoria 
snowboardingu, 












▼ krotkie Irasy 

▼ gro no dwo dni 

▼ store sihematy 



1-4 GKACZY, MEMORY 3BL 



SWt Am NINTENDO 

www.swiatnintendo.pl 
(072)2922999 



Jak obyczaj kaze stary, 
wedtug ojcow naszych wiary, 

Swiat Nintendo skfada Warn zyczenia 
z dniem Bozego Narodzenia 
niech ta Gwiazda Betlejemska, 
ktora wschodzi tuz po zmroku 
da Warn szcz^scie i stos gierek 
w nadchodzqcym nowym roku! 



Jak na solidny produkt na GC przystato, 1080 AVALANCHE 
oferuje tryb dla kilku zywych ziomkow, ktdry jeszcze przy 
zwyklym Split Screenie sprawuje si? catkiem rzesko, ale juz 
podczas poczwdrnego ekranu po prostu morduje 
Jeidzi si? wtedy zdecydowanie mato komfortowo. 

Zresztg samotne czesanie trikow tez kilka razy 
machnie framerate’em (wahania 60 - 30 FPS-ow), ale 
jest to poziom zdecydowanie do 
przetkni?cia. Tym bardziej ze widoki 
pokroju tartaku transportujgcego bale 
drewna, armatek wystrzeliwujgcych 
w gor? biaty puch, oszronionej trakcji 
kolejowej, czy t?tnigcego nocnym 
zyciem miasteczka juz same zadbajg o 
przyciggni?cie Twoich oczu. Do uszu 
natomiast, niespodziewanie jak na GC, 
wedrze si? Hcencjonowana muza (punk-rock, 
troch? elektroniki), nie do kofica jednak 
wkomponowujgc si? w klimat. 

Stowo na zamkni?cie. Nowy 1080 niestety nie 
rozwingt poziomu Swietnego poprzednika, jak na 
dzisiejsze czasy brakuje mu rozmachu, 
trzyma si? sztywnych ram. Warto jednak go 
sprawdzib - szczegolnie dla rajdu mi?dzy 
drzewami oraz szalehczych ucieczek przed 
tonami osuwajgcego si? sniegu. Emoejonujgcy 
przerywnik. Akurat mi?dzy kolejnymi zjazdami 
SSX3.D 



SkoiiczystjawEMPiKn 

50 AVALANCHE, 

. pdnie mowiqc, 

| nie jest taki, jak 
vy | bysmy sobie lego 
km i zyczyli - i to wcale 
nie wina rewelatyjnego SSX3. 
Trasy sq zdecydowanie za 
krotkie, brakuje im finezji, 
rozbudowania, co gorsza - jest 
ich niewiele (kilkanoscie). 
Osobiscie bordzo lubi? tokie 
szybkie zjazdo-wyscigi (efekt 
"drgajqcego" ekranu daje 
rod?), wi?c przez pierwsze 
kilka godzin gratem w 
przeswiadczeniu, ze to 
prawie rownorzqdny rywal 
produktu EA BIG: dynamiczny, 
maio skomplikowany i 
ladnie zrobiony. Tyle ze juz 
po jednym dniu nie 
pozostawoio mi nic innego, jak 
zagroc w "lustrzane odbicie" 
tros, pobic kilka czasow, 
poczesac jakies glupie triki (w 
Trick Mode) i zagrac z kirns 
w Multiplayera. Przestaly 
mnie juz bawic 
uciekajqce wiewiorki, 
narciarze na stoku czy 
moj osniezony kostium 
motyw jest gites). Czar 
prysnql, a gra p?klo za 
szybko.D [sci] 

Ocena: 7 



Tytut AVALANCHE zobowiqzuje, wi?c po 
zaliczeniu kazdej grupy tras uswiadczysz 
pomykania przed lawing, kiedy czas dziata na 
Twojg niekorzysc. Musz? przyznab, ze wyglgda 
to naprawd? efektownie, pompujgc sporo adrenaliny. 
Fale Sniegu tamigce drzewa, przewalajgce si? przez 
jakies stare, drewniane budowle, trz?sgcy si? ekran. Do 
tego trafisz na sekcje, gdzie toczg si? wielkie gtazy, 
spadajg bryty lodu, p?kajg pot?zne wsporniki itd. Zresztg na 
wszystkich stokach caty czas cos si? dzieje - a to jezdzg 
narciarze, trakt przebiegajg wiewibrki, w gor? szlaku skacze 
stado kozic, a to nad wgwozem przelatuje szwadron 
odrzutowcow, koto parkingu Smigajg samochody, z boku 
popyla helikopter, a to znbw wykoleja si? pocigg czy p?ka 
most. O roznorodnoSci developer nie zapomniat, dodatkowo 
wrzucajgc zjazdy w ostrej mgle, przy zachmurzonym, szarym 
niebie, pod ostong nocy, kiedy w dole widac migoczgce 
Swiatta schronisk, czy - b?dgce wizytbwkg serii - ci?cie 
trasy przy mocnym nasyceniu kolorow, pomaranczowej 
tunie stonca i sniegu mienigcym si? odcieniami bieli oraz 
niebieskiego. Bywa naprawd? tadnie (15 tras), tylko 
dlaczego tak krbtko? 





drka mfyparza zwykla wypuszczad sip w pole 
zng porg. kiedy ra wet najstarsze baby nie wystawialy 
Wuchdw spod nie mniej brudnych 
pierzyn.Biegala podkradad midd i sloninp konnym, co 
' pod w$g obozowali. Szla wipe dziewka przez zagajnik, 

| gdy nifale co£ wciqgnpio jg do lasu, ogiuszajgcpotpznie. 
ftray jej kieckp Wiedzminie, pochpdozymy trochu" 
krczal mpski glos. "Stoj. pierw trza nakiud jej 
i? dwie ranki na szyi, bpdzie na wampierze!" - 
I viMfflkSffasnowlosy zbir. I juz mieii sip chlopaki 

ibierac do dzieia. gdy nagle sposrod pig laniny korzeni 
iS wyskoczyto, machnplo pazurem i mpzczyini padli 
i ziemip. Owo cos wzipio potpzny drag ' j&° ,luc 
szystkich troje, gruchoiac czaszki, miazdzyc zebra. 
"Bpdzie na konnych " - wycedzii przez dlugie, oslre 
I siekaeze prastary stwdr. polewajgc ubrania i trawp 
] trzymang gorzalg. "Moze jeszcze wzbozu wydepczp ze 
I dwa krpgi?" - pomyslal zmieniajgc sip w chmarp 
nietoperzy. 

I W stado nocnych gackow potrafi rowniez 
I zmienib sie niejaki Kain, podrozujgc na spore 
* odlegtosci. Trzeba przyznab, ze w najnowszym 
■ LEGACY OF KAIN: DEFIANCE wyglgda to 
bardzo efektownie. Startujesz np. z szerokiego 
Lbalkonu i zaczynasz mega-szybki, dziki lot nad 



drags, polami, lasem (horyzont “zawinigty na 
kulg", nietoperze Smigajgce wokot kamery), by 
wylgdowac dziesigtki mil dalej, przy 
niedostgpnych, posgpnych ruinach. To daje 
kopa. Poczucie mrocznej, zlowrogiej, wrednie 
miazdzgcej maluczkich ludzi sity elegancko 
przechodzi Ci w palce. Tym bardziej, ze na 
Twoje barki wrzucono teraz takze zdolnosci 
telekinetyczne - sitg umystu ciskasz wragow 
jak szmaciane lalki, nabijasz ich na ostrza 
wystajgce ze Scian, miotasz na ptongee stosy, 
gruchoczesz kosci o mur, rzucasz w otchlari... 
A pozniej stychab tylko nagle urwany, 
przerazajgcy skowyt. W DEFIANCE wycinasz 
ludzi jak mate tornado swiniaki na zapadtej 
farmie w Oklahomie latem '84. 

Dwie postacie. Kain i Raziel. Krwiopijca i 
Rzeznik Dusz. W DEFIANCE po raz pierwszy 
na zmiang przejmujesz ich. oddzielone 
morzem czasu, losy. Metamorfozie ulegt tez 
lekko charakter catego polowania. Duzo 
wigeej jest tu teraz walki, duzo wigeej 
masakrowania wyskakujgcych znienacka, 
calych tabunow wrogow. Do tego wprowadzo- 
no plynnie zmieniajgce sig, przeprogramowane 
ujgcia kamer. Ot. spory ukton w strong DEVIL 
MAY CRY (uklon lekko ironiezny, bo to potwory 
sg tutaj lowcami, a nie zwierzyng!). I dobrze, bo 
w tak klimatyeznie, tak gotycko przygotowane 
scenerie patent wbit si? zawodowo. 

Sterowanie zarowno Razielem, jak i Kainem 
oparto o ten sam szkielet - chlopaki moga 



I zmieniab postab trzymanego 
1 Reavera (ostrze podpalajgce, 

I natadowane ciemng moeg, 

I artefaktem umozliwiajgcym 
I wymiatanie w wodzie, sitg wiatru 
I itd.), wywijab mtynce na ziemi, 

I masakrowac w powietrzu, potgznie 
I dobijac z naskoku. Do tego caty 
I czas muszg podtrzymywac wtasne 
| sity witalne przez pochtanianie 
I dusz (Raziel wbija energetyezne 
ostrze Reavera w klatkg piersiowg 
ofiary) lub wysysanie krwi (Kain 
rozszarpuje tgtnice/stalg przebija 
serce wroga). Jest zdecydowanie 
bardziej dynamieznie niz w 
poprzednich czgsciach, a akcje 



pokroju podbicia w gbrg trzech 
chtopa, przewrocenia falg 
uderzeniowg atakujgcego Cig 
ogniem maga i natychmiastowego 
rozszarpania szyi tuezniezki to 
tutaj lekkie, wstgpne igraszki... 

Gtowni bohaterowie stojgc po 
dwoch, doktadnie przeciwstaw- 
nych stronach, dziatajg jednak 
bardzo podobnie. Przesuwanie 
kamiennych blokbw, uruchamianie 
mechanizmow, wykorzystywanie 
energii psi do aktywowania 
niedostgpnych przyeiskow, 
kolekcjonowanie magicznych ikon, 



:-r MS 



Wyrywanie miotajgcych si? dusz z weigz jeszcze cieptych ciat, wysysanie krwi - DEFIANCE 
serwuje oba patenty jednoczesnie. Fajnie. Kradziez szpiku, pozyezanie organow, handel "skora- 
mi"- tym juz zajgli sip nasi szpitalni specjalisci... I 








Troche si? 
zawiodtem 

Poczqtek 

W | nienajlepszy, 
It&J drazniq 
r yvl ograniczenia 

w i swobody, brakuje 

bardziej pomysiowej 
budowy lokocji i ztozonych 
zagadek - zamiasl lego 
mamy oklepane szukanie 
przedmiotow i doslarczanie 
ith w odpowiednie miejsca. 
Wlasciwie gra staje sip 
wtiqgojqta dopiero gdzies w 
polowie, po dolartiu do 
rezydencji Vorodora. Nie 
wykorzystano fez nalezycie 
potencjofu Raziela • zmiana 
wymiorow w telu osiqgnipcia 
progresu w grze wymagana 
jest zdecydowonie zbyf 
rzadko i zazwyczaj 
sprowadza sip do potrzeby 
przekroczenia przez 
blokujqce drogp kraty. 
Oczekiwalem znotznie 
wipcej, mimo to polecam 
'DEFIANCE fanom Raziela/ 
Kaina - warto sprawdzic, jak 
skoriczyio sip cola 
historia.D [kujot] 

Ocena: 8- 



Pradawna wojna mi?dzy 
wampirami, ludzmi i panami dusz. 
Klqtwa i ch?6 zemsty palqce 
Raziela, zwqtpienie. czy potrafi 
kierowac swojq Sciezkq coraz 
bardziej wdzierajqce si? do glowy 
Kaina. Wielka przepowiadania 
roznie interpretowana przez trzy 
nacje. Nekromanta Moebius dajqcy 
niejasne, zwodnicze wskazowki 
Kainowi, Pradawny Bog n?kajqcy 



Raziela, zjawy nap?dzane 
strachem o wiecznym pot?pieniu, 
pot?zni straznicy, finalna 
konfrontacja... Musz? przyznab, ze 
przedstawiona tu historia solidnie 
wciqga, do tego w koncu rozstrzyga 
sciezki przeznaczone obydwu 
mrocznym istotom. Epizody 
przepleciono naprawd? z 
pomyslem, wampira wysylajqc do 
Nosgoth przed jego narodzinami, 
towc? dusz kilkaset lat pozniej. 
Chtopaki odwiedzajq (cz?sciowo) 
te same miejsca, ale funkcjonujqce 
w roznych epokach. Kain smiga do 
mistycznego siedziska wyznaw- 
cow Sarafana (za kilka wiekow on 
sam nad nimi zapanuje). Pada g?sty 
Snieg. Ty biegasz po na wpol 
zamarzniqtej rzece, podziwiasz 
strzeliste, rodowe filary. Kiedy zas 
pojawiasz si? tutaj jako Raziel 
mamy schytek lata - widad zielonq 
traw?, pot?zne drzewa, strumien 
plynie swobodnie, obozujq juz 
lowcy maszkar (ten duzy, z wielkim 
mfotem podobno powiedziat cos na 
Twojq mam?), cz?sc relikwii ulegfo 
rozpadowi... 

Klimat od razu 
zyskuje lekko 
odmienny 



Design zawartego tu swiata spokojnie oceniam na "9“, tak samo jak a 
szczegofowo wykonane tekstury, cafosb oprawy sciqgajqc jednak w 1 
dot za miejscami zle poustawiane kamery (efektowne, ale utrudniajqcft® 
rozgrywk? uj?cia) i brak duzej swobody, zdecydowanie liniowq 
sciezk? zwiedzania. Do tego mniejsi, masowi przeciwnicy nie zawsze 1 
zachwycajq (za cz?sto 
mieszczq si? w konsolo- 
wych standardach). Ze 
nadrabiajq ilosciq? Niby 
prawda, ale... Tak czy siak 
projekt niektorych bossow, 
czy sam uklad krainy 
Nosgoth to maty Everest w 
gatunku: "Sredniowieczne, 
mistyczne zakamarki". 

Pot?gujqca go, niepokojqca 
muza i mocne, wiarygodne 
gfosy aktorow ponownie 
odgrywajqcych swe role 

(Michael Bell i Simon Templeman) genialnie umocnity klimat. Ta 
opowieSb JEST wiarygodna! 

LOK: DEFIANCE wciqga w kohcu finalnie odsfanianq historic (ludzie I 
sledzqcy seri? muszq zagrac!), masowym Scinaniem ludzkiego zniwa j 
(Kain odstawia morderczy balet, w unikach tracqc materialnq form?) j 
oraz catkiem nieztymi, cho<5 miejscami powtbrzonymi zagadkami 
(odnajdywanie przedmiotow, uruchamianie mechanizmow, transforma- 1 
cja terenu). W tej wtasnie kolejnosci. Jest bardzo solidnie. Zapraszam 
wi?c do pos?pnej, stojqcej na uboczu katedry LOK: DEFIANCE... 

Katedry, gdzie ostatnia dziewica zostala zjedzona zywcem i niestety 
rozdziewiczeniu. Nast?pnego 
krow?.D 

PS. Wersja na iXiaka wyglqda minimalnie lepiej, PS2 
tradycyjnie ma problemy z zqbkami na obiektach i 
jakoSciq tekstur. 



uczenie si? w trakcie jatki nowych 
ci?6 (dfugie szarze, szlachtowanie 
w powietrzu, precyzyjne 
punktowanie a'la floret) to po prostu 
ten sam system. Z jednej strony - 
wporzo, przy przeplatajqcych si? 
rozdziafach nie ma zamieszania, 
nie trzeba zmieniac podejscia do 
rozgrywki; z drugiej - troch? zal, ze 
poza kozackim wygladem postacie 
nie zyskafy wi?kszego zrbznico- 
wania. Dylemat rozwaz sam, w 
ciszy i z sekretarkq pod stolem. Ja 
na oslod? powiem Ci tyle, ze Raziel 
potrafi nurkowab, rozgrywajqc kilka 
epizodow pod wodq, podczas gdy 
dla Kaina nawet najmniejsza 
rzeczka oznacza kqpiel w kwasie. 
No i upadly Rzeznik Dusz dose 
szybko odzyskuje zdolnosc 
przenoszenia si? miedzy sferq 
mistyeznq a materialnq, wchodzqc 
w questy "terenowe" (lokaeje 
transformujq si? po zmianie 
wymiaru, wydfuzajqc nagle, 
zfowrogo wyginajqc swoje 
ksztafty). Ot, standard znany z 
poprzednich cz?£ci. 



nawiqzart do wydarzen i 

miejsc znanych z 
poprzednich odsfon jest 
zresztq sporo. Jako R|T 
trafisz np. do pot?znet 
pi?knie rzezbionego 
grobowca Kaina! Wi?cej nie 
pisz?, bo fabula naprawd?^V 
wciqga (w bonusach 
wrzucono filmiki z 

wczesniejszych cz?sci gry) i nie warto jej spoilowac. To tak jakby z J 
jedzenia soezystego steku zostawib Ci tylko wycieranie ust 
chusteczkq. 

Lokaeje swietnie oddajq charakter kruejat obydwu postaci. W 
przypadku Kaina masz do czynienia z chlodnym, spowitym we mgle jl 
zamezyskiem, masq rzezbieh, robiqcq wrazenie architekturq. 

Zwodzone mosty, wqskie dziedzince, bogate tuki, komnaty, mroczne | 
tereny otwarte. Design pogfaszcze Ci? po zrenicach, a mi w niektorychl 
momentach wrzucit do gtowy skojarzenia z filmowym "Wladcq 
Pierscieni" - tajemnicza podroz, zfowrodzy, wszechwiedzqcy 
bossowie, granitowe wieze, pradawny swiat przyrody, ktora ledwo co 1 
wypetzla spod jakiegos kamienia. Cos w tym musi bye. Z kolei podrdz 1 
Raziela to lekka psychodela. Na wst?pie musisz si? wydostac z 
zapomnianego przez czas, przerazajqcego wi?zienia dla dusz. 
Rozmywajqcy si? ekran, powykrzywiane kontury, wijqce si? ksztafty, ] 
nienaturalne proporeje i tysiqce krzykow, znieksztafconych wyc, ■ 
pot?pionych nawofywan Twojej osoby. Mozna poczuc si? nieswojo, a | 
wspinaezka gdzies hen!, do g6ry, do wyjScia nerwowo puka w 
czaszk?. Powrot do wymiaru materialnego, rajd przez zapomniane a 
cmentarzyska, budowle, komnaty i lasy troch? odpr?za, ale nie na s 
dfugo... 









am problem. Juz od 
momentu ujrzenia w akcji 
laportskiej wersji drugiego 
dziesiqtego FINALa targaly 
mnq uczucia rozczarowania 
i wqtpliwosci co do sensu 
jego powstania. Wszak 
historia z FFX ulegla zakobczeniu - Sin zostat 
pokonany. na Spirze nastal pokoj i chob 
pozostal pew'en zal po odejSciu Tidusa i 
Aurona. to przeciez uczucie to nie jest 
pierwszyznq zwlaszcza jebli chodzi o t? 
najlepsza serie SQUARE-ENIX. Poco w 
taWm razie kontynuaeja, Itoniemal 
■ bezpoSrednia (po uplywie zaledwle 2 lat czasu 
m) obsadzona przez prawle tych samym 



: Czyzby uklon w strong wietbicielek 

■ serii? A moze jedynie proba zbicla 

■ wiekszei kasy? Teraz, gdy w koiicu 
: w pelni poznalem t? niezwyklq pod 
: wieloma wzgl?dami gr?. do 

wspomnianych uczuc dotqczyty 
nowe. zwiqzane z koniecznosciq 
wystawienia iej odpowiedniej noty. 

Wystawi? zb^t niskq, a zostane 
“opiemiczony" przez tanow serii, ze 
nie dostrzegam wielu zalet tej 
pozycji. ktbra wedlug serwisow 
intemetowycb podoba si? 
wi?kszobci ankietowanych. 

Wystawi? zbyt wysokq, to dostan? 
od drugich, wedtug ktbrych gra psuje 
dobre imi? calej serii, ze brak w niej 
elementbw nadajqcych jej tego legendamego 
juz, "fajnalowego" ducha. Jako recenzent 
musz? zachowac cbtodny osgd, jednak 
chcialbym. abyscie poznali rbwniez mojq 



przejd? zaraz po reklamie. 

Juz w sprzedazy - FINAL FANTAS Y X Mini- 
Game & Mission Pack: Operation Vegnagun! 

W specjalnej edycji dla 
kolekcjonerdw 
rvchome modele 
slalkuCelcius 



Min?ty dwa lata, odkgd na Spirze nastat 
wymarzony spokoj dzi?ki ostatecznemu 
zwyci?stwu nad straszliwym potworem 
zwanym Sin, wraz z ktorym w perzyn? 
obrbcily si? stare doktryny i przesqdy, 
run?ty uktady polityczne i religijne, a 
zyj?cy dotgd w cigglym strachu 
przedstawiciele roznych ras w koncu 
mogli rozpoczac prawdziwie wolne 
zycie. Do (ask powrocila zapomniana i 
zabroniona dotychczas technologia - 
spuscizna dawnych czasow, 
dotychczasowe miejsca kultu zamienity 
si? w atrakcje turystyczne, a ludzi 
zacz?li si? parab nowymi zaj?ciami. 
Rozbite (rakcje polityczne i kulturowe 
zacz?(y formowab si? w nowe 



stronnictwa, z nowymi doktrynami i pod 
nowymi nazwaml, co zaowocowalo 
powstaniem odrodzonego kosciota 
(New Yevon) oraz zrzeszenia mlodych 
(Youth League), z trzymajqc? si? nieco z 
boku, a zajmujgcg bardziej technik?, niz 
politykq Machine Faction. Podziaty te 
wywotaty co prawda nowe rbznice zdart 
pomi?dzy zwolennikami rbznych frakcji, 
w dodatku niektore grupy etniczne wciqz 
nosity w sercach nienawibb do innych, 
lecz przynajmniej nic nie wskazywalo 
na to (przynajmniej poczgtkowo). by 
powtorzyb si? miato nieszcz?scie 
sprzed tysiqca lat. I wszystko byloby 
dobrze, gdyby Yuna, byta summonerka, 
ktora wraz z przyjacibtmi pokonala 
wspomnianego Sina, nie dostala w swe 
r?ce sfery z tajemniczym nagraniem i 
nie zacz?)a grzebab w przesztosci, 
zakladajac wraz z kuzynk? Rikku i 
znajorn? Paine druzyny zajmujqcej si? 
poszukiwaniem zapisow z dawnych 
czasow. Jej poszukiwania. z poczatku 
kierowane ptonn? nadzieja odnalezienia 



Ukochanego Tidusa, doprowadzilyjado 
odkrycia i posrednio aktywacji nowego 
zagrozenia dla planety - ukrytej przed 
tysiacleciem w podziemiach planety 
straszllwej broni o nazwie Vegnagun. Tak 
zacz?fa si? nowa misja pi?knej, chob niezbyt 
rozgarni?tej summonerki, ktbra ponownie 
ruszyla ratowab swiat. Jak daje si? 
zauwazyc, tabula nie jest zbyt wyszukana, 
mozna nawet powiedzieb, ze solidnie 
naciagana. zwtaszcza jebli chodzi kluczowe 
jej elementy. Juz sam fakt, ze nagle Spira 
okazuje si? petna miejsc, ktore jakims 
cudem pozostawafy w ukryciu w czasie 
naszych pierwszych odwiedzin tego swiata, 
a w ktbrych ponadto nie wiadomo kto, kiedy i 
po co ukryl stery zawierajace rbzne dziwne 
nagrania, wydaje si? potwierdzab t? opini?. 
Co prawda cz?sb tych sekretbw przypisano 
dzierzacej dotychczas wladz? sekcle 
Yevona, ktbra poukrywata je w swoich 
swiatyniach, lecz caty czas nie opuszcza nas 
(a przynajmniej mnie) wrazenle, ze zrobiono 
to wszystko na sit? i ze wiele z nowych 
faktow zupetnie nie pasuje do poznanych w 
poprzedniej cz?sci. To wspomniane sfery, to 
znowu ow zapomniany Weapon, to wreszcie 
wyciagni?ta niewiadomo skad druzyna 
"komandosbw" o kryptonimie Crimson 
Squad. Nie b?d? si? wdawal w szczegbty, by 
nie psub ewentualnej zabawy, chob i tak 
podane przeze mnie informacje odkrywamy 
juz w pierwszych godzinach i rozdziatach 
gry. No wtabnie - o He mozna narzekab na 
tresc fabulama drugiej cz?bci "dziesiatki", 
tak sposob jej przedstawiania stanowi jedno 
z najbardziej udanych rozwiazah w catej 
serii. Tym razem nie mozna juz narzekab na 
liniowosb rozgrywki, gdyz FFX-2 znaczaco 
odbiega od kanonow nie tylko cyklu, lecz 
rbwniez calego podgatunku jRPG. W 
kazdym z pi?ciu rozdzialow tej gry sami 
musimy rozstrzygnac, czy danym 
momencie chcemy ciagnqb glbwnq lini? 



■ Aeon? Najwyrozniej tak, lea bynajmniej nie 
nastawiony tak przyjacidsko, jak w pietwej a?ki. 



fabularna, czy tez zajmiemy si? zwiedzaniem i odkrywaniem 
calego mnostwa subquestow i mini-gier, zwlaszcza ze juz od 
razu mamy dost?pne niemal wszystkie lokacje Spiry. 
Ponadto kolejnosb, w jakiej wykonamy poszczegblne 
(niektbre) zadanla, jak rbwniez ilosb zaliczonych questbw 
oraz dokonywane czasami wybory, majq bezposrednl wplyw 
na uzyskane zakobczenle (jedno z pi?ciu). Dla przykladu, w 
pewnym momencie gry przekazujemy znalezionq sler? 



■ Kryc si? - druzyna YRP wkracza do aktji! SQUARE-ENIX najwyrozniej za 
duzo oglqdoli seriali w stylu "Beverly Hills 19210”, czy "Aniolki Charliego". A 



System FF , , 

li", zwlaszcza jesli chodzi o bardzo dynamiczne walki 












1 

ten tytut. Nie 

I wiedziaJem, 

tzego si? spodziewat, 
chodzily plotki o 
wycinoniu niektorych seen, 
aby gra byta dost?pnu dla 
dzieci. Cafe szczgseie udalo 
si? osiqgnqc kompromis i 
skonczyJo si? na zmionie 
niektdrycb dialogow, dzi?ki 
czemu FFX-2 standardowo w 
Stanach miat swojq odston? 
pot roku po japoiiskiej 
premierze. Nn bonk spodoba 
Warn si? menu i jego 
intuicyjna obstuga, zachwyci 
mnogosc mini-gierek i 
sidequestow, Roznie moze bye 
z fabutq (nie kazdemu 
podobojq si? "Aniotki 
Charliego"). Cole — 
szez?scie nie trwa to na tyle 
dtugo, aby dostac odruchu 
wymiotnego, nieco pozniej 
pojawio si? duzo 
powazniejszy wqtek, ktory az 
si? prosi, aby bo zg!?biae. 

Gro to sama przyjemnose, 
tym bardziej ze postacie sq 
zrobione naprawd? fojnie, a i 
muzyezka bardzo tadnie 
komponuje si? z akeja na 
ekranie. Gra jest dynamiezna, 
oferuje kilkodziesiqt godzin 
doskonatej zobawy, o opeja 
Game Plus pozwala 
gromodzie omini?te wczesniej 
przedmioty, Gra ma mojq 
pelnq rekomendacj? i 
spokojnie mog? jq poletie 
nawet ludziom, ktorzv 
pory z FINALami miefi 
niewiele do ezynienia.D 
[Pablo] 



jednej z dwoch glownych frakcji (New Yevon 
lub Youth League), co znaezgeo zmienia dalszy 
przebieg akcji, gdyz jedni zaczynajg nam lizafi 
u drugich mamy przechlapane. 
Wykonywanie pobocznych misji prowadzi rbwniez 
do pozyskiwanla przez bohaterki nowego 
wyposazenia (w tym zawoddw, o ktorych niedtugo 
b?dzie mowa), a wi?kszosc z nich zwigzana jest z 
udzialem w rozmaitych mini-grach. Niestety, 
przynajmniej dla mnie, przewazajgcggrup? stanowig 
rozne zrgcznosciowe i najcz?£ciej pozbawione 
wi?kszego sensu zabawy, w stylu wybljania na czas 
potwor6w w Besaid (taki gauntlet na drodze lub w 
swigtyni), strzelania do uciekajgcych kaktusow (zadanie 
z Sanubia Desert), bwiczenia tarica Yung (prymitywna 
odmiana DDR) lub kalibraeji wiez na Thunder Plains 
poprzez szybkie naciskanie odpowiednich klawiszy. 

Mamy tu rdwniez uproszczonego Blitzballa (kontrol? 
nad zawodnikami sprawuje wylgeznie system) oraz 
prostg matematyezng gierk? rozgrywang w Luca 
poza sezonem (Sphere Break), lecz tak naprawd? 
ze Swieczkg mozna szukac prawdziwie 
oryginalnych i rajcujgcych gier, z ktorych na mysl 
przychodzg mi jedynie szukanie partnerow dla 
matp zamieszkujgcych swigtyni? w Zanarkand 
oraz grupowanie ekscentrycznych turystow 
zagubionych w jaskini pod Calm Lands. To 

jowodu mam wrazenie, ze druga 

Dalszy 

cigg programu zaraz po reklamie. 



Brunetkl, blondynki, szatynki - dla 
kazdego co£ mHego. Nasze gorgee 
panienki dbajg o to, by na Celciusu 
temperatura zawsze wynosila grubo 
powyiejzera. Dlastalych 
bywalcdw znizka! 



Ocena: 9 



YRP. Yuna, Rikku, Paine. The 
Gullwings. Dwie rozbrykane 
nastolatki plus ich milezgea 
“opiekunka". Cale dwa lata min?ly 
od wydarzen z poprzedniego FFX, a 
wydaje si?, ze bohaterki nie tylko 
nie zmienity wieku, lecz nawet 
cofn?ty si? w rozwoju. Zamiast 
impulsywnej lecz rezolutnej Rikku 
mamy teraz rozwrzeszczane 
czupiradlo, zachowujgce si? jak 
mangowa lalka barbie na prochach. 

Co gorsza, stateezna i powazna 
Yuna zacz?la upodabniac si? do 
swojej mato rozgami?tej kuzynki, 
by razem z nig skakac i chichotac z 
byle powodu. Jedynie Paine 
zachowuje si? w miar? normalnie, 
stanowige typ chtodnej 
obserwatorki. swego rodzaju 
zenskiego wcielenia Aurona, cho6 
az dziw bierze, ze przytgczyla si? 
do tych dwdeh wspomnianych 
panien. W kazdym razie 
przedstawiona wtasnie druzyna lata 
po Swiecie tym swoim 
pokr?conym stateezkiem 
. (krzyz6wka motocykla z krabem) i 
; radosnie wykonuje wszelkie 
zadania, na jakie natrafia - laski 
Jmajg nawet swojg wtasng 

"postaw?bojowg", 
niezym Aniotki 
Charliego. Hmmm, ja 
rozumiem, ze nastat 
Eternal Calm i 
wszyscy si? z tego 
powodu cieszg, ale 
nikomuaztak nie 
odbija,jaktejtr6jce. 

W tej sytuacji 
poznawanie dalszych 

losdw (poprzez rozne subquesty i rozmowy) drugoplanowych bohat?r6w dziesigtego 
"Fajnala” daje znaeznie wi?cej satysfakcji, niz uczestniczenie w poczynaniach druzyny 
YRP. Przez kolejnych pi?6 rozdziatow obserwujemy na przyktad Wakk? przygotowujg- 
cego si? do roli ojea, wspomagamy Kimahriego w problemach zwigzanych z 
przewodzeniem klanowi Ronso, chronimy O’ak? przed wierzycielami, testujemy 
summonera Isaaru jako przewodnika wycieczek lub Sledzimy karier? bytej kaptanki 
Shelindy, pracujgcej teraz jako reporterka w Luca Przyznac musz?, ze otoezka gry 
zostata znakomicie zaaranzowana, czego nie mozna niestety powiedzieb o gtownym 
wgtku i bohaterkach. To po prostu do siebie nie pasuje i psuje klimat - z jednej strony 
tajemnice przeszloSci i ukryta w podziemiach bran masowego razenia, z drugiej 
i,u i roztrzepane pannice, ktorym w glowie bardziej tance i spiewy. nii ratowanie swiata. A 
JwLmll moze 10 kwes,ia °wego sciSle iehskiego sktadu druzyny? Nie jestem co prawda 
jr Wrl znaweg psychiki kobiet (bo tez ktory m?zczyzna nim jest?:), lecz wydaje rrt si?, ze 

SQUARE nieZle odwzorowato sposdb zachowania ptci pi?knej, dla ktbrej dobra zabawa 
jest wazniejsza od jakichs tarn szczytnych celow, a kierowanie si? uczuciami stoi 
ponad chtodnym rozumowaniem. Potwierdza to jednoczesnie opini?, ze kobiety 
(zwtaszcza mlode i w "zorganizowanych* grupach) nie nadajg si? zbytnio na bohaterki 
eRPeGow - zwtaszcza w FFX-2 przydataby si? jakas m?ska interwenqa. Podobnie jak 
YRP, klimat gry “zarywa" rowniez konkurencyjna grupa Sphere Hunterdw, czyli 
syndykat wydekoltowanej LeBlanc, ktorej towarzyszy dwdeh przyglupdw a'la Flip i 
Flap. No i wreszcle mamy wspomniany wczesniej Crimson Squad, o co jednak 
H doktadnie chodzi z tg grupg. tego Warn nie wyjawi?, powiem jedynie, ze 

■ miatbym znaeznie wi?kszg satysfakcj? grajgc nimi, a nie tymi 

■ Aniotkami Charliego. Przerwa na reklam?. 





▲ Jeden z wynaiazkow pozwala nam na sledzenie 
wydarzeii w roznych czpsciath swiata za pomocq kamer 
przekazujqcych obraz bezposrednio do statku druzyny. 



▲ Na mapie zaznoczane sq tylko najbardziej 
otzywiste misje - reszt? musimy poszukac somi. 



oteksturowani, chod w ich budowie oraz 
architekturze lokacji nie dokonalo si? wiele 
zmian. Najwi?ksze popisy grafikow widad 
jednak w walkach, w czasie ktorych ostro 
"dajq" po oczach nie tylko efekty czarow, lecz 
rowniez rozblyski i feerie barw towarzyszqce 
zmianom strojdw (czyli klas) walczqcych 
bohaterek. Prawd?mowiqcwyglqdato 
momentami wprost kiczowato, kojarzac si? 
bardziej z jakimis tandetnymi serialami anime 
C'Czarodziejki z Ksi?zyca' si? ktaniajq:), a nie 
seriq FINAL FANTASY, zwlaszcza ze 
wi?kszosd strojow zostala zapewne z 



ulubione kreacje. Pomijajqcczysto 



niespodziank? sprawia 
“odrodzony" system 
ATB, ktdry zostal tak 
przerobiony, ze mamy 
wrazenie, jakby walki 
odbywaty si? w czasie 
rzeczywistym. Chodzi 
tu przede wszystkim o 
fakt, ze ruchy cztonkow 
druzyny oraz ich 
przeciwnikow nie sq 
wykonywane oddzielnie 
(gdy jeden czeka na 
ruchdrugiego),lecz 
zarazpowydaniu 
odpowiedniej komendy, 
chyba ze dany czar lub 
zdolnosc wymagajq 
okresionego czasu do 



"estetyczne" cele takiego 
rozwiqzania (walki jako rewia 
mody:), przypomina to swego 
rodzaju hybryd? systemu Materii ; 
FF7, tylko zamiast kulek z 
czarami wyst?pujqtu kulki z 
profesjami, zwlaszcza ze GG 
wplywajq rowniez na zdolnodci 
bo|owe bohaterek poprzez 
podnoszenie odpowiednich 



przyciqgnqd do gry pled nie-pi?knq. Nie zebym 
mial cos przeciw tym krdtkim spddniczkom, 
obcistym szortom i uj?ciom prezentujqcym 
dtuuugie i krqqqgte wdzi?ki bohaterek 
(zwlaszcza Yuna to teraz niezla laska:) , lecz 
przeciez w RPG (nawet "j") nie chodzi o to, by 
napalad si? na skaczqce po ekranie, 
"narysowane” panienki. To mi?dzy innymi 
sprawilo, ze nie stawiam oprawie graficznej 
maksymalnej noty, chod czyni? to rdwniez z 
powodu sporadycznych, lecz jednak 
wyst?pujacych szarpni?d animacji, no i 
oczywiscie faktu, ze graficy przyszli wlasciwie 
na gotowe, lekko tylko zmieniajqc i upipkszajgc 
istniejqce juz lokacje i obiekty. Bardziej 
ponarzekad musz? za to na opraw? audio tej 
pozycji i bynajmniej nie mam tu na mysli 
znakomitego udzwi?kowienia oraz rdwnie 



parametrdw, czy tez udost?pnianie 



A teraz na wybiegu ponptna Yuna odziana w 
kreacjg o nazwie Czama Magiczka - proszp 
zwrdcid uwagp na kapelusz o niezwykle 
szerokim rondzie - to podobno zwipksza site 
czardwt Zaraz za nig ubrana w czame i 
btyszczqce skory Paine - prosze nie 
podchodzid. gdyz ten miecz u jej boku jest 
naprawde ostry- takjakona sama! 



roznych czarow. Pola na Garment 
Grid polqczone sq ze sobq, co 
umozliwia w czasie walki 
wspomniane "skakanie" z jednej 
klasy do drugiej, co tqczy si? 
cz?sto z "zahaczaniem" o 
specyticzne symbole, co z kolei 
odblokowuje kolejne bonusy dla 
zawodniczki uzywajqcej danego 
"ukladu odziezowego". Poniewaz 
bran i opancerzenie (jak rowniez 
wszystkie parametry) zwiqzane 



rdwniez jest pewna 
nowosciq w serii. W 
praktyce wyglqda to 



▲ System drugiej tzpsci "dziesiqtki" oferuje co prowdo 
"zoledwie" 14 klas zawodowych (plus 3 specjolne), lecz 
ich roznorodnosc jest zadowalajqca. 

mamy przypadki 

.'..nl/1-ui at.ikov. Ai'O.vtio I 

pizez Zdwodniczk? jakijej 

rywala. ktdrzy mogq v takiir. I 

|H momencie spotkac si? w 
^B polowie drogi. minac. gdy 

^ j^B Bt- ,,;.. 

zablokowac sobie wzajemnie ^^^^*********pj[_| 

zadania.Zpatentemtym 
k f zwiqzana iest rowniez 

f i 'i-oztiwosc 'niciowan',' combosow 1 

ftpjg gdy kolejne atakina dany cel nastepuja |Kr- 

HT * 



■ = Jednq z najwi?kszych zalet FFX-2 jest bez 
wqtpienia system, wzorowany m.ln. na 

: klasycznym dla serii podziale na 

:EE£ charakterystyczne klasy zawodowe. Tak 
znajomym profesjom, jak Warrior, White i 
: Black Mage czy Thief towarzyszy tym 



glosdw poszczegolnych postad. Problem tyczy 
si? muzyki towarzyszqcej rozgrywce, a raczej 
tych "wiedniackich" przygrywek, ktdre bardziej 
pasujg do jakiejd siatkdwki plazowej, niz dziela 
spod szyldu FF. Wyrainie widad tu brak r?ki 
mistrza Nobuo i chod uwazam, ze ■staruszek" 
powoli si? wypala, to jednak sam jego nadzdr 
nad komponowaniem utwordw wystarczylby, 
zebysmy nie musieli sluchad tak kiczowatych 
utwordw. Oczywiscie nie mam na mysli 
wszystkich, gdyz znalezd mozna 3 kawalki o 
naprawd? niezlym brzmieniu, lecz cala reszta 
to niestety "idealna" kompozycja do cz?sto 
pozbawionych sensu poczynan naszych trzech 



ekwipunku wchodzq , 
tylko akcesoria, 
ktorych rdznorakich 
efektdwnieb?d?tutaj 
wymieniat (jest ich 
bardzo duzo). Jesli 



razem par? nowych lub mniej spotykanych, 
jak na przyktad Gunner, Dark Knight, 

Trainer czy tez infantylny, lecz niezwykle 
pot?zny Mascot. Dodatkowo kazdaz 
naszych walecznych dziewczyn moze 
dokonad przemiany w specyficznq super- 
klas? i chociaz walczy wdwczas sama, to 
jednak posiada wszechstronne umiej?tnosd, 
nie liczqc bardzo wysokich parametrdw. 
Klasa ta pelni swego rodzaju zast?pstwo 
Aeondw z poprzedniej cz?sci. W czasie 
walki postad moze uzywad umiej?tnosci 
tylko z aktualnie wybranej profesji (chyba ze 
posiada odpowiedni sprz?t lub zdolnodci), w 
przeciwienstwie jednak do wi?kszosci 
dotychczasowych rozwiqzan moze w czasie 
walki przyodziewad si? w szaty innego 
zawodu. Wzrok Was nie myli - w FFX-2 o 
klasie zawodniczki stanowi jej strdj, czy tez 
raczej aktualnie wyekwipowana 
Dressphere, jedna z kilku, jakie mozna 
umiescic w Garment Grid, czyli swego 
rodzaju “zasobniku”, czy tez raczej zumalu, 
do ktdrego dana laseczka "wpina" swoje 



umiej?tnosci,to JjHs 

podobniejakw 
innychtegotypu /Vu 
systemach. AJJUi 

musimy ♦ 

uzyskac 

odpowied- 

nlqliczb? 'Bj 
punktow ' 

zdolnodci, by ^ 

wycwiczyd dany \ 

Skill i zaznaczyd ^ 

kolejnydoszkolenia, ► 
ktdre to odbywa si? poprzez ' 
cz?ste uzywanie dost?pnych 
juz w danej klasie specjalnych 
atakdw lub czarow. Najwi?ksz< 
jednak i najmllszq 



obrazen. Nowe oblicze Active Time 
Battle wprowadza nie tylko wi?cej 
dynamiki, lecz rdwniez nowe elementy 
planowania ruchow w oparciu chodby o 
mozliwosd przeszkadzania 
przedwnikom podczas np. "tadowania" 
przez ich atakdw. Jeden tylko zgrzyt 
nie daje mi spokoju, naruszajqc 
harmoni? nowego systemu - skqd u 
licha biorq si? i jak naprawd? 
e. wyglqdajq owe Garment Grid, 

V skoro najcz?dciej otrzymujemy 
^ jedoslowniezpowietrza? 

r Moze po reklamie otrzymamy 
odpowiedz? 



Na t? godzin? nie przewidziano juz zadnych 
blokow reklamowych, dlatego czas na krdtkie 
podsumowanie tego pierwszego w dziejach 
serii, bezpodredniego sequela gry z serii FINAL 
FANTASY. Po wyluszczeniu wszelkich za i 
przeciw ponownie mam problem z 



wystawieniem odpowiedniej oceny, by nikomu 



nie nadepnqc na odcisk, jednak mam nadziej?, 
ze zgodzicie si? ze mnq w kwestii 
stwierdzenia, ze SQUARE-ENIX lepiej 
wyehodzq calkowicie nowe "Fajnale", niz 
sequele stanowiqce nic innego, jak sztucznie 
rozciqgni?te opowiesci, czy tez raczej zestawy 
dodatkowych questdw i mini-gier. FFX-2 
posiada wiele znakomitych pomyslow, 
wolalbym jednak, aby zostaty one zrealizowane 
w calkowicie odr?bnej produkcji i z mniejszq 
dozq wymuszonej infantylnosci.D 



Zapraszamy wszystkich na koncert, 
ktdrego glowng gwiazdq bedzie 
utalentowana i odziana wbaaardzo 
krotkg spodniczke piosenkarka disco- 
spiro Yuna, wtowarzystwiechorkujej 
dwdch seksownych towarzyszek o tak 
obcislych strojach, ze trudno Warn 



Kto po raz pierwszy zobaczyt w akcji 
dziesiqtego FINALa, ten pewnie dobrze 
pami?ta bdl w dolnej szcz?ce po jej 
naglym upadku na podlog?. Widzqc 
drug? cz?sc FFX nie przezywa si? juz 
takiego szoku (wszak to sequel), 
przyznad jednak trzeba, ze grafika jest 
tu jeszcze bardziej wyzylowana i 
efektowna, niz w pierwowzorze. 
Zardwno otoczenie, jak i przeciwnicy 



PIUSY 

A nieliniowosc rozgrywki 
▲ kilka zakoriczeii i New Game+ 
A system i walki 



MINUSY 

▼ naiiqgana fabula 

T inlontylnosc i kiczawatosc 

▼ ubistwo zagadek logicznych 



Pierwszy w dziejach serii, bezposredni sequel 
dziefa spod szyldu FF, aie do koiica jednak udany. 



Termin wydania wersji PAL - prawdopodobnie I kwartaf 2004. 









SPAWN: ARMASiDDON 



Kolejna komiksowa gra... 
troch? ponad kiepskg srecTgig.. v ' 

''' 

a Odkgd Tod McFarlane - ojciec , - 
Spawna - zamiast rysowamem - 

komiksdw zajmuje si? wyrobem . y ' 

najrozniejszych figurek i sprzedazg licencji, y 

demona mozemy oglgdac na srebmym ekranie i w grach 
konsolowych. Filmy bylysrednie,grynaSNES-a, Dreamcasta ' x 
i PSX'a rowniez. SPAWN: ARMAGEDDON, ktory wlasnie / \ 

uderzyl na Next Geny. kontynuuje niezbyt chlubng tradycjp. «. ' 

Jak to zwykle bywa w przypadku wtloczenia komiksu o 
superbohaterze(?)wramygrykonsolowej-wyszla 
plytka jak sadzawka w czasie suszy, "chodzona 
nawalanka". Na ulice miasta wychodzg demony z 
piekta rodem, a nasz bohater (tez demon) musi 

jenaklepad. Autorzy gry obdarzyli go flr 9? jf sa 

nadprzyrodzonymi zdolnodciami i pokaznym 

arsenalem broni. I tak dzigki piekielnym 

mocom, Spawn miota zielong substancjg. 

wysysa energi? z wrogow czy tez spowalnia 

03 WERDYKT Ping wina ^^zas (Bullet Time 

^ ^ ' u ogromnym topore 






K izas (Bullet Time). Jesli chodzi o bardziej 
radycyjne srodki, nasz demon siecze wrogow 
ogromnym toporem (fechtuje nim niczym Dante) 
czy strzela z pistoletu. Ma tez zintegrowane z 
kostiumem lahcuchy, ktorymi naparza niepokome 
potwory. Jak wi?c widac, arsenalik calkiem spoiy, 
co sugeruje, ze gra glownie skupia si? na 
naparzaniu (w koncu czego od nawalanki 



oczekiwac...?) - i tak jest. 
Przemierzamy calkiem spore, 
ale proste jak drut poziomy 
(czasem skaczemy po 
dachach), napieramy calyczas 
do przodu i klepiemy, klepiemy, 
klepiemy... wrogow 
oczywiscie. Nietrudno 
przewidziec, ze gra szybko si? 
nudzi. Ale nie jest dluga. Na 
szczpscie, albo niestety. 

Oprawa graficzna SPAWNa 
nie przeraza, ale tez nie robi w 
dzisiejszych czasach 
wrazenia. Potworki nawet 
pomysiowe i przyjemne. Cala 
reszta ot, taki standard, 
miejscami troch? ponizej 
przeci?tnej. Glowny bohater 
biega. jakby mial gumowe 



I kolana (woda w kolanach?), ale ma fajng 
peleryn?. Sciezka dzwi?kowa prezentuje si? 
przeci?tnie, aczkolwiek jest utrzymana w 
klimacie gry. 

Heh, w sumie nalezy docenic, ze gra 
opracowana na podstawie komiksu trzyma 
jako taki poziom, bo kilka pozycji opartych na 
"kolorowych ksigzeczkach" ustawilo 
poprzeczk? bardzo nisko (vide bardzo siaby 
BATMAN: DARK TOMMOROW). Milosnicy 
Spawna pewnie juz majgtg gr?. inni mogg 
oblukac. Ot, poprztykac mozna dla relaksu 
pomi?dzy gorgcymi tytulami serwowanymi 
nam w sezonie swigtecznym. Pozdro 
siedemset.D 



HARRY POTTER 

I K A MIEN FILOZOFICZNY 



HARDY POTTER: 

OUIDDITGH WORLD GUP 



KolejnagranaFS2wnaszymojczYStvmj?zvku.ToHanv...Nie,nietenbrudny. Nie mam pojecia, to b?dziegra)wQU!DDITCH mafic pod inne gry. 



a Mozna si? w tym 

wszystkim pogubid, 
wi?c sprecyzujmy - 
HARRY POTTER I 
KAMIEN FILOZOFICZNY to inna 
bajka niz HARRY POTTER AND 
PHILOSOPHER'S STONE na 
PSX'a. To znaczy bajka ta sama, ale 
inaczej zrealizowana. Zalozeniami i 
wykonanlem przypomina raczej 
HARRY POTTER AND THE 
CHAMBER OF SECRETS, rdwniez 
na PS2. Skomplikowane? Aha, 
termin wydania HARRY & 

PLAYMAN: ANAL CACY nie jest 
jeszcze znany. I to by byto tyle w kwestiach organizacyjnych. 

Oto mamy drugi tytut przetlumaczony na nasz j?zyk ( wytgcznie v 
wersji na PS2 rzecz jasna). Jakodd translacji trzyma wysoki 
poziom (w oryginale pozostawiono jedynie speech) i niechybnie 
przyczyni si? do tego, ze po gr? si?gnie wi?cej dzieciakow. Bo 
przede wszystkim dla nich jest ten tytut. Scenariusz trzyma si? 
historii nakreslonej w ksigzce, czyli zaczyna si? od wybrania 
rdzdzki, potem mamy poznawanie nowych przyjacidt, poczgtki 
nauki w Hogwarcie, przyswajanie latania na miotle itd. (BTW: 
Tutorial, podczas ktorego Harry poznaje zakl?cia, bardzo 
przypomina ten z HPatCoS - nie napracowali si? programed, oj 
nie...). Zasadniczo bohater biega po zamczysku (dodd rozlegtym, 
trzeba dodac). ktore stanowi jego baz? wypadowg. Przemiesz- 
czanie si? w tg i z powrotem zajmuje sporo czasu gry i potrafi 
irytowac. Znacznie lepszym rozwigzaniem bytoby udost?pnianie 
odleglych miejsc w natychmiastowy sposob. Tradycyjnie Harry 



PLUSY MINUSY 

A udcno lokolizorjo , ▼ nudne fragmenty 
«:) ▼ framerale 



zbiera podobizny magdw, 
kolorowe fasolki i inne 
kolorowepierdoly. 
Niesamowite? Zebys 
wiedzial:). 

Wizualnie gra nie rdzni si? 
niczym od poprzedniczki. 
Animacja lubi przycigc, i to 
niekiedy dose pot?znie - 
dziwne zjawisko jedli wzigd 
pod uwag?, ze engine nie za 
bardzo ma si? przy czym 
spocic (dosd ubogie w 
polygony srodowisko). 
Sciezka dzwi?kowa typowo 
"choroportierowa". Temu 
tytulowi uwag? poswi?cg 
raczej tylko fani ksigzki i 
filmu, ewentualnie ci, ktdrzy 
szukajg sensaeji w 
lokalizaeji gier zachodnich 
developerdw. Bo i troch? 
sensaeji w tym jest...Q 



a Ja tarn nie wiem, co Harry robi po szkole z miotlg. 
Niby wyprofilowana jest, ale zeby dzieciaka od 
razu posgdzad... Natomiastwgodzinach 
roboezyeh (czytaj: kiedy zarabia ci?zkg kasior? 
dla koncemu Warner Bros.) uzywa pospolitego domowego 
narz?dzia do uganiania si? za czyms przypominajgcym pilk?. 

Zasadniczo chodzi o 
to, zeby trafid w otwdr 
drugiejstrony.A 
nawet jedenztrzech 
otworow (mutant?:). 

Czarodzieje mogg 
wykonywad uniki, 

Igczoneewolucje, 
superstrzaty, 

"wdlizgi" itd. Calosd 
mocno uproszczona 
(nie mozna zmieniad 
zawodnika) i po 

dwdeh meczach zwyczajnie nudna. Mecz kohezy si? pogonlg za 
Snitchem (dobrze napisatem?), ktdrego ztapanie oznaeza 
dodatkowe punkty. Jedli w tym miejscu pomoczyled si? w portki, 
to niechybnie jestes fanem Harry'go i nab?dziesz gr? nie baezge 
na ocen?. Na swoje nieszcz?scie. 

Za lichg warstwg grywalng kryjg si? tryby gry. Rzecz jasna 
zaczgc si? musi od praktyki, pdzniej przychodzg mecze z 
innymi adeptami Hogwartu, wreszeie rozpoczynajg si? 
Mistrzostwa Swiata (tytut zobowigzuje... no i nie trzeba bylo 
licencji, hehel). Jedli rajcuje Ci? perspektywa stani?cia w 
szranki z czarodziejami z Bulgarii, to jest taka mozliwosc 



(autentykl). Sg tez magowie z 
Japonii, Francji, jeno ci z 
Tadzykistanu nie dolecieli (miotly 
zazbestu czy cud)... 

Wizualizacja pola gry tadna, 
postacie wykonane starannie, 
wsz?dzie lata pelno 
kolorowych pierddt. Tyle 
ze animacja - 
tradycyjnie w przypadku 
gier z Harrym - 
niedomaga. W tie 
slychadjakid 



pompatyezny motyw, 
nijak majgcy si? do 
wydarzeh naboisku. 



komentator, w swej 
tragieznodei przebijajgc Terry'ego 
Butchera i Trevora Brookinga 
razem wzi?tych. Gra wybitnie dla 
mlodszych Graczy, co wcale nie 
oznaeza, ze im si? spodoba. Niech 
lepiej 
si?gngpo 



wznmm 
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(...) Tutaj zejdz z 
roweru i przekrocz 
progi pobliskiego 
sklepu. Tam zakup 
czekolad?, trzy butelki 
piwa oraz magazyn 
erotyczny, po czym 
wyjdz ze sklepu i wejdz do budynku 
naprzeciwko. Pogadaj z drabem 
stojgcym przed schodami i daj mu 
magazyn erotyczny. Gdy tylko pochtonie 
go lektura, wejdz po schodach i skieruj 
si? do pokoju na koncu korytarza. 
Sprawdz wycieraczk?, wez klucz i uzyj 
go na drzwiach - w srodku znajdziesz 
blond pi?knosc. Zagadaj don, po czym 
uzyj na niej czekoladek, a nast?pnie trzy 
razy uzyj na niej piwa. Po krotkiej cut- 
scene b?dziesz musial si? ewakuowad - 
uzyj pustej butelki po piwie na 
wkurzonym drabie i biegnij pod sklep. 

Nie ma roweru? Widocznie go ukradli - 
cdz, zdarza si?... Przejdz wi?c do... (...) 

Huh... Klasyczne przygodowki byty 
kiedys jednym z dominujgcych 
gatunkow i stanowity istng zyl? zlota dla 
firm takich jak SIERRA czy LUCA- 
SARTS. Jak to jednak w dwiecie bywa, 
trendy si? zmienify - i to bardzo 
niekorzystnie dla tego typu gier. 

Ostatnimi czasy wychodzi ich niewiele, 
albo s? raczej kieprawej jakosci, albo 
odtwdrcze do b6lu, albo jedno i drugie - 
vide wydana niedawno SYBERIA. 

Patrzgc na ostatnie lata odszukad 
jednak mozna kilka peretek, do ktorych 
zaliczajq si? np. ostatnia czesd przygod 
Guybrusha Threepwooda z serii 
MONKEY ISLAND. DISCWORLDy, czy 
tez sfynne, dwucz?dciowe BROKEN 
SWORD. I to ostatnie doczekalo si? 
wtasnie swej trzeciej odstony, co z 
pewnodciq ozywi nadzieje mitosnikdw 
klasycznych przygodowek na 



otrzymanie naprawd? 
zacnego przedstawiciela 
tego gatunku. W koncu za 
seri? BROKEN SWORD 
odpowiedzialny jest nie kto 
inny, jak REVOLUTION 
SOFTWARE - developer, 
ktory zdqzyt zapisac si? na 
kartach historii takimi hitami, 
jak LURE OF THE 
TEMPTRESS czy BENEATH 
A STEEL SKY. 

BROKEN SWORD: THE 
SLEEPING DRAGON 
stanowi kontynuacj? 
fabularng poprzednich gier - 
powracajq dobrze znani 
bohaterowie, czyli prawnik 
George Stobbart oraz 
reporterka Nicole Collard, 
ktorzy przygod? rozpoczyna- 
jq oddzielnie. George na 
poktadzie samolotu zmierza 
wtasnie do Kongo, by 
spotkac si? z pewnym 
naukowcem w celu 
opatentowania jego 
wynalazku, a Nicole, starajgc 
si? znalezd jakis ciekawy 
material, szykuje si? wtasnie 
do odwiedzin w Paryzu 
pewnego szalonego w jej 
mniemaniu hackera, ktdry 
obawia si? o swoje zycie i 
bredzi cos o zblizajqcym si? 
kohcu swiata. W tym miejscu 
wszystko zostaje oddane w 
r?ce Gracza. Co trzeba 
przyznac - z dosyc silnym 
uderzeniem na poczqtek. 
Samolot George’a wpada w 
dziwnq burz?, ktora pojawila 
si? znikqd, a po kilku 
minutach od rozpocz?cia 
przygody jest swiadkiem 
zabojstwa poszukiwanego 
przez niego naukowca. Nie 
mniej ciekawie zapowiada 
si? scenariusz Nicole: w 
momencie, w ktorym ma 
zapukad do drzwi mieszka- 
nia hackera, styszy za nimi 
strzaty z pistoletu. Te dwie 
pozornie oddzielne sprawy 
majq jednak ze sobg wiele 
wspolnego i wkrdtce sciezki 
fabularne obu bohater6w 



tgczq si?. Jak si? szybko okazuje, 
George'owi oraz Nicole ponownie przyjdzie 
stawic czota “Neo-Templariuszom", ktdrzy 
przeksztatcili si? w ”Kult Smoka” i pod 
przywddztwem Sussaro dqzq do uzyskania 
kontroli nad niezmiernie pot?zng geoman- 
tryczn? energiq Ziemi. I jak to jest klasyczne 
dla BROKEN SWORD, prdby powstrzymania 
“ztego" rzuc^ naszych bohaterdw w wir 
przygod na catym swiecie; oprocz Kongo i 
Paryza, przyjdzie jeszcze odwiedzic Angli?, 
Czechy, a nawet Egipt. Po drodze do celu 



b?dziemy mogli spotkac tez postacie z 
poprzednich cz?sci, autorzy pokusili si? nawet 
o umiejscowienie w grze kilku smaczkdw, 
ktore dostrzec b?d$ mogty osoby, ktore 
obcowaty juz z BS 1&2. Zresztq, SLEEPING 
DRAGON generalnie na bardzo wielu 
ptaszczyznach w doskonaty sposob 
kontynuuje najlepsze tradycje serii, m.in. 
poprzez ciekawy, wciqgajqcq fabut?, sposdb 
prowadzenia rozgrywki i rozwigzywanie 
zagadek - aczkolwiek mozna tutaj ponarzekac 
na zbyt liczne "puzzle" z przesuwaniem 



Recenzje 










Jedno mnie tylko dziwi: dlaczego 
Save w przypadku wersji na PS2 
zajmuje az ponad 1 MB? Nic to - 
pozostaje mi tylko polecic gr? z 
czystym sumieniem. Chwytaj wi?c 
za SLEEPING DRAGON i zanurz 
si? w dekolcie pon?tnej Francu- 
zeczki... ups... zap?dzitem si?... 
zanurz si? w wir pasjonujgcych 
przygod tej znanej i lubianej pary 
bohaterdw.D 



▲ tabula i rezyseria 
A profesjonahtie podlozone glosy postad 



lieje tu 
Gybrusha 



Recenzje 



Na bezrybiu i rak ryba . Owszem, moze i na rynku ptzygodowek panuje 
zastoj, ale BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON to nie byle 
rak, lecztlusty, dlugowgsy sum, ktory powinien szybko 
znalezc sip na patelni kazdego mitosnika takich gier. 



skrzynek. Trzeba 
przyznac tez, ze gra do najlatwiejszych nie 
nalezy i z pewnoscig niejeden raz zdarzy Ci 
si? solidnie zaciac w danym miejscu, a 
wymagana w niektdrych momentach 
wspotpraca obu bohaterow wcale nie utatwia 
sprawy. podnosi za to grywalnodd. Niejedno- 
krotnie tez Gracz musi dziatad szybko i 
wykonad odpowiednig czynnosd w danym 
momencie, by posungd akcj? do przodu; 
przyktadowo - jested na muszce pistoletu i 
jezeli w por? nie zorientujesz si? i nie 
wykorzystasz lezgcej na stole patelni, 
b?dziesz zmuszony powtorzyd dang lokacj?. 
Na uwag? zasluguje tez calkiem solidna 



dawka humoru, jakg REVOLUTION 
SOFTWARE wpompowato w perypetie obu 
naszych podopiecznych. Wymagana jest tutaj 
dosd dobra znajomosd angielskiego, gdyz 
sporo "jaj" wynika z dialogow prowadzonych z 
rdznymi postaciami i komentarzy gtdwnych 
bohaterdw, chod niemalo jest tez czystego 
humoru sytuacyjnego. Wezmy na przyktad 
seen? w nocy w opuszczonym teatrze: 
skradajgcy si? George dociera na widowni?, 
gdy zauwaza na scenie lask? przywiazang do 
fotela, ktorej towarzyszy pewien drab 
(notabene znany z poprzednich cz?dci) i 
dwdjka podejrzanych osdb, prowadzgcych 



Jak pewnie juz zdgzytes 
zorientowac si? po 
screenach, BROKEN 
SWORD przeszedt cos 
wi?cej, niz tylko “face lifting' 1 . 
Gra wkroczyta w trzeci 
wymiar i... trzeba przyznac, 
ze wypadto to niezwykle 
udanie. Nie tylko specjalnie 
nie zmienito to charakteru 
rozgrywki, ale w znaezgey 
sposob wplyn?to na popraw? 
wrazen wzrokowych. Jestem 
osobg, ktora ceni sobie 
dopracowang grafik? 
dwuwymiarowg i raezej 
krzywi si? na srednio udane 
inkarnaeje trojwymiarowe 
znanych tytulow, niemniej 
jednak musz? przyznad, ze 
w przypadku BS, ktorego 
poprzednie cz?sci byly 
zaiste godnymi przyktadami 
umiej?tnego wykorzystania 
drodowiska 2D, przejdcie do 
dwiata trdjwymiarowego 
wypadto wspaniale. Bardzo 
wyrazisty obraz gry cieszy 
oko niezwykle soczystg 
kolorystykg, catkiem nieztej 
jakosci teksturami i bardzo 
dobrze rozwigzang gra 
swiatet. Nie gorzej tez 
przedstawia si? praca 
kamery. Widac, ze autorzy 
popracowali nieco nad 
rezyserig - rdznorodne uj?cia 
starajg si? przedstawic dang 
sytuacj? z jak najbardziej 
atrakcyjnej pozyeji. A trzeba 
tu wspomnied, ze wszystkie 
lokaeje zostaly pieczotowicie 
przygotowane i obfitujg w 
nawet najdrobniejsze 
szczegoly. Bardzo moenym 
punktem SLEEPING 
DRAGON jest tez animaeja, 



co szczegolnie odnosi si? 
do doskonatej, dopieszczo- 
nej do szczegdtdw mimiki 
twarzy - postacie 
wyst?pujgce w grze w 
ekspresyjny sposdb 
potrafig oddac swe emoeje. 
Wszystko bytoby idealnie, 
gdyby nie to, ze czasami 
animka nie trzyma statej 
wartosci zapewniajgcej 
ptynnodd, ale na szcz?dcie 
ma to miejsce sporadyeznie 
i w wybranych lokacjach. 

Na uznanie zasluguje tez 
oprawa dzwi?kowa. 

Muzyka bardzo dobrze 
komponuje si? z zaistniatg 
sytuacjg i zmienia 
odpowiednio do przebiegu 
akcji, przez co przepi?knie 
tworzy tlo i buduje klimat. 
Zad gtosy postaci... Cod 
pi?knego. Nowa cz?sd 
BROKEN SWORD stanowi 
pod tym wzgl?dem jeden z 
najlepszych przyktadow na 
to, jak powinien brzmied 
profesjonalnie opracowany 
“voice acting"; postarano 
si? nawet o to, by 
wypowiedzi osdb z rdznych 
cz?sci dwiata charaktery- 
zowaty si? odpowiednim 
akcentem. 

BROKEN SWORD; 
SLEEPING DRAGON to 
naprawd? udana 
kontynuaeja serii, ktora 
wyszta obronng r?kg w 
trakeie transformaeji do 
dwiata 3D. Jest to jedna z 
najlepszych opeji, jakg 
mozesz wybrac w trakeie 
poszukiwania godnie 
prezentujgcej si? 
klasycznej przygodowki, 
ktdra w dodatku spetnia 
wszelkie obowigzujgce 
standardy. Hal Mato 
powiedzied, ze spetnia 
standardy - ta gra to 
przyktad przektadajgcego 
si? na wszelkie aspekty 
profesjonalizmu wykonania, 
jakiego brak wielu obecnie 
wychodzgcym pozycjom. 



rhreepwoodo (seria Monkey 
Island), ale George Stobbart 



przygodowek z PC, 
Irudniejszych niz zdobycie 
ktoregos z osmiotysi?cznikow, 
dawno juz minely. Geszy, ze 
gra nie nudzi i nie zawodzi w 
temacie sterowania - 
zwloszcza na PS2. Powtorz?: 
nie zawiodlem si?, [shiva] 
Otena: 7+ 



MB! 

ibyl duzo “puuli" z przesuwaniem skrzyd 
(zpslc i dtugie nosy dogrywania sip 
lokacj! 



I GRACZ, MEMORY 1 085KB NOSNIK DVD 












SPHINX to gra pechowa, gdyz trafita na rynek 
w okresie, w ktoiym panujg produkcje teamow 
NAUGHTY DOG oraz INSOMNIAC. Mimoto 
kazdy fan platformerow, szczegolnie tych z 
naciskiem na puzzle, powinien zaznajomic sip 
ztymtytutem. 



Jest problem. A 
jiawet dwa 
fcroblemy. 
Pierwszy to JAK 
IDE. a drugl - 
fCLANK 2. W 
otoania tych 



wysmienityfh platformer6w 
ci?zko o kcokurenq? na 
poziomie. lanieje jednak cieh 
szansy, Iz powyzsze gry me 
przypadty Ci do gustu 
(jaaasne.. ), wi?c z pomocq 
przychodzi SPHINX. 
EUROCOM przygotowato 
tytul, ktory byd moze umili Ci 
dtugie, zimowe wieczory. 



NE) THE CURSED MUMM=V 



Przedstawiona tabula Jest 
banalna: zdarzyla si? 
tragedia. bowiem sily zla 
zarqbaty "Blade of Osiris" - 
magiczny miecz, majqcy 
mebagatelne znaczenie dla 
los6w swiata. Wcielasz si? w 
postac Sphinxa - sympatycz- 
nego kolesia o malpiej 
zr?cznosci i z wszystkimi 
klepkami na miejscu, aby 
wespol z ptakopodobnym 
popapraricem, kompletnie 
zadufanym w sobie, ruszyc 
w misj? "wyrwij miecz ze 
szpon6w demonow Uruk". 
Akcja osadzona w 
mitycznym, egipskim dwiecie 
oznacza jedno: przyjdzie Ci 

I ciggac si? po piramidach, 
pafacach i grobowcach. 
Zadna rewelacja, warto 
jednak podkreslid na wst?pie, 
ze oprawa graficzna i design 
wykreowanego swiata 
powodujg, iz w SPHINXa 
chce si? szarpad. Oprocz 
tytulowego kolesia. w grze 
dane Ci jest kierowac 
poczynaniami faraona 
Tutankhamena w wersji 
"nastolatek", ktory zostal 
porwany i zamieniony w 
mumi?. Sciezki obu 
I bohaterow przeplataja si?. 

■ tworzgc spdjng calosc. 

System rozgrywkl zostal 
7 zbudowany w oparciu o 
I rozwigzywanie pezzli. Nie ma 
' mowy o progresii, jesli nie 

I ' rozwi^zesz jakiejs zagadki: 
przetgcz dzwigne. a otworem 
stang wrota; zaaferuj kogos, 
aby odszedl od etrzezonego 
miejsca. co by jodprowadzid 
np. klucz niezb^dny do 
otwarcia kolejnwch drzwi; 
skorzystaj z zapzytego 
przejscia, aby ti? gdzies 
dostac, gdzie mozna lykngd 
cod lub komus Had w leb. 



Czaisz? Non stop kombinowanie, przy czym nalezy 
mied na uwadze, ze poziom trudnosci zagadek wzrasta 
wraz z post?pami w grze, to samo tyczy si? 
upgrade'dw - nowe zdolnosci dajg dost?p do wczesniej 
niedost?pnych lokacji (podwojny skok, szybsze 
bieganie, specjalne ataki z uzyciem or?za - Sphinx; 
chwilowa niewidzialnosc w przypadku mumii). Atutem 
tegoz tytulu jest humor. Dobra, moze i nie wyrywa z 
kapci, ale jest dobrze. Szczegolnie bawi w odmianie 
"sytuacyjny” - np. mumia zostaje poci?ta przez 
ogromne ostrze na 3 cz?dci i musisz kierowac osobno 
kazda z nich. Jako Sphinx sporo walczysz. szkopul w 
tym, ze praca kamery w trakcie zmagan z kilkoma 
przeciwnikami naraz zostawia sporo do zyczenia (fajny 
patent w przypadku walenia po Ibach przeciwnikdw 
rurkg - wldok FPP). W sukurs przychodzi mozliwosc 

manualnej nad nig kontroli, 
ale... Na wyrdznienie 
zasluguje animacja 

¥ postaci Co prawda nie 

AV . f jest tak realistyczna. jak 

j ■J / »\ w przypadku "Ksi?cia 

. Persji", niemniej sprawi, iz 

wybaluszysz galy 
zamaszyste ruchy, 

pokazny garnitur kombinacji, mlodziezowka. Oprawa 
graficzna, o ktdrej juz napomknglem, robi wrazenie. 
Spore przestrzenie (ogromne miasto, kanaly, krypty), 
ladne tekstury, efekty dwietlne, plynniutka animacja (60 
FPS-6w), rzadko zarywajgca. Co jest juz normg, 
najslabiej wypada wersja na PS2, aczkolwiek wcale 
slabo (ale Loadingi naiPS2 wkurzajg...). Ot, gdyby 
SPHINX reprezentowaf "srednig krajowg", to byloby 
wspaniale. Klimat dwi^tnie buduje rowniez dciezka 
dzwi?kowa (DD5.1 nafx-ie), definitywnie zas brakuje 
speechy. 



wykazac. Czytelniku. I wszystko bylo super- 
duper, gdyby nie fakt, ze wyst?pujgce zagadki 
sg... sztampowe. Ot, w pewnym momencie zdalem 
sobie spraw?, ze questy wykonuj? z rozbiegu, bez 
zastanowienia. tasmowo, cokolwiek... Jasne, 
mozna si? zacigd, ale wszystko sprowadza si? do 
obczajenia otoczenia i znalezienia drogi do dzwigni 
lub szybkiego skojarzenia faktow. No i liniowodc... 
gra na raz. niestety.D 



SPHINX AND THE CURSED MUMMY to bez 
wgtpienia gra nie bylo jaka, z klimatem, ktora zapewni 
Ci wiele godzin (ok. j5) niezlej zabawy, przede 
wszystkim intelektualnej. Kombinowanie. eksplorowa- 
nie, ale i zdolnodciarr|i manualnymi b?dziesz si? musial 



Dobry, klimotyczny i jajcorslti platformer z 
naciskiem no puzzle, aczkolwiek sztampowe. 
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Recenzje 



GLADIATOR- 

SWORD OF VENGEANCE 



GLADIATOR to pierwsza gra traktujgca 
oczywisty temat, ktora miata szansg 
zarzgdzic. No i rzgdzi, ale przez pierw- 
sze 1 0 minut po odpaleniu. 



□renath Koloseum i robi 
efektownq sieczk? z 
innyth gladiatorow 
[ostrza zomontowane 



S Od zawsze marzy mi si? totalna 
rzeznia na arenach z udzialem 
gladiatordw, z mozliwoscig 
1 szatkowania przeciwnikow, odcinania im, 
niczym muszce, czlonka po cztonku. I 
powiem Ci, ze przez kilka minut po 
odpaleniu GLADIATOR: SWORD OF 
VENGEANCE czulem si? wniebowzi?ty. 



Poczqtek gry moze zmylld kazdego. Z 
lochow wypetza Invictus Thrax - super- 
gladiator, niepokonany, beniaminek wtadcy, 
ktory przeprawia si? przez tor przeszkod, 
co chwila rozprawiajgc si? z bandg 
oprychdw (ze niby gladiatorzy...) na mini- 
arenach. Zaczyna si? ostra jatka: 
smashowanie na catego! W koncu Invictus 
dociera do Koloseum, aby tarn stoczyd kilka 
walk z wieloma oponentami naraz. Po rzezi, 
zamiast wyrazid si? w superlatywach o 
ukochanym Arriuntiusie, Thrax wyglasza 



kilka gorzkich stow pod jego 
adresem (despota, gwatciciel 
chomikow...), w efekcie 
czego musi brae nogi za pas. 
(...) W tajemniezyeh 
okolicznodciach Invictus 
przepada i budzi si? w... 
Elysium - rownolegtym 
swiecie zamieszkiwanym 
przez demony. Oczywidcie 
musi torowac sobie drog? 
mieczem. I tak wtasnie 
wyglgda GLADIATOR - 
“chodzona nawalanka", na 
dluzszg met? nudna i 
ograniezona. Stance na Twej 
drodze maszkary musisz 
traktowac zimnym ostrzem, 
pbzniej m.in. toporem. 

System walki uproszczono do 
granic mozliwodci: dwa 
klawisze odpowiedzialne za 
atak (kilkuprzyeiskowe 
kombinaeje tgczq si? w 
combosy), ponadto - po 
nabiciu specjalnego paska 
energii - mozesz uzywac 
"czarow". Na tym jednak nie 
koniec atrakeji. Statystyczne- 
go oponenta mozesz zatem 
pozbawid roli w grze albo 
klasycznie, serig ci?d, albo - 
gdy zostaje mu tyci-tyci 
energii (pasek widoezny nad 
czerepem) - przydusic 



klawisz odpowiedzialny 
za... Fatality!!! Na 
ekranie widoezny jestes 
Ty oraz biedaezysko, a 
po wklepaniu prostej 
kombinaeji dokonujesz 
egzekucji! Pot?zny 
zamach mieczem i 
przeci?cie oponenta wpot 
(wzdtuz lub w poprzekl); 
wielopoziomowe siekanie 
kolesia tarezg, niczym 
plasterki sera na 
kanapk?, pozbawiajgc go 
kolejno gtowy, korpusu, 
nog na wysokosci kolan; 
jucha tryska na prawo i 
lewo. Ogromna dawka 
brutalnosci. Szkoput w 
tym, iz zasob animaeji 
jest skromny (kilka na 
krzyz) i po ok. 50 
egzekucjach miatem dosb. 
(...) Firma ACCLAIM 
przeprowadzita w Wielkiej 
Brytanii kontrowersyjn? 
kampani? reklamowq tej 
gry, w efekcie ktorej na 
murach znalazty si? 
plakaty ociekajgce krwiq. 
Wszystko za spraw? 
wbudowanych pojemnicz- 
kow z g?stg, krwistoczer- 
wonq mazig, co jakis 
czas wypompowujqcych 



zawartosb. Wynaj?te stuzby miaty za 
zadanie sprzqtac “krew", co z 
pewnoscig przykuto uwag? przechod- 
ni6w. 



Wszystko niby w porzgdku, ale 
SWORD OF VENGEANCE to nie 
tylko walka, lecz rowniez tutaezka, 
pokonywanie kolejnych poziomdw i 
"zbieranie pierddt". Niestety, w tym 
aspekeie gra wypada blado 
(schematy, monotonia, crapowaci 
bossowie). Co si? tyezy oprawy 
grafieznej - wysoka rozdzielczosd 
cieszy oko, podobnie jak ladnie 
wykonane postacie i ptynna animaeja 
(wersja na X-a, bo na PS2 jest 
znaeznie gorzej), jednak sterylne 
otoczenie i beznadziejna praca 
kamery pogrgzajg ten tytut. Nudy, 
Fatalities i... nudy.D 



mnostwo krai). Potem 
zaczyna si? wfasciwa 
zabawa tazenie po 
lokacjach, walka z 
przeciwnikami, elementy 
przygodowe (znajdz 
kluez, przelqcz wajeh? 
itp.), troch? skakania i 
wypelniania questow 
typu: pokonaj X 
przeciwnikow w Y sekund. 
Co rzuca si? w oezy 
niczym glupota 
Playmana, to biedny 
system walki - tylko 2 
klawisze plus ataki 
magiezne. Calosci 
ewidentnie brakuje 
wi?kszej dawki POWERa. 
Nie dodatek nie mo trybu 
MulliplayerO [raq] 
Ocena: 6 



Nudna nawalanka ze sporq dozq brutalaosci 
(Fatalities rzqdzqi). 
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pi?kna Kya wykorzystuje jako spink? do 
wlosow (kobiety...). Ponadto w sklepie 
mozna nabyb gadzety tak przydatne, jak 
chocby niewidzialnq desk? do blizgania, z 
pomocg ktorej mozna si? dostac w 
niedost?pne normalnie rewiry. Co ciekawe, w 
tej przygodzie wszystko zaz?bia si? 
logicznie i mobilizuje do dzialania. Mianowi- 
cie, uwolnieni Nativs wracajq w rodzinne 
strony i budujg nowe wioski, a co za tym 
idzie - otwierajq np. sklepy, gdzie mozna 
nabyc kolejne gadzety (bumerangi, bomby). 
Bra wo! 

W trakcie krucjaty zwiedzisz dziewi?c 
pot?znych krain. potqczonych ze sobg 
systemem tuneli (powietrznych oraz 
"slizgowych":), cholernie zrdznicowanych. 
Co prawda nawigacja jest utrudniona z 
uwagi na kiepskie oznaczenie poszczegol- 
nych rewirdw, ale z czasem, wgt?biajgc si? 
w wygenerowany bwiat poczujesz si? w nim 
jak w domu. Tym bardziej, ze grafika nie 
moze nie przypasc Ci do gustu. Pierwsze 
skojarzenie: RAYMAN 2. Sporo polygondw, 
finezyjnie rozmyte tekstury, pastelowe 
kolory, animacja wyci^gajgca 60 FPS-ow 
(choc lubi^ca chrupnqd), fantastycznie 
wydesignowane postacie. Wkurza co 
prawda pracy kamery, ktora cz?sto wariuje, 
ale mozna to przezyc, nastawiajgc 
manualnie. Muzyka klimatyczna, poprawnie 
zrealizowane gadki, dzwi?k przestrzenny 
ryje beret. 

Jebli zdotatem Ci? przekonac od kupna KYA: 
DARK LINEAGE (wartol), pami?taj iz nie jest 
to platformer, a raczej przygodowka z 



elementami platformera. Tutaj 
zbieractwo zostato ograniczone 
do granic przyzwoitosci, a 
przystowiowe "skakanie z 
platformy na platform?" stanowi 
jedynie tto dla wydarzeh. 
Oczywiscie, eksploracja 
twierdz Wolfensow to nie lada 
wyzwanie, ale proporcje 
zostaty zachowane. 
Doswiadczony Gracz tyknie 
ten tytut w przeciggu 15 
godzin, a pdzniej... wrdci do 
opuszczonych lub przeoczo- 
nych mini-gier, nb. bardzo 
pomystowych. 

Polecam bez 
wahania.D 



Kobiety maj^ to do 
siebie.zezleznoszq 
rozstanie z np. swojg 
ulubkxigtorebkg, 
wypchan^pobrzegi 
niepotrzebnymi 
gadzetami. Kya - giowna 
bohaterka rzeczonej gry 
- rowniez nie rozstaje 
si? ze swoim ulubionym 
bumerangiem, ktory nosi 
we wtosach. (...) Jak to 
ktorych...? Nie 
rozu- 
miem. 



Lubie sradycze, ale... 

-ink " 

n zbyt 

- ' ] jest zbyt 
1 lalkowato, a 
postacie zbyt 
infantylne. Moze wyrostem 
z przeslodzonych gierek? 

Do lego fabuta niczym z 
opowiesci Dziada... Cieszy 
mozliwosc zbierania kasy i 
kupowania przedmiotow. 
Ciekawym pomysfem jest 
egzorcyzm wilkow - im wi?cej 
przekabacisz postaci na strong 
dobra, tym wigcej korzysci z 
tego plynie (wigcej sklepow), 
Podobojq mi si? elementy 
slizgania i pokrgconego 
lalanio, doje to temu gatunko- 
wi nieco swiezosci. Na plus 
zaliczam tokze arcode'owy 
system nawalania z 
fikusnymi combosami oraz 
potgzne poziomyO [play] 
Ocena: 6+ 



Recenzje 



ny za seri? V-RALLY. Tym 
bardziej powinna Cl? zdziwic 
wiadomosc, jakoby wydal 
przygodowk?, ktorg mozna 
luino okreslic mianem hybrydy 
JAK 2 oraz serii TEKKEN;). 
Bajkowa fabuta. Rodzehstwo 
(laska imieniem Kya i jej brat) 
odkrywajq w swoim domu, pod 
nieobecnosd starych, 
tajemniczy portal, ktdry wsysa 
ich ze smakiem, niczym ja 
czeskie "lentilki". Oboje Iqdujg w 
bajkowym, kolorowym swiecie 
zamieszkiwanym przez dwie 
zwalczajace si? rasy: Nativs 
(kotopodobne, sympatyczne 
stworzenia) oraz Wolfens 
(wilkopodobne kreatury). 

Problem w tym, iz Kya Igduje w 
dobrych r?kach, a jej brat nie 
bardzo. Kochajqca siostra rusza 
w wypraw? ratunkowg. 

Pierwsze chwile sp?dzone z 
KYA: DARK LINEAGE daty mi 
wyraznie do zrozumienia, ze 
b?d? miat do czynienia z tytutem 
nietuzinkowym. Oto miejsce ma 
ucieczka przed napierajqcymi na 
kociaki wilkami. Szybkie partie, 
zmiany tempa, skakanie, 
dlizganie w rynnach niczym na 
snowboardzie (tyle ze na 
butach:), unikanie putapek, w 
kohcu wystrzelenie z pot?znego 
dziata i dtugi lot. Przegi?ciem 
bytoby przyrownad to do 
SONICa (ech, dreamcastowe 
uderzenie, to byto cos!), ale 
mozna otwarcie mowic o 
inspiracji. Po dotarciu do wioski- 
kryjowki, Kya zostaje 
przeszkolona przez mentora w 
walce wr?cz, a ze wykazata si? 



walecznosciq - dodatkowo 
obdarzona mocg 
pozwalajqcq egzorcyzmo- 
wab... Kogo? Jak si? 
okazuje, Wolfens to 
Nativs, tyle ze zwerbowani 
na zt$ stron? za pomocg 
klqtwy rzuconej przez 
przywodc? bad-assow. 
Kwestia jest zatem prosta 
- wilkowi trza nastukac, 
ogtuszyd i wcisn^c 
stosowny klawisz: w feerii 
rozbtyskow czar pryska i 
koles, nieco oszolomiony, 
wraca do siebie. System 
walki wr?cz nie jest 
skomplikowany. 
pojedyncze ciosy + proste 
kombinacje dajg combosy. 

I musisz wiedziec, ze 
element 6w zostat 
opracowany przednio. 
Podjazd do oponenta, 
pigcha, kopniak, uppercut. 
Od czasu do czasu 
wskakuje "zwolnione 
tempo", kwitujgc co 
trudniejsze pojedynki. 
Nierzadko tez zdarza si?, 
ze jednoczednie walczysz 
z kilkoma wilkami. jednak 
praca zespolowa to dla 
nich obce poj?cie. tqcznie 
mozesz przyswoic 30 
technik + combosy i ataki 
magiczne. Moze nie jest to 
VIRTUA FIGHTER, 
niemniej kreatury po 
pewnym czasie ucza si? 
blokowad Twoje patterny, 
wi?c musisz je miksowac. 
Oprocz walki i "wskrzesza- 
nia" biedaczysk, Twoje 
zadanie polega na 
przeczesywaniu lokacji w 
poszukiwaniu "nooties" - 
artefaktow-waluty, ktore 
mozesz wymienid z sklepie 
na rozne fanty, np. bronie. 
Ot, podstawowy or?z 
stanowi "bumerang", ktdry 
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Dynasty Tactics 2 



a KOEl to jeden z gtdwnych supporterow gier 
strategicznych na konsole. I to gier co 
najmniej dobrych, a przede wszystkim - 
oryginalnych. Nie sg to jakied klasyczne 
RTS-y, jakich dziesigtki, lecz najcz?sciej turowki, a 
przede wszystkim - tytuty oferujgce nietuzinkowe, 
atrakcyjne rozwigzania. W sumie dose niedawno wyszlo 
DYNASTY TACTICS, ktore przypadto do gustu wielu 
milosnikom intensywnego myslenia, teraz pojawita si? 
jego kontynuaeja. 

Gtowny zamyst i szkielet gry nie ulegt zmianom. Esencjg 
sg rozgrywane w systemie turowym bitwy taktyezne 
rozgrywane pomi?dzy chinskimi armiami epoki Trzech 
Krolestw (oczywiscie wszystko oparte na "Romance of 
Three Kingdoms"). Odpowiednie wykorzystywanie taktyk 
posiadanych przez oficerow dowodzgcych poszczegol- 
nymi oddziatami i klecenie z nich combosow poprzez 
Igczenie nadal stanowi wymagajgcg solidnego 
zaangazowania umystowego esencj? rozgrywki, lecz 
tym razem nieco wi?kszg uwag? poswi?cono takze 
sferze "strategieznej" - czyli dziafaniom na glownej mapie, 
po ktdrej przemieszczamy oddzialy. W sferze taktyeznej 
nie udwiadezymy jakichs iscie przelomowych nowinek, 
aezkolwiek odnalezc mozna kilka nowych rozwigzari. 
Najbardziej istotne jest to, ze taktycy mogg teraz 
uaktywnic tzw. "Chain" oddzialywujgcy na wszystkie 
swoje jednostki znajdujgce si? w poblizu (zasi?g 
uzalezniony jest od inteligencji taktyka). "Chain” 
umozliwia danemu oficerowi odpalenie pod rzgd od trzech 
do pi?ciu wfasnych taktyk, zanim inni oficerowie dotgczg 
si? ze wsparciem. 
zwi?kszajgc 
wartosd i sit? 

_ combo. Poza tym 
pojawity si? m.in. 
tzw. "Family 
Tactics", czyli ataki 
wykonywane 
jednoczesnie przez 
jednostki bgdz ze 
sobg spokrewnione. 





MINUSV 


1 A mozliwosc klecenio 
1 wifkszych combosow 


▼ odlworczosc 



Kolejna seria 

6^ lego sis 

j nalezolo 

* ■* spodziewac - 

| j lubujqte si? w 
t*;< tiqgni?tiu 

swych chinskich opowiesti 
KOEI Iworzy kolejnego 
tasiemca. Lubi? gry 
taktyezne, lecz 
powlarzonie w kolko tego 
samego nie nastroja mnie 
pozytywnie nowet do 
najbardziej wypasionego 
systemu. Zmian w DT2 jest 
niewiele - dodatkowy 
element planowania 
otakow (Chains) i 
mozliwosc kupowania 
umiejqlnosci lo zbyt malo, 
bym zainteresowat si? 
kolejnymi "przygodami” 

Cao Cao, czy innego Hau 
Miau. Mimo wszystko 
wystawiam takq samq 
not?, co pierwszej cz?sci, 
bo gra jest nadol warta 
polecenia.D [star] 




bgdz bardzo zaprzyjaznione. 
W DT2 mozna wi?c odpalac 
znaeznie pot?zniejsze 
kombinaeje, co oczywiScie 
wymaga od Gracza jeszcze 
wi?kszego niz poprzednio 
kombinowania i mySlenia nad 
kazdym posunigeiem. 

Najwi?kszg jednak sitg tego 
sequela jest to, jak 
rozwigzano kampanie - jest 
znaeznie wi?cej zabawy niz 
poprzednio, dost?pne sg 
rozdroza fabularne, a ponadto 
pojawila si? nowa strona 
konfliktu - nikt inny, jak 
najpot?zniejszy wojownik tej 
epoki, stynny Lu Bu. Ponadto 
udost?pniono tez mozliwosb 
pojedynkowania si? z drugim 
Graczem. Jednak nie ma co 
Sciemniad - gra jest niezwykle 
podobna do poprzedniezki, co 
jednak nie zmienia faktu, ze 
jest niezwykle przyjemna. 
Prawdziwa gratka dla ludzi 
lubigcych mysled i sporo 
kombinowad podezas grania. 
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Terminator 3: Rise of the Machines 

Wydawca: ATARI Gatunek: Strzelanina llosd Graczy: 1 Platforma: PS2, Xbox 
Plusy: dodatki, gadki Arniego Minusy: grafika, sterowanie, walki 

Trzecia cz?sc filmowej serii - Terminator 3: Bunt Maszyn" - nie 
okazata si? bye wielkim hitem. Powodow jest kilka: inny rezyser, 
zatracony klimat, brak kozackiego R. Patricks jako T-1000... 
Niemniej film zarobif troch? grosza, wi?c po swojg dziatk? pchajg 
si? producenci gier. Tym sposobem ATARI wypuszcza TERMINATOR 3: RISE 
OF THE MACHINES - oficjalng gr? na podstawie filmu. 

Gra stara si? bye shooterem FPP, tylko ze za bardzo jej to nie wychodzi. 

Goscie od reklamy z ATARI zachtystujq si?, ze gr? tworzyty 4 studia 
developerskie i w ogole Wersal. Nie wiem skgd oni to wytrzasn?li, ale chyba 
powinni przestad juz brad te dziwne tabletki... W rzeczywistosci T3: ROTM 
wyglgda koszmamie - biedne tekstury i kilka polygonow na krzyz ("Pi?kne 
lokaeje w postnukleamym miescie!"), metalowe strachy na wroble ("Terminato- 

ry jak zywe!“), 
jakies btyski 
("Efektowne 
wybuchyl") i pitu- 
pitu w tie (“Muzyka 
podkreslajgca 
tempo akcji!"). 
Oprdcz wgtkow 
znanych z filmow, 
developerzy 
wpadli na 
"genialny" pomyst 
dorzucenia 
swoich pomystow 






(czyt. chorych wizji) i w rezultacie 
cala linia fabulama nie trzyma si? 
kupy. Z grania nie ma zadnej radochy, 
bo: a) engine jest koszmamy 
(pozdrawiam pana od detekcji kolizjil); 
b) wrogowie majg IQ mniej wi?cej na 
poziomie maszynki do mi?sa. Jakies 
plusy? Filmowa muzyka, oryginalne 
gadki Arniego i niezte dodatki (trailer 
filmu, zapowiedzi nadchodzgcych 
gier ATARI itp.). To wszystko - cata 
reszta to totalna kaszana.D [raq] 

Ocena: 4- 




o Geant Fort Wola 

ul. Pofczyriska 4 Warszawa 



(£) (022) 876 14 48 
pn-pt 09.00 - 21.00 
niedz 09.00 - 20.00 

o C.H. Wilenska 

ul.Targowa72 Warszawa 

(& (022)331 6031 
pn-pt 08.30 - 22.00 
niedz 10.00- 19.00 
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A rozbudowonie rozgrywki I ▼ i czasem ibyt sihemalyuna 
A animacjo koszykarzy ▼ kiepskie Al przeciwnika 



Grasigmoze 



tylkoprzez 
pierwszych pate 



1-4 GRACZY, MEMORY 57KB 



PS2: 1-8 GRACZY, XBOX i GC: 1-4 GRACZY 



a Wszyscy czekamy na ESPN NBA 2K4 od SEGI, tymczasem 
EA zaproponowalo kolejng edycje wlasnego spojrzenia na 
konsolowg koszykowkg. Jest dobrze. Widac. ze producent w 
najnowszych odstonach wszystkich swoich serii 
przynajmniej stara sie wprowadzac innowacyjne mechanizmy gry, 
zmienlajgc cos w dobb archaicznych juz rozwigzaniach. Podobnie jak w 
NHL HOCKEY 2004. tak i tu znacznie rozszerzono mozliwosci tzw. 
■freestyle control", czyli wykonywania zagrari przy wykorzystaniu prawego 
analoga. Rzecz o tyle trudna, ze na poczgtku cigzko jest sie przestawib, a i 
podania wychodzg mato precyzyjne, ale wraz z uplywajgcym czasem da 
sie to we w miare przyjemny sposbb kontrolowac. Tak czy inaczej, bez 
rewelacji, a juz na pewno bez rewolucji, o ktorej tak glosno trgbi EA. Zara z 
na wstepie uwidacznia sie podstawowa zmiana: sg dwa osobne przyciski 
do wykonywania rzutbw oraz wsadow. Bardzo proste do opanowania, a 
przynosi wiele korzybci w rozgrywce. Ponadto mozna juz po wcisnigciu 
przycisku rzutu, kiedy na naszej drodze pojawi sie nagle obronca, 
ponownie uderzyc w ten sam przycisk i oddac rzut sytuacyjny. Tryby sie 
niezmienity: Season, Dynasty, Play-offy, "jeden najeden" i praktyka, ptzy 
czymdoscudanie 
rozbudowano Dynasty - 
zabawa w menedzera, 
trenera i jednoczesnie 
zawodnikastanowi 
esencje zabawy z NBA 
LIVE 2004. Sgtez 
zasadnicze zmiany w 
grafice. Tym razem 
Motion Capture 
opracowany byf przy 
udziale dziesieciu 
rbznych zawodnikow, 

co ma zasadniczy wplyw na animacje koszykarzy na boisku - wigkszosc z 
nich porusza sie w charakterystyczny dla siebie, rozny od innych sposbb. 
Wyglgda to naprawde rewelacyjnie i jest pierwszg rzeczg, na jakg od razu 
zwrbcilem uwage- Same modele zawodnikow nie zmienity sie za bardzo 
od poprzedniego roku, zmienil sie natomiast wyglgd hal, w ktbrych 
rozgrywane sg mecze. Niemal wszystkie majg autentyczne reklamy, ktore 
mozna zobaczyc oglgdajgc "prawdziwe" spotkania ligi NBA. Wersja na 
PS2, jako jedyna z catej trbjki Next-Genow, posiada opcje gry on-line - 
niestety najprawdopodobniej tylko w edycji amerykabskiej (w PAL-u nie 
potwierdzono). Jesli uda mi sie zalogowab na tamtejsze serwery, 
postaram sie zamiescic krotkie wrazenia w nastepnym "Kgciku on-line". 
Dwoch stowek na NBA LIVE 2004 bym nie wydal, ale jesli masz 
mozliwosb pozyczyb gre na kilka dni...D 



NBA JAM 

a Seria jest juz na tyle kultowa, ze bez trudu wie "o 
co chodzi jakby" nie tylko milosnik gier sportowych 
ozrgcznosciowym zacieciu. Niestety, najnowsza 
odstona nie kontynuuje w pelni chlubnej tradycjl 
poprzednich czgsci. W pewnym sensie mamy do czynienia ze 
zjawiskiem coraz bardziej powszechnym na rynku gier wideo - 
producencl zapominajg, ze czas nie stoi w miejscu, tylko 
nieubtaganie pedzi do przodu. a cob, co bylo niezle kilka lat temu, 
w niemal identycznej formle wcale nie musi byt dobre teraz 
Tym samym raz jeszcze przyszlo mi zmlerzyc sie z tytulem. 
ktory nowe ma w zasadzie tylko pudelko. 

Gramy systemem "trzech na trzech". z zachowaniem nleco 
katykaturalnych model! postaci zawodnikow (jest oczywiscie tryb 
Big Head). Wrzucono wszystkie dwadziescia dziewigc aktualnie 



grajgcych w lidze NBA zespolow oraz wszystkie poszczegolne 
hale tych druzyn (w formie bonusu kilka starszych obiektow i 
boiska pod golym niebem). Wzorem NBA STREET VOL. 2 sg 
tez koszykarskie slawy z przestrzeni ostatnich pigbdziesigciu lat. 
odktywane wtrybie Legends Tournament. Nawigzari do 
wspomnianej. gemalnej gry EA BIG jest zresztg tutaj znacznie 
wigcej. Ot. np specjalny pasek Jam. po nabiciu ktorego 
aktywujesz tzw. Hotspota, czyli cos pobrednio na wzbr 
Gamebreakera z obu czgsci NBA STREET. Po jego zdobyciu i 

WERDYKT S hi, y 

j fa ■nSCIIHHHBQIlEniB 



wcisnigciu odpowiedniego klawisza na parkiecie zaznaczone 
jest miejsce, z ktbrego nalezy wykonaC rzut. a zawodnlk 
wykona wowczas jakgs kosmiczna kombinacjg, typu 
trzydziesci piruetbw w powietrzu lub zagranie z gatunku 
"zniktem z ekranu, wracam za par? sekund". Kazdy kolejny 
punktowany jest o jedno oczko wyzej, czyli dla przykladu 
wykonujgc czwartego z rzgdu Hotspota zdobywasz az 6 pkt. 
Fajne. ale nawet w polowie nie tak rajcowne, jak odpalanie 
Gamebreakerow Nie moglo oczywiscie zabrakngC motywu z 
plongcg pilkg. Po trzech z kolei udanych akcjach tego samego 
koszykarza rozlega sig skutecznie podkrgca|gce poziom 
adrenaliny: "He's on fire!". Uzyskujesz tym samym 
nielimitowane turbo, a wszystkie statystyki zawodnika 
osiggajg maksymalny pulap. Zaladowanie pHkl do kosza w 
efektowny sposbb to juz tylko formalnosc. 

Kolejnym skopiowanym elementem sg w nowej odstonie NBA 
JAM zagrania zwodem. Aktywujesz je wciskajgc jeden 
przycisk, co w polgczeniu z Turbo daje mozliwosb zaledwie 
kilku kombinacji. Zdecydowanie za malo. Kolejnym 
mankamentem jest gra w defensywie. bo ta w zasadzie... nie 
istnieje. Zablokowanie przeciwnika stanowi wrgcz rarytas, 
cigzko tu wyczuc odpowiedni moment odbicia, a zatozenie 
"czapy" rzucajgcemu przeciwnikowi udaje si? znacznie 
rzadziej niz w poprzednich czebciach serii. Akcja toczy sig 
kosz za kosz, rzut za rzut. Z jednej strony w porzgdku, 
przeciez to zrgcznobciowka, z drugiej jednak - majgc w 
pamigci efektowne zagrania defensywne z NBA STREET 
VOL. 2 - za bardzo sprowadza rozgrywkg do banalu. Jakby 
tego bylo malo, po zdobyciu punktow przez przeciwnika, 
zamiast szybko przeprowadzib wlasng akq'g, czgsto trzeba 
odczekac kilka sekund (przesadzam), az ktorys z naszych 
koszykarzy wprowadzl pitkg z powrotem do gry (biegng do 
niej w co najmniej dziwny sposbb. czgsto wpadajgc jeszcze na 
siebie). Co z atakiem? Z czasem robi sig zbyt schematyczny i 
nudny. Catosb zabawy oplera slg glbwnie na przytrzymaniu 
Turbo, przytrzymaniu przycisku odpowiadajgcego za rzut i 
wpakowaniu efektownie pilki do kosza (akcje sg rbznie 
punktowane. celem nabicia paska Jam). Druga opcja to 
przywolanie zawodnika do alley-upa, co rowniez sprowadza 
si? do uderzenia w jeden przycisk. 



niedzisiejsza 

° PraWa 

** * graficzna. 

bardzo prosta i spozniona o jakieb dwa - trzy lata, z czasem 
draznig ciggle te same komentarze Tima Kitzrowa (tak, to ten 
od pierwszych czgsci serii), a zabawa staje sig zbyt prosta i 
nudna. Szkoda. 



RUGBY 2004 

El 



Hmm, dyscyplina w naszym 
kraju mniej wigcej tak 
populama, jak czytanie ksigzek, 
przy czym znajgc chob w 
polowie zasady rugby... da sig nawet w to 
chwilgpograc. Sportowyoddziat 
“elektronikbw" ma na swoim koncie EA 
SPORTS RUGBY, wydane w 2001 roku, a 
RUGBY 2004 jest rozwinigciem pomyslbw z 
tamtej produkcji. Kilka podstawowych wigkszych rbznie w stosunku do wersji sprzed trzech lat. Podoba 

trybbw, z ktbrych wszystkie sprowadzajg sig s '9 23 '° sposbb 
do jednego: turniej (mistrzostwa bwiata, przeprowadzania 
Europy, liga i szereg innych; wszystko na akc )i (proste 
licencjach). Sg reprezentaeje narodowe w schematy w ataku do 

liezbie ponad 20 sztuk, Polski jednak brak wyboru) oraz w miarg 
(chob to akurat chyba nikogo nie dziwi). intuicyjne sterowanie. 

Grafika kiepska, zawodnicy wyglgdajg mniej Pogralem trzy 
niz przecigtnie i w zasadzie nie widzg tu kwadranse i zgasilem 
konsoIg.D 



OBA SHOOTOUT 2004 

O takich grach chcialoby sig po prostu jak I 
najszybciej zapomnieb. SONY uparlo sig, 
ze bgdzie mieb swojg wlasng 
koszykowkg, w efekeie czego po raz 
kolejny do sklepbw trafia NBA 
SHOOTOUT - tym razem z numerkiem 
2004. Na samym wstgpie do zabawy 
zachgca fantastyezna grafika. Tekstury w 
wysokiej rozdzielczosci wrgcz wylewajg 
sig z ekranu, zawodnicy przypominajg jak | 
zywo swoje realne odpowiedniki, 
publieznobb szaleje, hale wykonano z 
niezwykla dbaloscig o szczegbty, a w ogole to z okladki ubmiecha sig do nas jeden z 
najlepszych graezy na swiecie, Tracy McGrady. Pytanie brzmi: co z tych glupot powyzej 
jest prawdg? Oczywiscie, tylko ostatnie. SONY doskonale zdaje sobie sprawg z tego, ze 
NBA SHOOTOUT 2004 jest gniotem jakich malo, totez ratuje sig malo odkrywczymi 
chwytami marketingowymi. Jedziemy po kolei: przycinajgcy mocno framerate (robig 
pivot, a animaeja spada do 1 5 - 20 klatek na sekundg), biedne tekstury opisujgce 
zawodnikow, glowy tych ostatnich przypominajg wszystko, tylko nie glowy ludzi, 
rozgrywka jest anemiezna, a ealobei dopetniajg banalne tryby (standard w tego typu grach: 

sezon, zwykly mecz, 
praktyka itd.). O 
wersji na PSX'a 
napiszg krbtko: nie 
chcialbybjej oglgdac. 
Ja musiatem i do dzib 
snig mi sig po nocach 
koszmary.D 
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NBA LIVE 2004 
















Wymiatanie kijem, mrocznatajemnica, wielkie potwory... Amimo to gra posiada jakis wszechobecny, 
mega pozytywny klimat. Barwny swiat, nie frustruj^ca przygoda, swinski asystent - to pomoglo... 



p?tajq si? jakied zwierzaki, masa 
przedstawicieli tutejszej fauny i flory. Za 
kazdy sfotografowany gatunek 
otrzymasz odpowiednie wynagrodze- 
nie. Nie musz? chyba mowid, ze im 
okaz rzadszy/trudniej dost?pny/bardziej 
krwiozerczy, tym wi?cej kasy wpada na 
Twoje konto. Strzelanie bossom 
efektownej fotki tuz przed wyslaniem ich 
na tamten swiat wejdzie Ci w nawyk. 
Przenosic na klisz? b?dziesz mate 
robaczki (trzeba polozyd im cos do 
jedzenia, by wyszty z ukrycia), 
zmutowanego komara biesiadujqcego 
na rozerwanej krowie, szczury, tabuny 
czworonoznych istot, gigantyczne glisty, 
pot?zne, wyskakujgce z wody ryby, 
zwierzopodobnych bywalcow tawern i 
wiele. wiele innych (gatunek homo 
sapiens tez si? liczy, a sprobuj walnqc 
zdjqtko Pey’jowi...). Developer dwietnie 
rozbudowat ten patent, bowiem za 
owocne wypstrykanie calej rolki 
zyskujesz kas?, lepszy obiektyw 
(spory zoom), a p6±niej takze 
drogocenne perty - najwyzszg 
jednostk? przetargowq. Wok6t nich 
kr?ci si? caty czamorynkowy biznes w 
Hyllis. 

KOSMICZNY JAMAJSKO-TURECKI 
BAZAR NA WODZIE 

Wenecja spotyka “Piqty Element"? Oto 
co czeka Ci? po opuszczeniu rodzinnej 
wyspy z latarniq morskq. Trafiasz w 
centrum t?tnigcego zyciem, futurystycz- 



no-antycznego miasta. Europejska 
architektura, tureckie sklepienia, 
orientalne sklepiki, ciasne uliczki, 
ceglaste budynki, kolorowe dachy... 
Przede wszystkim jednak wodne 
akweny, jako glowne szlaki, po ktdrych i 
nad ktorymi smiga masa pojazdow - 
poduszkowce, kutry, latajqce lodzie, 
przyczepy, taksdwki, militarne 
transportery, Wszystko to wyglqda 
niezwykle plastycznie, niezwykle 
barwnie. Klimat przenika Ci? 
natychmiastowo. Swoj pojazd 
reperujesz u ziomalskich, jamajskich 
braci nosorozcow (za zdobywane perty 
chtopaki b?dg rozbudowywab Twojg 



■ Robienie zdj?c 

zapewnieii developers swiat gry kryje 3000 roznych 
zajmie Ci sporo czasu - pomysl tylko ile kosy splynie za to na 



maszyn?, a nawet zamontujq Ci 
rakietowy silnikl), wyposazasz 
w broh i wyptywasz na miasto. 
Boczne questy w postaci 
wydcigow na specjalnie 
przygotowanych torach czy 
pogoni przez jaskinie 
naszpikowane putapkami 
skutecznie podbijaja rajcow- 
nosd. Co zatem powiesz na 
dodatkowe przetrzqsanie 
miasta w poszukiwaniu 
sekretnych lokacji, sprawdzaniu 
barow, podsluchiwaniu luznych 
rozmow mieszkahcow, 
zagadywaniu sprzedaw- 
cow, zwierzo-ludzi w 
tawernach (wybor 
dialogow), graniu w "trzy 
kubki" czy cymbergaja? 



Miszmasz nie z tej ziemi, ale dziata 
rewelacyjnie. A wszystko w eksplodujqcej 
kolorami otoczce, przy zmiennych porach 
doby! 



Sieciq wodnych trakcji docierasz 
wi?c do poszczegolnych 
kompleksow zabudowah, ktore 
wskazuje Ci 

zleceniodawca. 



Michal Aniol, Michal Ancel. Dwoch 
kolezkow. Pierwszy zastynqt na 

caty swiat, bo przez cztery lata 

mazat sklepienie kaplicy 
Sykstyriskiej, a i tak w niektorych 
miejscach zostaty nie zamalowane 

dziury. Drugi znany jest gtownie z 
tego, ze jego dziecko nie ma gtowy, stop, ani dtoni 
trwale potqczonych z tutowiem, a on cieszy si? z tego 
jak pomylony. Pierwszy zyt na przetomie cztemaste- 
go i pi?tnastego stulecia, drugi w chwili obecnej sgczy 
francuskie wino w ogrodku. Pierwszy byt genialnym 
wtoskim artystq, drugi jest tworcq Raymana. O 
pierwszym studenci kulturoznawstwa piszq elaboraty 
zamiast zaprosic na piknik kilka wesolych kobietek, 
drugi dla owych nie poderwanych panienek oraz 
catej, bardziej rozrywkowej reszty napisat gr? 
BEYOND GOOD & EVIL. Cholemie dobrg gr?. 

NIEZAPtACONE RACHUNKI, NIEWYKARMIONE 
BACHORY, ZEPSUTA FURA... 

Przygod? zaczynasz standardowo - jak na twardego 
Gracza przystato... Jestes zielonoustq Jade, 
mieszkasz na wzgorzu porosni?tym trawq I 
opiekujesz si? zgrajq nie do korica konwencjonal- 
nych dzieciakow (cz?sc z nich wystalbym do zoo, 
czeSd na pokryte mglq cmentarze). Luzik. Do tego 
Twoj swiat atakujq najeidzcy z innego wymiaru, co 
akurat jakoS niespecjalnie Ci? rusza, bowiem 
posiadasz generator pot?znego pola ochronnego. 
Sielanka. Przynajmniej do czasu, gdy przestajesz 
placid za prgd i elektrownia odcina Ci zasilanie. 
Szybkie wydostanie si? z macek aliena, sprawne 
wywijanie kijem i... a) zaczynasz lapad dziwne wizje; 
b) pojawiajq si? siejgcy propagand?, nieudolni 
wojskowi obroncy; c) kombinujesz jak tu rozejrzed 
si? za jakimd zarobkiem pokrywajqcym rachunek; d) 
na ekran wskakuje Twoj swinski wujaszek- 
pomagier, niejaki Pey (czytaj: “pejdz", bo juz 
spotkatem si? z nazywaniem go “pejq", a humanoidal- 
ny prosiak rymuje przeciez tylko okazjonalnie, w 
komentarzach). Wydarzenia zaczynajq tworzyd 
pot?znie wciqgajqcy Ci? wir, ktory rozkr?cajg dwie 
niewinne zabawki: aparat fotograficzny oraz dymigcy 
poduszkowiec.- 

Robienie zdj?6 przewija si? przez catq wypraw?. 
Wyciqgasz aparat, namierzasz obiekt, konsola 
zatwierdza klarownosc obrazu - i pyk! uwieczniasz 
kawatek tego niezwykle malowniczego swiata. 
Malowniczego, poniewaz praktycznie wsz?dzie 





64 ■ Wyscigi w konalach miasta - jeden ze sposobow wzbogacenia sip. 
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Ancela nie poprzestala i w pewnym momencie zyskujesz 
innego sprzymierzerica - kolezk? z 
pogranicza tajnego agenta, niespetnio- 
nego rycerza i zwyklego polidioty. 

Przebijanie gtowg muru, 
sprawdzanie gl?bokosci 
lokalnych otchlani czy 
wskakiwanie w ogieh - to jego 
popisowe akcje. Coz... 



Baz? wypadowg dla Jade stanowi 
wspomniana centralna cz?sb Hyllis. 
Stgd trafisz do terenow podziem- 
nych, po cichu przemkniesz przez 
fabryk? (fajnie wkomponowane 
sekcje skradankowe) i industrialne 
magazyny, zdob?dziesz dosb 
groteskowo wyglgdajgcg, masowg 
przetwbrni? mi?cha, by w koncu 
bmigngb na... orbitalng stacj? 
ksi?zyca! Mata zamiana 
poduszkowca na statek odrzutowy 
i witamy w petnym techniki, 
elektrycznych wytadowah oraz 
tajemniczych posggow swiecie. 
Niezaleznie od srodowiska (woda, 
Igd, galaretowate bagno, drewniane 
zabudowania, powietrze) 
napotykane stwory niezmiennie 
cieszg swiezym, charakterystycz- 
nym designem. Chtopaki z UBI 
SOFT bardzo umiej?tnie bawili si? 
kontrastem z przedziatu komizm - 
potwornosb, umieszczajgc na 
Twojej drodze karykaturalne, 
pokraczne, ale tez i sympatyczne 
maszkarki. Jade wiruje posrod 
nich z niesamowitg ptynnobcig 
ruchow (poiniej strzela rowniez 
dyskami z r?kawicy), a juz samych 
bossow rozwala w przepi?knych, 
zespotowych sekwencjach. To si? 
nazywa gorgca babeczka! 



Pan swinia 
zarzgdzit! 

Ostatnio UBI 
J SOFT serwuje 
& J nam same 

* ™ hity, tagra 

I I niewqtpliwie 

do nich nalezy. Duzo 
zagadek i "pozytywne- 
go" kombinowania, 
fojne potyaki z bossami, 
a do tego bardzo 
rajcujqce (i wydluzajqce 
zabaw?) robienie zdj?c 
fauny (3000 gatunkow). 
Troth? si? wkurzylem, 
ze gra jest tak krotko. 
Jesli t?sknisz za 
pociesznymi 
przygodowkami 
(zakrawajqcymi na 
produkty NINTENDO), to 
ta gra jest dla Gebie! 
Nietuzinkowa, 
wciqgajqca i bardzo 
ambitna produkcja 
tworcy RAYMANa.D 
[cox] 

Ocena: 8+ 



W 10 GODZIN DOOKOtA 
SWIATA 

Spbjna opowiesb, przebogaty, 

luzacki klimat wielkiej podrozy, 

t?tnigcy zyciem swiat. BEYOND GOOD & EVIL to tytut, o 
ktorym b?dzie si? pami?tac. Oprawa daje po oczach 
(woda, postacie, teksturki), a strona dzwi?kowa robi 
szybki rajd po rbznych, odlegtych kulturowo wgtkach i 
bez pudta domyka t? cal?, niezwykle barwng uktadank?. 
Jamajski wokal u nosorozcbw, hinduski hip-hopowy 
kawatek w barze ("prrropaganda"!), szybkie elektroniczne 
beaty podczas poscigow, klimatyczne wstawki fortepianu 
towarzysz?ce przemykaniu zautkami, orientalne 
brzd?kania... Jedyne, co w sumie mozna tej pozycji 
zarzucic, to nie do konca satysfakcjonujgcy czas gry. 10 
dobc tatwo rozwalonych godzin i autentycznie b?dzie Ci 
zal, ze to juz koniec. Nie zmienia to jednak faktu, ze to jest 
PI^KNE, w to trzeba ZAGRAC! A pozniej zanucisz: 
“chciatbym bye marynarzem, miec statek, rum i 
rzez?czk?,^y zaplutym barze dziarac sobie tatuaze...",D 



Termm wydama wersji Xbox i GC - prawdopodobnie poczqtek 2004. 



■ Inny sposdb no pomnozenie gotdwki - gry. Cymbergoj jest cotkiem grywdny. 



Wprawdzie poczgtkowo jest to dosb podejrzanie 
wygl?daj?cy typ (ma w?sy!), popychaj?cy Ci? na dodatek 
w stron? opuszczonej kopalni, ale... Dosb powiedzieb, ze 
szybko nast?puje zwrot - trafiasz do ruchu oporu, by od 
tego momentu podgzab za ich wskazowkami, powoli 
odkrywaj?c pot?zn? konspiracj?, zbierajgc dowody na 
istnienie dosb odmiennego od ogolnie propagowanego 
uktadu sit: obey najeidzcy - militami obroncy. Historia 
krainy Hyllis zostata bowiem bardzo umiej?tnie przedsta- 
wiona i zeby nie psub Ci przyjemnosci z jej odkrywania, 
naprowadz? Ci? tylko na jedn? zaleznosb: im dalej 
wchodzisz w scenariusz, tym mocniej Jade dziala z 
pobudek osobistych, a pozniej... A pozniej to juz jest 
"beyond good, beyond evil i w ogole how are you?". 

SWINSKIM TRUCHTEM DO CELU 

Duet zwinna laseczka i mniej okrzesany, cztekoksztattny 
osobnik ptci przeciwnej nie stanowi zadnego novum 
(PRIMAL), tym niemniej w BEYOND G&E Jade oraz jej 



pucutowaty kompan sprawujg si? po prostu zawodowo. 
Dwojka gtownych bohaterow ma wtasne, iskrzgee 
charaktery, razem si? cieszy, walczy i obrzuca 
ironieznymi uwagami. Pey rozbraja truchtajgc drobnymi 
kroezkami, posapujgc przez kty, po udanej akcji 
wykrzykujgc: “moze i swinie nie umiejg latac, ale znam 
jedng, co potrafi si? jeszcze niezle rozbujab", by 
wczesniej, w obliczu zagrozenia szepngb: “bo, wiesz, 
wszyscy lubig wieprzowin?...". Do tego kolo jest 
zawodowym mechanikiem, wi?c zostawia Jade wszelkie 
akrobatyezne czy skradankowe popisy, samemu 
zajmujgc si? reperowaniem niedzialajgcych mechani- 
zmbw, przecinaniem krat czy uzywaniem swoich 
odrzutowych butbw, by np. wystrzelib figlarng laseczk? 
na niedost?png pbtk?. W czasie walki mozna mu zresztg 
wydac komend? takiego super-skoku, by impetem 
podrzucit cielska przeciwnikbw. Wystarczy wtedy 
podbiec i uderzyb w nich kijem, a polecg jak bejsbolowa 
^pitka (zwolnione tempo, fajerwerki grafiezne, kolesie 
uderzajgcy jeden o drugiego). Cz?sc wspolnych 
zagadek opiera si? wtasnie na tym patencie, cz?sc na 
jednoczesnym naciskaniu przyeiskow, cz?sc na 
oczyszczaniu sobie drogi. Na tym jednak ekipa Michaela 



Sjakisspisek? Misiojest kobietg? 

Krotko: action-adventure najwyzszych lotow, z 
ijT 'll pi?knq (miejscami mniej) grafikq, ktory nosuwo 
" skojarzenia "Zelda dla starszyeh". Wciqgajqca, 

Jk . ij spiskowa fabula, intuicyjny system walki, poprawna 
praca kamery, barwne postacie i elementy 
"skladankowe 1 ' to tylko czpsc zalet. Wielkie wrazenie zrobiT na 
mnie caly swiat (otoczenie oplywa w detale, a "dizajn" kopie 
zady), a takze przekonujqce dialogi! Animacja nie jest idealna, 
ale generalnie nie przeszkadza w dobrej zabawie. □ [play] 
Ocena: 8+ 















Niezwykle odstresowujqca, perfekcyjnie opracowana 
przygoda. Troth? mato wymagajqco, ale... 



PLUS V 

bagaty, basniowy swiat 
klimat, rbinorodnost 
swietna historia, postacie 



MINIISt 

mogto bye dtaiej 
state paski (ormatu 16:9 
outomatyezne skoki 



nCEHV: QJ 9-, SCIERA 8+, TORBA 8- I GRACZ, MEMORY 1 600KB 









Locked And Loaded 



a poczptku uscislijmy jednp 
kwestip Tak - RAT- 
CHET&CLANK 2 jesl tp samp 
gra co R&C2: GOING 
COMMANDO I R&C2: 
LOCKED&LOADED. Niespto 
osobne gry, nie zawierajp 
wyjptkowych bonusOw, a ukortczenie trzech nie 
dajedostppu do irddla wielkiej mocy. Stanowczo 
olefcie wipe pr6by zdobycia ich wszystkich i 
zajmijae sip tp |uz posiadana Bo z rpkp na sercu 
przyznajp. ze bpdzieci* potrzebowac zarpbiscie 
duzo czasu. aby rozpykad nowe dzielko ekipy 
INSOMNIAC Ratchet i Clank tym razem robip 
dymy. jakie meprpdko zapomnicie. a nim po raz 
drugi bpdz trzeci zobaezyeie napisy koheowe. 



okrpty i zaezyna sip powietrzna jatka. Jak slusznie 
zauwazacie, to jedna z kilku nowosci. Kiedy pierwszy 
raz zobaczylem sekwenejp kosmieznej strzelaniny 
rodem ze STAR FOX ADVENTURES, omal padem nie 
rzucilem. Przeciez nie kazdy amator platformowek i 
gier przygodowych ma ochotp na mpezenie sip z takimi 
przerywnikami, ktore nie zawsze sp robione przez 
mistrzdw wtemacie. I nastppne kilka minut 
potwierdzilo moje przypuszczema - nie bylo wesoto. Na 
szczpscie tylko pierwszy kontakt byl bolesny. Jakis 
czas potem pojawia sip mozliwosd rozbudowy statku o 
lepsze turbo, wyrzutnie torped, szybszy system 
namierzania. detonator nukleamy (?) i kupp innych 
cudow techniki. I zycie staje sip pipkne, do kolejnych 
start mozna podchodzit z usmiechem na ustach, a na 
co trudniejszyeh "czelendzach" zarabiac masp srubek. 



latajpcych na lewo i prawo czpdci 
wrogow. Nie bytoby tak, gdyby nie serce 
gry - absolutnie porazajpey zestaw broni. 
Projektanci tych cudeniek chyba sp 
zdrowo zwichrowani, bo korzystanie z 
przygotowanych broni przynosi 
podejrzanie olbrzymip satysfakcjp. 
Mowip Warn, nie ma niczego 
przyjemniejszego, jak zasunipcie z 
cipzkiego sci-fi obrzyna - w tej roli Blitz 
Gun - w grupp krwiozerczych wiewiorek 
i obserwaeja jak pipknie przewracajp 
przetrpconymi konezynami. Poezja. Albo 
zalanie delikwentow strumieniem 
ptynnego ognia, co oferuje wyrafinowany 
Lava Gun. Z innych bojowych 
ciekawostek nalezy wspomniet roboty 
latajpce naokoto Ratcheta i dajpee mu 
solidne balistyczne wsparcie. Wsrod 
obfitosci broni kazdy znajdzie cos dla 
siebie. I wyobrazeie sobie teraz, jak 
wskakujecie wrogom na karki z 
gigantyeznp spluwp i robotami nad gtowp, 
rozrzucacie na podlodze staejoname 
dzialka i odpalacie osobiste pole silowe. 
Kto teraz podskoezy? Nie ma mocnych? 
Nie do konca. Wyraznie podniesiono 
poziom trudnosci (na szczpscie 
rozspdnie stopniowany) i wrogowie 
faktyeznie potrafip zaleic za skorp. Ich 
roznorodnosd, design i zachowanie sp 
cholemie zadowalajpee - czpsto dziatajp 
w grupach. wymuszajpc korzystanie z 
rdznorodnych taktyk. Aby zwipkszyd 
szansp przetrwania zaimplementowano 
mozliwosd wyposazenia Ratcheta w 



coraz lepsze pancerze. Oprtcz aspektow 
estetycznych (wdebesciaku Ratchet wyglpda jak 
cyborg), roznica w ilosci zatrzymanych obrazeh 
jest wyraina. 



Uklonem w kierunku pseudo-RPG jest dodatek 
w postaci "punkttw" doswiadezenia. Kazdy 
rozbity w puch przeciwnik zapelnia specjalny 
pasek, a po dojsciu do konca Ratchet zyskuje 
dodatkowy punkt energii. I od nowa. Zapewmam, 
ze trochp czasu zejdzie nim uzupelnicie 
nanotechy na maksa. Jesli jestesmy przy 
doswiadezeniu, to bronie takze zyskaly tp 
wlasciwodd. Czpste i skuteezne korzystanie z 
narzpdzia powoduje przyrost doswiadezenia, 
dajpc w rezultacie mocniejszp jego wersjp. 
Wypasiony obrzyn - Blitz Cannon, powoduje 
niemal rozerwanie ekranu na strzppy, a roboty 
wspomagaipce dodatkowo rzucajp bomby. I tak z 
kazdp zabawkp. za wyjptkiem kilku broni z 
czpdci pierwszej. Do pukawek (i innych pasci, 
bo znajdziemy takze np. sterowanego radiowo 
pajpka) mozna dokupid modyfikaeje w stylu 
kwasu przylegajpcego do ofiary, czy innych 
uzytecznych przerobek. 



Nie mogp powiedziec, zeby fabula kontynuaeji 
porazala stopniem komplikaeji, czy subtelnymi 
zwrotami scenariusza. Ale tez przyznajmy to 
szczerze: wtytule, w ktorym srednio co 5 sekund 
na ekranie gosci eksplozja, co 3 zalewa go seria 
plazmowych pociskdw, a liezba unieszkodliwio- 
nych (jasne, delikatnie mdwipc;) wrogow idzie w 
setki - kogo tak naprawdp interesuje fabula? 
Ciebie, powiadasz? No dobra, w takim razie: z 
laboratoriow wiodacej korporaeji skradziono 
eksperymentalnego zwierzaka (ekspozycja), a 
nasza dwdjka bohaterow. aktualme zbijajpea bpki 
po ostatnim zadaniu, zostaje wrobiona w kolejnp 
rozrdbp (konfrontaeja), ktora skoriezy sip (czyz to 
nie zadziwiajpce) ratowanlem galaktyki 
(zakonezenie). Ten karygodny skrot zapewne 
zostame mi wybaezony. bo chyba warto 
poswipcid cenne miejsce na konkrety. No, to 
jedziemy z tym koksem. 



Pierwszy RATCHET stanowit platformowkp potpezonp 
ze spora dawkp strzelania. Proporcje byly dosyc 
wyposrodkowane, ale to co sip dzieje teraz, ewidentnie 
wymaga przedyskutowania kategorii do jakiej gra ma 
zostad podpipta. RATCHET 2 to gra akcji w najlepszym 
wydaniu, na ktorej na pewno nie zawiodp sip milosnicy 
strzelanek. jesli tylko przymknp oko na gatunkowe 
korzenie. Nasz Lombax nadal potrafi skakac i 
realizowad ruchy od lat charakterystyczne dla 
platformdwek, ale gtdwny nacisk polozono na akcjp z 
gigantyeznym stpzeniem olowiu w powietrzu. Serio, o 
ile pierwsza czpsc miala wyraznie zarysowane 
fragmenty platformowe, tak teraz - chociaz nadal sp one 
obecne - ginp w zalewie strzelanin. eksplozji i 



Wszystko sfono kosztuje, ale kazda inwestyeja 
przyda sip, gdy ukonezymy grp i rozpoczniemy 
jp w dostppnym wtedy trybie Challenge. 
Mocniejsi wrogowie i masa odblokowanych 
rzeezy (czy styszales o broniach Ultra?) 
sprawiajp, ze spokojnie warto zaliczyc grp dwa 
razy. Ato juz daje duuuuzo szpilania. Troszkp 
przegipto jednak z cenami niektorych 
przedmiotdw. ze wspomnp kwotp 1 ,5 miliona ^ 
drub tylko za jeden z rodzajdw broni! 



Formula rozgrywki nie zmienila sip ani odrobinp. 
Odwiedzamy planety, wykonujemy serie 
ezynnodei, zdobywamy nowy gadzet i w ten czy 
inny sposob pioznajemy koordynaty nowych 
lokaeji. Wsiadamy na statek i prujemy dalej. 
pehajpe tym samym akcjp do przodu. Czasem 
zdarzy sip. ze na trasie przelotu czyhajp wrogie 



J^Jak kontra Ratchet 

Powyzsze przetlumacz: jak sip ma Jak do Ratcheta, bo ziewac mi sif 
chce na mysl o konfrontaeji tych dwdeh znakomitych, lecz innych 
tytuldw. Jak zdecydowanie nastawiony jest bardziej na elementy 
platformowe, wipcej w nim przygodowego kombinowania. Ratchet to 
,strzelanina, prawie non stop, bez wytchnlenia. Jak pozostawia 
Graczowi wipcej swobody, Ratchet jednak wyrainie wskazuje gdzie 



Ratchet zmusza do czpstszych okrzykow radodci, gdy otrzymasz \ H 

nowiuski gadzet. Jak jest wipkszym wyzwaniem, Ratchet dluzszym, A > V 

moze odwrotnie? Jak to, Ratchet tamto. Obie gry sp tak cholemie - 

dobre, ze ktorakolwiek byd lyknpl. bpdziesz szalal z radodci, Osobiscie o oezko wyzej cemp 
sobie Ratcheta. jednak Jak II zasluguje na wyzsze noty z uwagi na znaeznie dalej idpee zmiany, 
jaklch gra doswiadezyla w trakeie ewolueji. Ratchet to mimo wszystko to samo, tyle ze wipcej, 
wipcej i wipcej. 

Sami twdrey tez nie okazujp wrogodci konkurencyjnemu przeciez produktowl. Na ekranie 
poczptkowym mozna zaobserwowac zadowolonego Ratcheta, szarpipcego w grp ze sobp w 
roli gtownej. Jednak jesli odezekamy chwllkp. to zauwazymy, ze w koheu za ktoryms razem 
odpali JAKa II i posmlga po Haven City. Fakt, ze pdiniej zagra w Sly Cooper jest dla mnie w 
tym momencie niezrozumiaty. Ale nad tym jeszcze popracujp, 



Jesli mam wskazac sequel 
jakiegos tytuiu, na mysl o kto- 
rym dostaj$ spazmow, slina 
niekontrolowanie sptywa kq- 
cikami ust, a diagnoza oczu 
wskazuje na post^pujqcy 
obtf d, to drzqcym palcem wy- 
punktuj? RATCHET&CLANK. 



Pita 











K 



Doszto kilka ciekawych (a jakze) gadzetow i przedmiotow z 
ktorych warto przytoczyc cos w stylu futurystycznej lotni, na 
ktorej Ratchet wywija podniebne ewolucje. Irytujgcy 
momentami Trespasser zastgpiono dwoma roznymi 
"otwieraczkami" zamkow. Electrolyzer wymaga przestawiania 
Pozycji tulejek znajdujgcych si? na energetycznej siatce w taki 
sposob. aby poruszajgce si? po niej elektryczne punkty dostaly 
si? do wn?trza tulejki, tym samym jg usuwajgc. Pozbycie si? 
wszystkich tulejek otwiera zamek. Zasady rzgdzgce 
Trespasserem byly cokolwiek m?tne, przez co albo otwarcie 
zamka bylo trudne. albo czlowiek zamykal oczy i z nudow 
trzaskal na chy bil trafil. Teraz jednak trzeba miec oczy tam. 
gdzie zwykle ich nie ma, dzialac szybko i wyuczyc si? na 
pami?c, gdzie ktory punkt poplynie. Druga "otwieraczka" jest 
troch? mniej ekscytujgca, ale i tak bije na glow? t? z prequela. 

Clank natomiast rozczarowuje, oj rozczarowuje strasznie. 
Niemal od poczgtku zwisa jego blaszana niskosc z plecow 
Ratcheta. udost?pniajgc gadzety, ktore poprzednio zdobywali- 
smy w pocie czola. T racimy tym samym duzg cz? sc 
^tysfakcji z uzytkowania;) malego kolegi. Tymczasem ilosc 
etapow przygotowanych z myslg o Clanku jest po prostu, 



Dwukrotnie wydluzony czas 
111 rozgrywki, dwa razy wiecej 
^ wszystkiego, bardziej 
■ . j dopieszczona grafika - to 
■f _1 wprawdzie schema), na 
podstawie ktorego tworzona jest kazda 
kontynuacja, jednak w przypadku 
drugiego R&C te wlasciwosci nabierajq 
calkowicie nowego znaczenia. Patrzqc 
na nowy produkt IG coraz bardziej 
wierzp w bezkonfliktowe polqczenie 
platformowki i RPG. Ulepszanie i 
modyfikowanie uzbrojenia, 
zdobywanie opancerzenia, 
wastajqca ilosc HP, 
t powiqkszanie wskaznika 
sity i doswiadczenia. Jezeli 
ktos nie gral w pierwszq 
czqsc, to bqdzie doslownie 
wniebowziqty i choc 
uwozam, ze 
nowemu R&C do 
JAK2 troch? brakuje 
(przede wszystkim maksymalnie 
zwariowanej atmosfery), jest to z 
pewnosciq jeden z najlepszych 
platformerow w tym roku.EIl [moshter] 
Otena: 8+ 



powiedzmy to smialo - zatosna. Co prawda jest okazja popyla6 
gigantycznym Clankiem, robigc proporcjonalng rozpierduch?. 
ale stanowi to umiarkowang radoch?. A takich zwyklych. 
nastawionych na kombinowanie etapikow jest tyle, co kot 
naptakal. Dodano co prawda inne typy botow (np. bot sluzgcy 
jako most) oraz komend (zupelnie niepotrzebne, ale techcgce 
proznosc salutowanie). No i co z tego?! Halo, panowie z 
INSOMNIAC! Intormuj?, ze Clankiem gra si? bardzo fajnie, jest 

I to niezla odskocznia, a Wy tu jakies kichy odstawiacie. 
Nietadnie, nietadnie. 

Jestem ogromnym fanem tej gry i nie ukrywam, ze zanim 
dostalem pelng wersj?, zagrywalem si? niemozliwie w demo. 
Jednak ten fakt nie przystania mi jej minusow, lub moze inaczej: 
slabosci, gdyz wyraznych wad dyskwalifikujgcych brak. Po 
pierwsze. z uwagi na napchanie mnbstwa nowych rozwigzan. 
bez wi?kszych ci?c w stosunku do "jedynki" (pozostaty znacznie 
teraz rozwini?te sekwencje wyscigowe) znacznie kurczy si? 
czas, jaki podczas jednorazowego przechodzenia pozostaje na 
dostateczne wykorzystanie chocby niektorych przedmiotow. 
Owszem, czas zabawy pozostaje dtugi. ale niektore gadzety 
wykorzystamy raptem kilka razy i odlozymy do zakamarkow 
kieszeni. Niemal idealna rownowaga z pierwszej cz?sci zostata 
zachwiana. Niedogodnosc t? niweluje wspomniany tryb 
Challenge. 

Oprawa audio-wideo trzyma poziom. trzeba jednak dodad, iz 
zblizony do prequela (animka szarpie tylko przy najwi?kszych 
zadymach). co wadg nie jest, lecz gdy wspomnimy sobie J AKa 
II, no coz... nie mozna miec wszystkiego. Chociaz... Pami?tam, 
jak ktos wspomnial. ze ch?tnie zagralby w RATCHETa w FPP. 

To niech konczy "dwojk?" i odpala taki tryb! Jest wyraznie 
wolniejszy od klasyka, ale w sumie mozna przejsc calg gr?. W 
ogole w kwestii bonusow R&C2 rozwala. normalnie i po prostu. 
System Skill Pointow powraca w swietnej formie, gdzie kolejne 
punkty odblokowujg nowe bajery, m.in.: multiplayerowe mini- 
gierki i dodatkowe wzory do udekorowania statku. Ech, jest tego 
tyle, ze mozna by obdzielic kontynuacj?. Maniacy zas 
pewnikiem zechcg dostac si? do ukrytego muzeum, w ktorym 
twbrcy umiescili wiele ciekawostek pochodzgcych z prac nad 
grg. wywalone z koncowego projektu bronie, pojazdy i takie tam. 
Czy kogos to obchodzi;)? Mnie bardzo - sp?dzilem tam sporo 



Powyzsze stowa powinny chyba wystarczyd, aby co niektorych 
zach?ci6 do si?gni?cia po ten tytul. INSOMNIAC spisalo si? 
Swietnie, po roku wydajgc gr?. ktora co prawda nie podnosi 
poprzeczki w wykonaniu. ale ustala ci?zki do pobicia poziom w 
kwestii roznie pojmowanej gl?bi. R&C2 pozwala Graczowi 
zrobic bardzo, bardzo duzo roznych rzeczy, przez wiele, wiele 
godzin - i przez to wielbiciele tego typu rozrywek niech nie 
przejdg obok niej oboj?tnie. A ploty mowig, ze "trdjeczka" ma 
obslugiwad siakid tam powazniejszy Multiplayer. Chcialbym w 
to wierzyc, ale gdyby jednak, to ja poprosz?...D 
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wilkotaka i poczekasz kilka dni, 
nie leczqc rany, na petni? 
ksi?zyca, dokona si? akt 
przemiany. Zyskujesz w ten 
sposob ogromnq szybkodd i 
wi?kszq wytrzymafosd, ale zeby 
przezy d musisz ciqgle zabijac, co 
dzi?ki ostrym jak brzytwy 
szcz?kom staje si? dziecinnie 
proste. Musisz jednak wystrze- 
gac si? srebrnego orpza i nie dad 
si? zauwazyd podczas 
przemiany, gdyz automatycznie 
staniesz si? celem atakow 
przerazonych tubylcow. 



wane od zadan z wersji podstawowej. Na 
milodnikow eksploracji czekajq ogromne, 
peine bardziej lub mniej przyjemnych 
niespodzianek lochy! Tak jak w BLOOD- 
MOON, zetkniesz si? z nowymi rodzajami 
przeciwnikdw i znajdziesz wartosciowe 
przedmioty, ktdre pomogq Ci zarowno w 
ukoriczeniu gry, jaki i rozwikfaniu zagadki 
tego tajemniczego miejsca. 

Jednym z uprzyjemniajqcych gr? nowych 
elementow jest wskaznik energii 
przeciwnika, czego brakowato w 
pierwowzorze - moglidmy dtugo atakowad 
domyslac si? tylko, czy 



PLBSV 

dodatkowe 100 godzin gry 
bardzo riekawe questy 
labowa w wilkotaka 



Quest Book! 



Termin wydania wersji PAL - nieznany. 



Morrowind 



Game nf Hie Year Rlitinn 



Dtugo zadawafem sobie w myslach pytanie: kolejny odgrzewany kotlet czy wart uwagi, petnowartosciowy produkt? 



- ' ',!E»$konaty 
MORROWIND 
jakis czas temu 
stal si? lekarstwem 
na bfak dobrej gry 
Z gatunku RPG na 
Xfeg({%;Co dla wielu 
mifodnlkow 

gatunku bylo wczeSnJej istotnym 
argumentem przy zakupie 
wlasciwej konsoli Next Gen. 
Wirtualny swiat calkowicie mnie 
wessal i stalem si? jego cz?sciq, 
odcinajqc si? na kilka dni od 
rzeczywistodci. Z wielkg radoscig 
przj^anj fnformacj?, ze 
BETHESDA zdecydowala wydad 
specjalng edycj? gry, rozszerzong 
o nowe elementy. 

Podstawowy MORROWIND to 
oszalamiajgca swoim bogactwem i 
roznorodnodcia gra-moloch. 
Skrupulatny Gracz, by poznac w 
znacznej cz?sci jej bogactwo, 
musi sp?dzid przed ekranem 
telewizora prawie 200 godzin! 
Autorzy GAME OF THE YEAR 
EDITION w jednym z haset 
reklamowych zapewniali 
potencjalnych nabywcdw o ponad 
100 dodatkowych godzinach 
zabawy, co w istocie okazato si? 
byd prawdg! Na przestrzeni 
ostatnich miesi?cy ukazaly si? 
dwa oficjalne dodatki do gry, 
TRIBUNAL i BLOODMOON, ktdre 
wlgczono do tej szczegdlnej wersji 
produktu. Efekt jest dwietny: mapa 
swiata Tamriel poszerzyla si? o 
dwie przestronne lokacje, a obok 
tego w parze idzie oczywiscie 
masa nowych przeciwnikdw, broni, 
pancerzy i setki epickich questow 
do wykonania! Nie trzeba 
zaczynac tez gry od poczgtku, 
gdyz Save'y z podstawowej wersji 
sq kompatybilne z nowq edycjq, a 
z racji ogromnej nieliniowosd 
fabuly, przeskok jest 
praktycznie niezauwazal- 



BLOODMOON zabiera Gracza na 
dalekq polnoc, gdzie znajduje si? 
zasniezona wyspa Solstheim. 
Padajqcy w sosnowym lesie 
snieg, atakujqce Gracza stada 
wygtodnialych wilkdw i 
niebezpieczne niedzwiedzie 
polarne tworzq specyficzny klimat 
tego miejsca. Wkrotce docierasz 
do zamieszkanej przez 
miejscowych ludzi kolonii i 
stajesz przed wyborem. Mozesz 
pomagac rozwijad osad? (mala 
miescina z czasem staje si? 
t?tniqcym zyciem miasteczkiem) i 
bronid przed atakujqcymi jq 
wilkolakami, lub stac si? jednym z 
nich, co otwiera calkiem nowe 
mozliwosci! Jesli zostaniesz 
ugryziony przez zakazonego 



W TRIBUNALu wkraczasz do odci?tego od 
swiata miasta Mournhold, gdzie przyjdzie 
Ci zmierzyc si? z uwazajqcq si? za istoty 
boskie parq krolewskq, Almalexiq i Sotha 
Sil. Tym razem questy sq dose oryginalne, 
zroznicowane i nieco bardziej skompliko- 



nasze ataki zadaly konkretny damage, czy byly 
tylko niegroznymi zadradni?ciami. Od strony 
wizualnej gra praktycznie nie ulegla zmianie, 
chod po delikatnej optymalizaeji kodu animaeja 
rzadziej przyeina - caly efekt psujq jednak 
koszmame Loadingi, ktdre mogq byd dla osdb 
niecierpliwych bardzo frustrujqce. Zwazywszy 
na ogrom generowanego dwiata, ten manka- 
ment mozna jednak wybaczyd. Duzo bardziej 
dotujqcy jest fakt, ze Gracz w dalszym ciqgu 
zmuszony jest borykac si? z chaosem 
panujqcym w Quest Book. Element ten 
poprawiono w piecowej edycji TRIBUNALa, 
jednak przy tworzeniu konwersji na konsole 
zupelnie o tym zapomniano! Podczas gry caly 
czas przygrywa znajoma muzyka. ktdra jednak 
po 200 godzinach gry zaezyna nudzic i daje si? 
odczuc brak swiezyeh brzmied. 

Mimo kilku mankamentow, nowy-stary 
MORROWIND jest dla fanow dwiata Tamriel 
smakowitym kqskiem, a dla mitosnikdw 
gatunku, nie majqcych wczedniej z tym 
tytulem styeznodei, pozycjq wr?cz 
obowiqzkowq! Bonusowe 100 godzin gry, 
przemyslanej przez autordw z najdrobniejszy- 
mi szczegolami, warte jest swojej ceny! 
Chociaz raz "wi?cej” znaezy naprawd? 
WIEjCEJ!IH 








szara strefa 

txt: Yohko&Teruo 



6lepy strach padt na piratbw z okolic Gorzowa. Policja w tamtym miebcie 
zabrala si? ostro za robienie porzqdku i odwiedza znajomych dostawcbw 
Internetu i hurtownie oprogramowania, zeby sprawdzic, ile "piratbw' majq na 
sktadzie. I to ponoc nawet bez nakazu! Wystarczy im tylko samo "podejrzenie". 
Uwazajcie. bo jak si? rozp?dzq, to nawet Przemysl uznajq za "okolice 
Gorzowa":). Tak w ogble to wszystko wyglqda na spisek producentow 
oryginalnego oprogramowania - btyskawicznie zacz?lo znikac ze sklepow. Jak 
juz do Was zapukajq. przerobionq konsol? tez schowajcie - tak na wszelki 
wypadek. No dobra, czas wrocib do wfasciwego tematu - dzis przygotowalismy 
dla Was kilka nieprawdopodobnych newsow, sami sprawdicie! Znajdzie si? 
nawet cob dla fanow Dreamcasta! 

Zamiast kamizelki kuloodpornej? 

W pewnym amerykahskim miebcie doszlo do strzelaniny. Nie byloby w tym nic 
dziwnego, wszak tam si? takie rzeczy bardzo cz?sto zdarzajq, gdyby nie to ze 
ofiarg owej strzelaniny stal si?... Xbox. Niejaki Robert Preston Kersey, 
rozwbcieczony tym. ze jego koledzy grajq cate noce na konsoli z dzwi?kiem 
wlqczonym na pelen regulator, si?gnqf w kobcu po brort. Zamiast jednak zrobib 
porzadek z ludzmi, oddat strzaf do Xboxa. I co si? okazalo? Impet uderzenia co 
prawda unieszkodliwil konsol? (spadla na gleb?), jednak jej obudowa ODBItA 
kul? kalibru 9mm! No i wszystko jasne - tak naprawd? ta konsola to 
zaawansowany sprz?t wojskowy:). Wysylajcie Xboxy do Iraku! Sa skuteczniej- 
sze od zwyktych kamizelek kuloodpomych! Macie jeszcze jeden powod, by w 
kobcu zakupic t? konsol? - z nig zawsze b?dziecie si? czuli bezpiecznie... 

Co jeszcze mozna zrobic ze swoim Xboxem? 

Okazuje si?, ze wiele. Szczegblnie, jesli lubi si? niepowtarzalne efekty swietlne. 
Pewien Amerykanin, ktoremu znudzila si? juz oryginalna, nieco szarobura 
"koszulka" jego Xboxa, postanowil przerobib ja na wersj? nieco bardziej 
"swietlistq". Wymagato to nieco klejenia, lutowania, skrawania i polerowania, 




ale efekt jest olsniewajqcy. Sami zreszta ocebcie ostateczny efekt na 
dotaczonych zdj?ciach. 



Jak zrobic maszyn? do pisania z GBA? 

Wystarczy na swojej kieszonsolce zainstalowac program do pisania. Inna 
sprawa, ze napisanie takiego programu na GBA graniczy prawie z cudem - jak 
dziesi?b przyciskbw ma wystarczyb na 26 wielkich i malych liter, 1 0 cyfr. znaki 
przestankowe i inne symbole, nie wspominajqc juz o przesuwaniu kursora w 
tekscie czy rozwijanym menu? Wszystkie te trudnobci nie powstrzymaty jednak 
Francesco Napolitano, studenta z Salerno we Wloszech, ktbry wlasnie wypubcit 
program DanTE Advance, ktbry posiada wi?kszobb funkcji zwyktego edytora 
tekstowego. Co wi?cej, dzi?ki temu, ze teksty przechowywane sq w pami?ci 
SRAM kieszonsolki, mozna je bardzo szybko wymieniab mi?dzy GBA a 
pecetem. Jedynq wadq tego rozwiqzania jest ograniczona pojemnosc pami?ci - 
okoto 32 KB, jednak tyle powinno wystarczyb do podr?cznych notatek, czyz nie? 
Sqdzqc z szybkich post?pow w pracach, juz niedlugo nauczyciele Wasze 
wypracowania b?dq czytali z ekranbw GBA:). 

Edytowanie duchow 



I umozliwiajqc 
uruchamianie 
programbw 
natych 
konsolach. To 
naprawd? 
duze 

ulatwienie, 
jesli wziqb 
pod uwag?, 
zeptyta 

Swap Magic 2.0 juz nie dziata na v9, a Swap 
Magic 3.0 dziata tylko na v9 PAL. Poprawk? 
mozna sciqgnqb w Sieci, razem z reszta 
niezb?dnego oprogramowania. 




Moze by tak z twardego dysku? 

PS2 w kobcu dogania Xboxa. W najnowszej 
wersji programu PGEN (numerekjuz 1.1) 
umozliwiono nam w kobcu wykorzystanie 
twardego dysku - teraz juz mozna ladowac 
obrazy gier z HDD, mozna tez zapisywab stany 
gier na twardym dysku. Poza tym program 
pozwala na ladowanie programbw z Memorki. 
kompresj? Save'ow, obslug? Multi-Tapa i kilka 
innych ciekawych opcji. Mniej wi?cej w tym 
samym czasie wyszedl HDD Explorer, ktbry 
rbwniez umozliwia uruchamianie programbw z 
twardego dysku (zarowno oryginalnego z SONY, 
jak i mniej oryginalnego ze sklepu za rogiem). 

W zestawie z HDD Explorerem dostajemy 
rbwniez kilka programbw, w tym emulator Sega 
Genesis/Megadrive, tadnie, tadnie. tylko 
dlaczego dopiero teraz? Przydatoby si? wi?cej 
takich programbw! 




Hrzecnoazimy na tale radiowe! 

Pojawit si? wlasnie calkiem przyjemny gadzecik 
do PS2 - EMS Radio Frequency Adapter. Sklada 
si? on z dwoch 
cz?sci. Jednq z 
nich wtykamy 
do konsoli, 
drug? zas 
podlqczamy do 
naszego 
kontrolera z 
PSX/PS2. 1 co? I 
mamy 
polqczenie 
radiowe z 

zasi?giem do 10 metrbw. Znika problem 
spadajqcej konsoli, bo mamusia albo 
siostrzyczka postanowily akurat przejbb - ilu z 
Was zdarzylo si? takie nieszcz?bcie? EMS 
Radio Frequency Adapter dziata nie tylko ze 
standardowymi padami, ale rbwniez z matami 
cto 

tabczenia, 

kierownica- & u 
mi, a nawet 
z pecetem, 
jebli tylko 
uzyje si? 
dodatkowo 
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Jesli na powaznie interesujecie si? tworzeniem gier na GBA, powinien 
zainteresowab Was program GBASpriteEditor. Jest to darmowy program na 
licencji GPL do edytowania sprite ow, czyli po naszemu "duszkbw". Dla mniej 
zorientowanych - sprite to animowany obiekt graticzny przemieszczajqcy si? po 
ekranie. Moze nim bye na przykfad postab glownego bohatera, pocisk z jego 
brom, wybuch czy chobby drzewko w tie, po prostu wszystko co si? rusza lub 
animuje. Program mozna sciqgnqb razem z kodem zrodlowym i instrukcjq 
obslugi. W obecnej wersji wyst?puje jeszcze kilka bl?dow, i jest to raezej demo 
przed wersjq ostateeznq, jednak juz teraz program moze byb bardzo przydatny 
dla domoroslych tworcbw gier. No to do dziela! Mozecie rbwniez wspomoc 
(inansowo twbre?, by przyspieszyb wydanie pelnej wersji programu. 

Znowu o Independence 

Tym razem cob dla wlabcicieli japohskich i amerykanskich konsol PS2 w wersji 
v9. Stworzono wlasnie poprawk?, ktora wspolpracuje z exploitem i NAPLinkiem, 



adaptera 
EMS USB2. 




Czas reakcji jest znakomity, nawet w takich grach 
jak TEKKEN czy GRAN TURISMO. poza tym 
wspomagane sq wszystkie funkcje specjalne - 
przyeiski wrazliwe na sil? nacisku i wibraeje. 
Produkt ma tylko jednq widocznq wad? - gdy laduje 
si? zawarte w nim baterie, nie ma zadnej kontrolki. 
dzi?ki ktorej mozna by stwierdzic, kiedy zakoriczyc 
ladowanie. Robi si? to wi?c na wyczucie. Mimo 
tego malego bl?du produkt wydaje si? naprawd? 
ciekawy i godny uwagi. 

DNAS Strikes Back! 

Pami?tacie zapewne wczebniejsze problemy z 
DNAS - dla niejednej przerobionej konsoli 
oznaczalo ono blokad? gry w Sieci. Otoz chodzq 
sluchy, ze w najblizszym czasie SONY ma 
uaktualnic oprogramowanie na swoich serwerach i 
uzupelnib je o bardziej zaawansowane algorytmy 
wykrywania i neutralizowania uzytkownikow, 
chcqcych grab w Sieci na pirackich wersjach gier. 
Uwazajcie wi?c baaaardzo pilnie na swoje 
konsole... Nie martweie si? jednak za bardzo, juz 
trwajq prace nad rozwiqzaniem tego problemu. 

Cicha konkureneja 

Slyszelibcie zapewne o GP32, potencjalnym 
konkurencie GBA. Ta kieszonsolka produkcji 
koreanskiej nie zdobyla, niestety, wi?kszej 
popularnobci na swiecie, a jednak istniejq osoby, 
ktbre widzq w niej pewien potencjal. To wlabnie one 
udowadniajq, do czego zdolne jest GP32. A moze 
naprawd? wiele: stworzono juz catq rzesz? 
emulatorow, mi?dzy innymi emulator Atari 2600. 
Commodore64, M.A.M.E., NeoGeo Pocket, a nawet 
GBA (powiedzmy, ze to dziata...), i chyba z tuzin 
innych. Wiele osbb juz teraz pisze wlasne gry i 
programy. Trwajq takze prace nad podlqczeniem 
klawiatury do GP. niektbrzy probujq rbwniez 
podkr?cib procesor konsolki. Wiele osbb ucieszy 
rbwniez fakt, ze udalo si? stworzyc kabelek do 
podtqczenie GP32 i... Dreamcasta. Co to oznaeza? 
Oprocz tak banalnych korzybei jak mozliwosb 
odblokowania sekretbw w grach. mozemy rbwniez 
wymieniab si? zapisanymi na DC stanami gier, a 
takze kopiowac mp3 z plytki w DC do karty Smart 
Media w GP32. Kabelek i oprogramowanie do niego 
sq teraz w fazie testow, oficjalna premiers w 
pierwszym kwartale 2004 roku. Zapowiada si? 
rewelacyjnie! Tym bardziej smutne jest wi?c to, ze 
tak niewiele osbb docenia t? niezwyklq 
kieszonsolk?, i ze jej premiers w Europie zostala 
odlozona w blizej nieokreslonq przyszlosb... 

Gra na DC? 

Skoro jui o mowimy o DC, byb moze zainteresuje 
Was wiadomobb, ze ktos wypubcil "mniej 
oficjalnq" gr? na t? konsol?, o tytule INHABI- 
TANTS? Jest ona w tym momencie w wersji beta, 
mozna jq bciqgnqc ze strony autora, Brandona 
Parkera. Jest to co prawda prosta gra, polegajqca 
na zbijaniu kolorowych klockbw, jednak takie 
proste gry wciqgajq najbardziej, prawda? Oby tak 
dalej! Teraz prosimy o jakieb GRAN TURISMO:). 




No i to wszystko. Happy New Year, ludzie! 
Styszelibcie juz o tym? Eksperymentalny pociqg w 
Japonii osiqgnqt pr?dkobb 581 kilometrow na 
godzin?. Robi wrazenie. co? Za to w Polsce mamy 
najwi?ksze muzeum kolejnictwa - obejmuje ono 
obszar calego kraju. Tylko kustosze w tym 
muzeum jacys tacy mato uprzejmi i strajkowab 
ciqgle chcq... W tym miesiqcu oszcz?dzi!ibmy 
Warn czytania o nowym rewolucyjnym stylu walki 
dla zapracowanych gospodyrt domowych, 
zachowalismy rbwniez dla siebie maty sekret 
dotyczqcy EYE TOYa. A na zakohezenie 
wypadaloby przeslab male pozdrowienia - dla 
Michala M. (NAPRAWDE NIEZAST/\P!ONEGO!!), 
glownego "betatestera" Artura, oraz, oczywiscie, 
dla Naszego Jedynego Lokiego.D 

(c) Yohko & Teruo All Rights Reserved ;) 







fll DfVELOPERA 

Patrzycie wlasnie na kolejnq 
mikroskopijnq rubryczk? z gatunku 
"kr6tko i na temat". Co mlesiqc bed? 
tu przedstawial krotkq charakterysty- 
k? jednej z wielu firm developerskich, 
sktadajqcych si? z mifych ludzi, 
ktbrzy tylko i wyfgcznie dla 
satysfakcji (a tak naprawd? dla 
dolarow) tworzq dla nas gry, przez 
ktore zarywamy noce, tracimy 
dziewczyny i oblewamy egzaminy. 
Lecimy wedfug porzadku 
alfabetycznego, a na pierwszy ogieh 



ANGEL STUDIOS 

...zostala zalozona w Kalifomii w 
1 985 roku przez Diego Angela. 
Wstawita si? mi?dzy innymi 
stworzeniem efektow specjalnych do 
filmu “The Lawnmower Man" (u nas 
znany jako "Kosiarz Umystow") oraz 
do jednego z teledyskow Petera 
Gabriela. W drugiej pofowie lat 90. 
ekipa na powaznie zaj?la si? 
fworzeniem gier. W dorobku maja 
kilkanascie tytulow na rozne 
platformy sprz?towe. W 1999 
ukoriczyli mi?dzy innymi konwersj? 
RESIDENT EVIL 2 na N64 (na t? 
platform? napisali jeszcze dwie gry: 
“Ken Griffey Jr.’s Slugfest" i "Major 



TO 







W “To byto grane" obalamy obiegowe slogany. Mlodsi 
czytelnicy! pokazcie rodzicom, ze gry maja wartosb 
edukacyjnq, i to calkiem spora. Nie ma przyjemniejszego 
I” sposobu nauki, niz poprzez zabaw?. Jestem chodzacym 
exemplum tej prawdy, bo tak - przez kontakt z produktem 
Cinemaware - zacz?fa si? moja fascynacja lotnictwem. Niech 
lekcje historii rozbrzmiewaja ciekawostkami o asach I W.6. ! 

Mniej ambitni... niech odpala Walkera! [Zax] 



WINGS 



milosnikow bejsbola). W tym samym 
roku zmontowali tez pierwsza cz?sc 
MIDTOWN MADNESS na PC, chob 
jakosc tego produktu stala si? 
tematem sporow. Nieco bardziej 
konkretna szajba zacz?la si? wraz z 
zachodnim startem PlayStation 2. 
Panowie z ANGEL STUDIOS 
zapewnili wbwczas “czekoladce" 
dwa “startery- - SMUGGLER'S RUN 
oraz MIDNIGHT CLUB. Oba tytuty 
miaty w sobie potencjal, a kazdy 
czytelnik PSX EXTREME z nieco 
dluzszym stazem pami?ta zapewne 
raporty o dzikich "szmuglerskich” 
sesjach, majqcych miejsce przy 
Sokolskiej. Prawda, ze gier byto 
wtedyjak na lekarstwo, ale nie 
umniejsza to faktu, ze SR byl 
rajcownq zabawkq i nic dziwnego, ze 
rok poiniej powstal sequel z 
podtytutem HOSTILE TERRITORY. 
Entuzjazm nieco juz jednak opadl, a 
zdegustowany HIV wyskrobat w 
oceniaczce "jednak kotlet...". Pbiniej 
programed z ANGEL STUDIOS 
wysmazyli jeszcze TEST DRIVE 
OFF-ROAD i TRANSWORLD 
SURF - obie w wersjach na PS2 i 
Xbox. Ich najnowszym dziefem jest 
natomiast opisywany niedawno na 
lamach PE, MIDNIGHT CLUB II. 
Warlo dodac, ze na dobrq spraw? 
ANGEL STUDIOS od ponad roku juz 
nie istnieje. Jakim cudem? Sprawa 
rozchodzi si? po prostu o "metk?". 

Pod koniec 2002 roku, firma TAKE 2 
wykupita wszystkie akcje AS za 
kwot? 28 milionow dolarow. Umowa 
w trybie natychmiastowym 
wymazala egzystencj? dotychczaso- 
wej nazwy, a na jej miejscu powstalo 
ROCKSTAR San Diego (nie mylib z 
samym ROCKSTAR, o ktorym 
opowiem Warn innym razem). 
Wtasciwie firma istnieje juz 1 8 lat, a 
na czele 1 25-osobowego zespotu 
nadal stoi Diego Angel (przynajmniej 
nie musiat dlugo mysleb nad nazwq). 
Gdzie rezydujq? Dla dociekliwych 
wklejam adresik: 5966 La Place 
Court, Suite 1 70 Carlsbad, CA 92008, 
USA.D [awej 

Adres w Intemecie: 
http://www.angelstudios.com 



WALKER 

Developer DMA Design 

Wydawca Psygnosis 

Rok 1993 

Platformy Amiga 

Co bylo grane: scrollowana strzelanina 
zorientowana horyzontalnie - 
prawdziwa perelka wsrbd gier 
amigowych, cz?sto niedoceniana. 
"Walker” byl jednym z pierwszych 
tytulbw stworzonych przez DMA 
Design - w tamtych czasach team 
znany gfownie z glosnej serii o 
dziarskich Lemingach; dzisiaj kojarzqcy 
si? rrrtodszym Graczom z seriq GTA. 




To, co potrafi sterowany przez nas mechaniczny 
kotos, zadecydowalo o wartosci tytufu: klawiaturq 
obstuguje si? modul nbg, a myszkq “celowniczek", 
tak ze mozna prowadzib ogiert np. do samolotow, 
rownoczesnie rozdeptujqc wrogich zolnierzy - yeah! 
Dwa dzialka, jedyna nasza broil, przegrzewajq si?, 
wi?c trzeba uwazab na temperatur? i liczyb czas 
przez ktbry mozemy jeszcze prowadzibostrzat - 
kolejny wspanialy patent obok sposobu sterowania. 
Trzecim wyznacznikiem wartobci "Walkera" sq 
przeciwnicy, a raczej ich hordy. Atakujq nas cate 
falangi i kompanie mi?sa armatniego, spadochro- 
niarzy, snajperow, komandosow (ci wdrapujq si? na 
maszyn?). Sqtez sprytniejsze jednostki: gdy tylko 
skieruje si? na nie celownik, zaczynajq uciekac, 
starajq si? podejsc maszyn? od tylu itp. Czotgi, 
aeroplany, helikoptery - wszystko szcz?ka, rz?zi, 
j?czy, ryczy - wybuchy rozdzierajq maszyny na 
kawatki, zotnierze zmieniajq si? w krwiste 
miazgi. Wspaniale sample, specjalnobb 
Amigi, dopetniajq efektu, a i uwzgl?dniono 
kwestie mowione. W 1 993 roku to byta 



Warto chociaz zobaczyb "Walkera” w akcji. 
Ta gra jest nie do podrobienia: zadnych 
power-upow, bonusow, superbroni, tylko 
mroczna, dorosta naparzanka, w rytmie 
wybijanym przez nasze rozzarzone do 
czerwonobci dzialka.D [zax] 



Co bylo grane: rozrywanie niemieckiego Fokkera ogniem z dwoch ■■ 

Vickersbw m09 - oto "co bylo grane" i JEST do dzisiaj! W WINGS 
wcielamy si? w mtodego pilota wciqgni?tego w wir Wielkiej Wojny. ^ 

Przygoda jest mocno osadzona w realiach historycznych; wszystko w tq 
grze zdaje si? byb autentyczne, w szczegblnobci informacje umieszczane 
w dzienniku szwadronu, ktbry prowadzi glowny bohater. Niezwykle 
ciekawie przedstawiajq si? elementy eRPeGowe: nasz pitot rozwija si? i S 
mozemy sledzib jego statystyki, a jesli zginie, to istnieje opcja wcielenia V 



Najsoczystszym kqskiem sq oczywiscie starcia powietrzne - dogfighty. I 
Duzo tu walki kotowej, duzo umownosci, duzo zabawy. Po 1 3 latach, ta I 
niegdys prawdziwie rewelacyjna grafika, caty czas trzyma poziom. I 

Ciekawie pofqczono 2D z grafikq wektorowq: to byl chyba najladniejszy I 
symulator, az do kohca dni Amigi. W WINGS powazne wiadomosci z 
frontu przeplatajq si? z humorystycznymi z kompanii, chwile grozy i 
frustracji (awaryjne Iqdowania, reprymendy...) z momentami chwaly i 
radosci (pochwaly, odznaczenia...). To bylo to, czego brakowalo. i brakuje I 
gram do dzisiaj, nie tylko traktujqcym o lotnictwie. Klimatu, profesjonalno 
bci, zaangazowania. 



Ten tytut oferuje jeszcze 
wi?cej:tryby stride 
arcade'owe, ale stanowiq 
one tylko mily przerywnik. 
WINGS stoi w mocnej 
opozycji do japohskich , 
infantylnych 
“symulatorow" sprzed 
laL Zach?cam, by 
zanurzyc si? w tej 
powaznej opowiebci o 
rycerzach nad Europq, 
koniecznie na Amidze. 
"Remake" na GBA to juz 
tylko bezduszna 
mlocka.n [zax] 



Developer Philip & Robert Jacobs I 

Wydawca Cinemaware I 

Rok 1990 (remake na GBA 2003) I 

Platformy Amiga. GBA I 



IVIuzyka Gracza 



Za oknami coraz cz?sciej wita nas szaruga lub sniezyca. Tak lubianq przeze mnie chlodnq 
col? z lodbwki zast?puje mi ciepla herbata z cytrynq, ktbra staje si? nieoceniona podczas 
wymuszonego przez rozne obowiqzki porannego wstawania. W biezqcym wydaniu Mu- 
zyki Gracza przedstawiam Warn dwa przeci?tne i jeden dobry album, ku pokrzepieniu 
sere, w oczekiwaniu na zblizajqce si? peretki. T rzymajcie si? ciepto i nie dajcie si? sza- 
lejqcej grypielD [mazzi] 

P OTION 2 RE LAXING WITH FINAL FANTASY 

Po P rz yi emn ych uniesieniach, zwiqzanych z doskonatym 
I albumem POTION: RELAXING WITH FINAL FANTASY, z 
wielkim zaskoczeniem przyjqtem fakt, ze ta doskonata 
kompilaeja ma swojq kontynuaeje! Niczym Anna Patrycy 
podszedtem do niego z wielkq niesmiafobciq, gdyz nie 
wyobrazatem sobie, zeby nowy album mogl konkurowab z 
doskonatym 
pierwowzorem! 

Pierwszq 





zasadniczq roznicq mi?dzy nimi jest 
pojawienie si? utworbw wokalnych. Troch? 
tego wczesniej brakowalo, a teraz z nawiqzkq 
to nadrobiono. Tworcy zebrali kilka 
najlepszych kawalkbw z doskonale 
sprzedajqcych si? na Zachodzie albumbw 
PIANO COLLECTIONS (“Fisherman's 
Horizon", "Celes" i "Melodies of Life"), 
dorzucili wokalne kompozycje, a na deser 
zaserwowali zajedwabistq wersj? 
niesmiertelnego "Eyes on Me", tym razem w 
wersji akustyeznej, odegranq przez 
utalentowanego gitarzyst? Naganori 
Sakakibara. Nie zawiodlem si? rbwniez i tym 
razem, a nowe wydawnictwo dzielnie zniosto 
konfrontacj? z piemvszq plytkq. Polecam 
wszystkim! Moze to nie to samo, co subtelny 
masaz w wykonaniu szwedzkich Hedi, ale z 
pewnobciq nowy zestaw utworow rbwniez 
niejedno potrafilD 
Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 



TRACKLISTA: 

1 . Where Love Doesn’t Reach/Piano 
Collections IX’ 

2. T races of Days Long Gone/’Love 
Will Grow' 

3. GAIA/'Love Will Grow’ 

4. Once You Meet Her/Pray' 

5. Nao Chora Menina/Pray' 

6. My Home, Sweet Home/’Dear 
Friends' 

7. Theme of Love/’Celtic Moon' 

8. As I Feel, You Feel/ 1 Dear Friends’ 

9. Into the Darkness/'Celtic Moon' 

1 0. Celes/Piano Collections VI' 

11 . Fisherman's Horizon/Piano 
Collections VIII' 

1 2. Melodies of Life/Piano 
Collections IX' 

13. Love Will Grow/’Love Will Grow' 

14. Eyes One Me (Acoustic Guitar 
Version) 



WILD ARMS 2 OST 

Michiro Naruke powraca z kolejnym albumem, ktbry 
jeszcze bardziej przesycony jest "wildwestowymi" 
motywami. Tym razem otrzymujemy petny, dwuplytowy 
album. Na CD1 znajduje si? az 75 utworkbw (czas trwania I 
wi?kszosci z nich nie przekraeza minuty). Zdecydowanie | 
dominuje tu dzwi?k przeplatajqcej si? gitary, smyczkbw i 
fletu. "Main Title" to gratka dla fanatykbw poprzedniej 
cz?bci, a nowa propozyeja powinna przypasc im do gustu. "You’ll never be Z 

atone, no matter where you go" to typowa wokalna piosenka w stylu pop, Jj 

ilustrujqca filmik anime. Kompozytor wykonal doskonatq robot? przy tworzeniu l| 
muzyki towarzyszqcej eksploracji dungeonow i wizytom w poszczegolnych 
miastach. "Battle Themes" utrzymane sq na dosb wysokim poziomie i bardzo I 
podobne do oryginalnych kompozycji z pierwszej cz?sci, co powinno wielu 
osobom przypasc do gustu. Na koricu CD2 znajduje si? prawdziwy rodzynek - 
utwbr “Wild ARMS 2 Medley", ktbry stanowi trwajqcq przez dluzszy czas 
kompilacj? najlepszych utworkbw, wykonanych przez zawodowq orkiestr?. 
Zdecydowanie ten album wart jest uwagi i mimo kilku niedociqgni?b (dtugobb 
utworkbw) powinien przypabc do gustu wszystkim, w szczegblnobci fanom 
serii .□ 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 

DARK CLOUD OST 

DARK CLOUD to calkiem udana gra RPG, ktbra swego 
czasu zdobyla sporq populamosb. Stanowila ciekawy miks I 
kilku gatunkbw i mitq alternatyw? od epickich gier, jak 
FINAL FANTASY X. Ilustrujqcy jq soundtrack jest bardzo 
wywazony, dobc spokojny, nasuwajqcy wr?cz skojarzenia 
ze stylistykq niektbrych utworkbw z CHRONO CROSS. 

Wpadajqce w ucho leciutkie brzmienia nie przeszkadzafy w 
rozgrywee, a wyrwane teraz z kontekstu zachowujq swoje kojqce 
wlabciwobci. Ptytka tworzy specyficznq atmosfer?, ktbra zwiqzana jest z 
aktualnie odwiedzanym miejscem (zatopiony statek, dzungla). Tomohito 
Nishiura to ciekawie zapowiadajqcy si? kompozytor na scenie konsolowej, 
jednak widab, ze dopiero poznaje swoje zaj?cie (stanowezo naduzywa gitary 
akustyeznej). Caty album jest do przesluchania w 72 minuty, przez co 
wi?kszosb z 46 obecnych utworkbw skrbeono do niezb?dnego minimum. 
Catosciowo uwazam t? pozyej? za udanq, chociaz tak naprawd? nie rzuca na 
kolana. Zwykty przeci?tniak.D 
Ocena: ★ * ★ ★ ★ 







SUJI5TA SmSTA,.. 

□HR6S n>IJlUVZSZGJ SPRZED/4ZV) 

Nastcjpito mate przesuni^cie czasowe. Bytem przekonany, ze poprzedni numer PSX EXTREME to ostatni 
numer przed Swi^tami. Jak sif okazato - nie [S: a mowitem:]. A ja tak tadnie napisatem o choince i Mikota- 
ju... Tak to jest, jak numer styczniowy wychodzi w grudniu. 



a Przekonany o tym, ze grudniowy PE jest oznakg Swigt, 
scigtem w parku choink?, ubratem, zjadtem karpia, 
zrobilem Sylwestra, puScitem 5 rakiet w niebo i wypitem 
skrzynk? szampana. A tu numer styczniowy wychodzi w 
grudniu i okazuje si?, ze kiedy wszyscy inni zyjg jeszcze 
w 2003, ja juz w 2004! W zwigzku z tym, znam juz najswiezsze newsy 
z 2004... ale Warn nic nie powiem. Nie mog? ryzykowad zaburzeri 
czasoprzestrzeni. Uracz? Was newsami grudniowymi. 

Ot6z grudzieh jest dla branzy czasem wzglgdnego odpoczynku. 
Wszystkie gry, ktbre developerzy pieczotowicie dopracowywali, zeby 
wydad przed Swi?tami, juz lezg na polkach sklepow. Nie dzieje si? 
zbyt duzo, firmy raczej zajmujg si? wypatrywaniem zyskbw ze 
sprzedazy. Kas? liczy tez NINTENDO. GameCube przez pierwszy 
tydziert swigtecznych zakupbw wskoczyt na szczyt listy najlepiej 
sprzedajgcych si? systemow w USA (w danym tygodniu). M6wimy 
oczywiscie o swi?cie dzi?kczynienia. Sprawila to obnizka ceny 
systemu do 99$. Za przykladem NINTENDO poszly firmy MICRO- 
SOFT oraz SONY, ktore rowniez obnizyly ceny konsol. SONY trzepie 
grubg kas? na EYE TOY. Kamerki znikajg z pdtek sklepowych w 
zaskakujgcym tempie. Firma byla zmuszona zwi?kszyd ilosc 
produkowanych urzgdzen 14-krotnie (przynajmniej tak podaje)! 
Ciekawe, jak sprzeda si? PS2 w Chinach? Bo SONY, po uprzednich 
zapowiedziach, wreszcie rzuca do chihskich sklepow swojg konsol?. 




Caly czas trwajg dociekania, jak b?dzie wyglgdat nast?pca PS2. 

Jakis czas temu w Intemecie pojawit si? concept art przedstawiajgcy 
rzekomo PS3. Niestety, okazalo si?, ze jest to robota 23-letniego 
designers - Juliena Vanhoenackera. Francuski plastyk umiedcil swojg 
prac? jako fragment portfolio swojego malego studia graficznego. Phil 
Harrison, CEO europejskiego SONY zapowiedzial, ze w przysztej 
generacji PlayStation prawdopodobnie zostanie zastosowany system 
wykrywajgcy ruchy uzytkownika - podobny do EYE TOY. Skompliko- 
wane gry, sterowane bez pada - tylko ruchami ciala? To brzmi jak 
science fiction. Ale przed Wami najlepsze: system ma rowniez 
rozpoznawac emocje uzytkownika. Jak to moze zostac wykorzysta- 
ne? Chociazby do tworzenia gier, ktore poziom trudnosci dostosowujg 
do poziomu podenerwowania Gracza. Na koniec Phil ochlodzit troch? 
zapat Graczy - przez pewien czas technika nie b?dzie wykorzysty- 
wana przez gry - wymaga to zbyt duzej mocy przerobowej. Co do PS3 
- znany jest juz dzid tytul pierwszej gry na tg konsol? - AVALON, 
rozbudowana przygodowka z trybem online, ktorej developer - 
CLIMAX (Ci od ladnej grafiki:) posiada juz jej grywalne demo. 
Gadanie. 

W mi?dzyczasie zmienify si? zapowiadane parametry PSX - 
multimedialnego kombajnu SONY. Nap?d DVD o pr?dkosci x24 
zostanie zastgpiony o polow? wolniejszym odpowiednikiem. Brak 
supportu dla ptyt CD-R oraz DVD+RW. Anulowano support dla plikow 
mp3, a takze plikow graficznych TIFF oraz GIF. Urzgdzenie nie b?dzie 
mialo wyjScia antenowego - trzeba b?dzie rozdzielic sygnal z anteny. 

SONY miesza tez z PSP. Firma dba o swoje najmtodsze dziecko, 
jeszcze zanim oficjalnie ujrzy Swiatto dzienne. Wiadomo, silg platform 
sg developerzy. W zwigzku z tym SONY stara si? jak moze, zeby na 
..kieszonce” wylgdowaty najlepsze gry. Na przyklad TONY HAWK... 
Czemu nie, w koricu ACTIVISION zadeklarowato, ze b?dzie tworzylo 
gry pod ten system. Na PSP juz tworzy KOEI, firma znana mi?dzy 
innymi za sprawg serii DYNASTY WARRIORS. Zrobito si? 
zamieszanie, gdy SONY podato, ze zabawka b?dzie miata tylko 4MB 
pami?ci - kilku developerow wyrazilo swoje niezadowolenie z 
takiego ograniczenia. 



idjgcia pochodzq ze sklepu LIKSANG 




Na pewno w przypadku PSP nie popetnig 
tego bt?du, co Nokia w N-Gage. Konsolka 
zostala rozpracowana przez hackerow. 
Gry zostaly odbezpieczone i - co gorsza - 
odpalajg si? nie tylko na N-Gage, ale 
rowniez na innych telefonach Nokii, a 
nawet konkurencyjnych firm, jak Siemens, 
Samsung czy Panasonic. Nokia 
zapowiedziala juz, ze nowe, skutecz- 
niejsze zabezpieczenia sg opracowy- 
wane. Jednoczesnie firma ocenita 
zabiegi potrzebne do uruchomienia 
pirackich kopii na konkurencyjnych 
telefonach za wymagajgce specjalnych 
umiej?tnosci, wiedzy, narz?dzi - raczej 
niedost?pnych przeci?tnemu 
uzytkownikowi telefonu. U nas tez si? 
troch? dzieje. Telefon-konsola Nokia N- 
Gage zostat obj?ty swigteczng 
promocjg - mozna go tykngd w Erze za 9 
baniek. Nie jest to mafo, ale porownujgc z 
pierwotng ceng widac pewien post?p. 

Nie zawsze wypuszczenie handhelda 
przynosi sukcesy. Firma BANDAI 
oficjalnie olewa produkcj? sprz?tu i chce 
skupid si? jedynie na grach. Do decyzji 
przyczynifa si? kl?ska Wonderswana - 
przenosnej konsolki, ktora nie wyszla 
poza granice Japonii. C6z, wyglgda na to, 
ze kieszonkowej konsolki nie szykuje 
tylko MICROSOFT. Plotka gfosi, ze MS 
przygotowuje si? do demonstracji Xboxa 
2. Mialoby to miec miejsce 22 - 26 maja na 
Game Developers Conference 2004. 
Niestety. a moze -stety, falszywe 
doniesienia, ze NINTENDO wkrdtce 
pokaze nast?pc? GameCube'a, zostaly 
oficjalnie zdementowane. Za to pojawil si? 
Ique Player - przeznaczona na chinski 
rynek konsolka NINTENDO, ktora 
pozwala na uruchamianie gier z NES-a i 
N64 zapisywanych na kartach flash w 
specjalnych punktach w sklepach. 
NINTENDO oswiadczylo, ze Ique uzywa 
podobnej technologii co PSX zapowiada- 
ny przez SONY, ale jednoczesnie jest 
pierwszg konsolg, w ktorej jest ona 
wykorzystana. Wiadomo tez, ze na 
zalgczonym do urzgdzenia 64 MB flashu 
znajduje si? petna wersja DR. MARIO 
(gra logiczna przypominajgca TETRIS), 
10-godzinne demo ZELDA: OCARINA 
OF TIME, trwajgce 7 godzin MARIO 64 i 
godzinne dema STARFOX oraz WAVE 
RACE. Urzgdzonko mozna juz zamowic 
w sklepach wysytkowych (np. www.lik- 
sang.com). Cena - 100USD. Niestety, na 



Tiger Telematics, a dokladniej zespot Gametrac 
Europe opracowuje nowg, przenosng konsolk?. 
Urzgdzenie, ktore ma si? nazywac po prostu 
Gametrac to zintegrowany z GPS’em 
multimedialny kombajn wyposazony w malg 
kamerk? i interfejs Bluetooth. Platforma, w 
momencie premiery w Wielkiej Brytanii ma 
kosztowac 60 funciakow. Dzieje si?, oj dzieje. 
[pingu] 




razie gry dost?pne b?dg tylko w Chinach. Ale jest 
cieh szansy, ze zabawka opusci granice Chin. 
Trzymamy r?k? na pulsie! 

NINTENDO b?dzie mialo woskowego Mario (W 
Hollywoodzkim Muzeum Figur Woskowych 
pojawi si? mierzgca 150 cm, woskowa kukla 
Mario), a SEGA kas? od EA... o ile wygra 
spraw? w sgdzie. Firma oskarzyla o plagiat EA 
Games oraz FOXa. Wytacza ci?zkie dziala i 
probuje udowodnic, ze EA miala na celu 
stworzenie „podr6bki" i imitacji CRAZY TAXI, 
czyli THE SIMPSONS: ROAD RAGE. Co 
ciekawsze, SEGA ma patent na gr?. Za dowod 
mogg sfuzyc recenzje w gazetach, w ktorych 
recenzenci przyrownywali te gry. Jesli wygraliby 
- bylby to precedens i otwarta droga dla innych, 
zeby wytaczac procesy firmom tworzgcym 
podobne tytuly. Ciekawe, czy ROCKSTAR 
rowniez wytoczy proces sgdowy za ostatnig 
gr? traktujgcg o sympatycznej rodzince 
Simpsonow, ktora jako zywo przypominala GTA3 i 
powinna si? nazywad GTA3: SPRINGFIELD. 
Pretensje do GTA majg karaibscy mieszkancy 
USA. Mieszkancy Ameryki, pochodzgcy z Haiti, 
oprotestowali GTA3: VICE CITY jako gr? 
utrwalajgcg dotyczgce ich zte stereotypy. 

Chodzilo o ukazywanie kubanskich gangow. 
Zarzucili producentowi gry zle intencje, a nawet 
rasizm. 

Cigg dalszy wiesci o nowych systemach - firma 












f Oto altematywa dla osob, ktore chcialyby pozrzucad "sejwy " na Memory, a nie majq 
dostqpu do Internetu, bqdz karty pamiqci z portem 10 (do komunikacji miqdzy 
komputerem PC a konsolq DC). Teraz stany gier wystarczy zrzucid na plytkq CD i w 
kazdym momencie bqdzie moina z nich skorzystac - dziqki nowemu programowi 
autorstwa niejakiego BlueCrab (twdrca bibliotek Ijsdcdev na ktorych opiera wszystkie 
swoje dema, emulatory i uzytki). Pierwsza odstona programu umozliwia obstugq jedyr 
1 9 Save' 6w (mozna oczywiscie wrzucib wiqcej. lecz widoczne bqdzie tylko pierwszyc 
1 9), wszystkie stany nalezy wrzucic w odpowiedni katalog /VMUFILES, a takze ich 



# DREAMCAST LIVES 4EVH 



SGENA 

Odtwarzacze mp3 - przeglqd 

Muzyka wformacie mp3 w dobie swojej populamodci 
opanowata wiqkszosd urzqdzeb RTV, odtwatzacze muzyki w 
tym jakze populamym formacie spotkad moina obecnie 
niemal na kazdym komputerze klasy PC (winamp), telefonach 
komdrkowych, wiezach stereotonicznych czy tez w postaci 
przenosnych discmanow. W zwiqzku z tym, ze Dreamcast juz 
dawno przestat byd zwyklq konsolq do grania, mania 
odgrywania plikdw mp3trafi)a rdwniez na "makarona", 
postanowitem wiqc sporzqdzid przeglqd takowych 
odtwarzaczy, aby pomdc Tobie, drogi Czytelniku, w doborze 
odpowiedniego playera. 

ion 

Autor/Dev: Patrick Swieskowski j 0 E| even 

URL: http://to-11.sourceforge.neW-, one louder" flfcjA 

Ocena: 8/10 

Dose oryginalny projekt, bowiem do korzystania z tego 
programu nie potrzebny jest w ogdle telewizor (I). Interfejs 
wyswietlany jest na ekraniku VMU, a wszelakie operaeje 
dokonywane sq za pomocq pada. Jednakze jedli jestesmy 
"przypadkowo":) w posiadaniu TV, to na jego ekranie 
wyswietlane bqdzie wizualne odzwierciedlenie utwordw 
muzycznych. Muzyka, ktdrq masz zamiar odtwarzad, nie 
musi byd nagrana razem z programem, co za tym idzie - po 
jego uruchomieniu mozemy dowolnie zmieniad kompakty na 
ktorych posiadamy jakiekolwiek pliki w formacie mp3. "To 
Eleven" uzywa 'MAD' (MPEG Audio Decoder) do 
dekodowania muzyki, dziqki czemu mozna byd spokojnym o 
jakodd odtwarzania. Program jest catkowicie darmowy, wiqc 
wystarczy wejsc na odpowiedniq strong i po sciqgniqciu 
nagrac na CD, aby stab siq jego uzytkownikiem. 

DCPIaya 

Autor/Dev: Benjamin Gerard 

URL: http://sashipa.ben.free.fr/dcplaya/ 

Ocena: 9/10 

W zasadziejestto "sequel" innego playera na DC: 

"DreamMP3”, ktdrego 
autor zamiast wydac 
kolejnq odstonq 
postanowHnabyte 
dodwiadezenie 
zainwestowac w 
caikowicie nowy 
projekt. Jak siq okazalo 
decyzjatabyla 
strzalem w dziesiqtkq. 
DC Playajest 

najwiqkszym i zarazem najbardziej rozwiniqtym 
odtwarzaczem multimedialnym na DC, przede wszystkim 
obstuguje on nastqpujqce formaty muzyezne: MP3, Ogg- 
Vorbis, MOD, S3M, SID Music, SC68, Audio CD. 

Program jest bardzo funkcjonalny, mozna np. bez problemu 
tworzyd listy ulubionych utwordw, a nastqpnie zapisywad je 
na kartq pamiqci, wyswietlad nazwq utworu/zespotu/albumu 
czy nawet bitrate w jakim zostal skompresowany utwdr. Do 
tego wszystkiego eleganckie efekty wizualne podezas 
odtwarzania muzyki i mozliwodd zmiany "skdrki" (wystarczy 
wrzucid na jakqs ptytkq jakid obrazek w formacie ".bmp i w 
dowolnym momencie podmienic na obecne tio). Jednak 
mimo wszystko program ma jednq wadq: przy odtwarzaniu 
utwordw ze zmiennym bitratem (od 1 28 w ddt) wystqpujq 
niekiedy dziwne szumy i trzaski (na szczqdcie zdarza siq to 
bardzo rzadko). Pomimo tego malego “zgrzytu" jest to moim 
zdaniem najlepszy z dostqpnych mp3 playerow na Dreama. 
Swietne wykonanie, mnogosd opeji i przyjazny interfejs 
uzytkownika. 



Biezqce wydane kqcika w 
szczegolnosci wypefnione jest 
nowinkami ze swiata DeCe (plus 
krdtki przeglqd odtwarzaczy 
mp3). Aby nie trade zbqdnego 
miejsca na wstqp chcialbym 
jeszcze zach^cic wszystkich do 
podsyiania mi maildw z propozy- 
ejami - co chcielibyscie przeczytac 
w kolejnych odstonach kqcika. 
Pozdro dla wszystkich fanow 
DeCe. [Przemystaw "M@jk" 
Matecki] 

kontakt: przemol19@o2.pl 



Blaze/Pelican 

Autor/Dev: Blaze/Pelican 
URL: http://www.blaze.de/ 1 http:// 
www.baysoftgames.com/mp3dc.html 
Ocena: 7/10 

B (sprzedawanesqw 
cenie ok. 7 dolardw). 

programem na innq, 
zawierajqcq muzykq 
wformacie mp3. Po 
umieszczeniu owego krqzka na trzpieniu 
DeCeka, program samoezynnie przeskanuje 
CD i wypisze tytuty znalezionych utwordw po 
lewej stronie ekranu, natomiast po drugiej 
stronie mozemy przeniedd ulubione utwory 
muzyezne, a nastqpnie zapisad ich listq na 
kartq pamiqci. Jak widad programy sq proste 
w obstudze i nie zawierajq zadnych 
dodatkowych opeji. Giownq wadq platnych 
playerdw jest bardzo niestabilna praca, 
"zwieszanie siq” w razie gdy ten nie moze 
odezytad danej "empetrdjki" (np. zbyt wysoki 
bitrate, ktory nie byi stosowany podezas gdy 
program ujrzat swiatto dzienne) wystqpuje 
tutaj na porzqdku dziennym. Podsumowujqc, 
mamy do czynienia z prostymi projektami, nie 
wyiamujqce siq poza standardy, zwykle 
playery, ktore szybko i bez zbqdnych 
kombinaeji umozliwiajq nam odstuchanie 
ulubionych utwordw muzycznych. 

Inne warte uwagi playery mp3: 

DC MP3, DreamMP3, DreamAmp 



czne bqdzie tylko pierwszych 
/VMUFILES, a takze ich 

nazwa musi byd identyezna z oryginalriq danej gry (w przeciwnym razie wczytany stan 
zostanie zignorowany przez grq). 

Strona BlueCrab: http://ljsdcdev.sunsite.dk/ 

Program wraz z 1 9 "sejwami": (m.in. Ikaruga, Sonic Adventure, GGX, Virtua Tennis 2k2, 
Shenmue 2...) http://www.czechy.com.pl/dc/pliki/vmu.zip 



Bleemcast ztap je wszystkie 



Emocje zwiqzane ze "ziamanym” Bleemcastem 
(BLUE) juz nieco opadfy. Osoby bqdqce w temacie 
doskonale zdawaly sobie sprawq, iz poza 
wykradniqtym niebieskim pakietem Bleema, 
tworzone byty rdwniez inne kolory (BLUE, YELLOW, 
^ GREEN, ORANGE, PURPLE). Kazda barwa miala 
odpalad giy z innego gatunku (np. niebieski - 
wydeigi, zdtty - bijatyki, purpurowy - strzelaniny itd.); 
zaden z tych kolorowych wynalazkdw nie ujrzal 
oficjalnie swiatla dziennego. Jakid czas temu 
wyptynqfy owe pakiety - niestety zadnego z nich nie 
dato siq uruchomic, co za tym idzie - nieistniejqca 
juz firma Bleem bardzo dobrze zabezpieczyta swoje nigdy nie wydane skarby. Ado tego 
czasu pozostaje dalsze "mqczenie" zottego pakietu, ktory jako jedyny z grona 5 barw jest 
w pelni dzialajqcy (chod nie zostal nigdy wydany). Tymczasem odwiedzajqc 
przypadkiem oficjalnq stronq Bleemcasta (www.bleemcast.com) mozna natknqd siq na 
dodd ciekawq informaejq: osoba, ktora jako pienvsza zaoferuje 700$, wejdzie w 
posiadanie oficjalnej domeny bleema. Czyzby w ten sposdb chciano reaktywowad 
nieistniejqcq juz firmq, czy to po prostu chqd zarobienia "mamych" 700 dolardw, chod po 
czqdci rekompensujqcych straty poniesione przez liezne procesy z firmq SONY?:). 
Czaspokaze. 



DREAMCAST-SGENE.COM - wystartowato 

Po wielu trudach, dnia 1 7 listopada 2003 roku wystartowala nareszeie oficjalna strona 
www.DREAMCAST-SCENE.com, ktdra w catodci poswiqcona jest twdrczosci 
scenowej na "makarona". Partnerem medialnym zostat populamy sklep intemetowy LIK 
SANG. Na dobry poczqtek nowy serwis DeCekowej sceny oglosii plebiscyt na 
stworzenie najlepszego dema na DC; autorzy trzech najlepszych prac zostanq 
nagrodzeni sprzqtem wartym ponad 500 euro. Poinformowano takze, iz na poczqtku 
2004 r. bqdzie miata miejsce premiera "Dreamcast Demo Disc #1“ - pierwszy 
nieoficjalny, wysokiej jakodci dysk demo zawierajqcy: dema, peine wersje, prezentaeje 
filmowe, screeny czy tez darmowe narzqdzia (takie jak chodby odtwarzacze mp3 czy 
emulatory). Dodatkowo na krqzku znajdq siq informaeje o najlepszych grach na 
makarona w 2003 r. oraz 
w formie exclusive, 
licencjonowana muzyka 
wformacie mp3 
(stworzona przez 
profesjonalnych 
artystdw), atakze 
"swap-disk" dla 
taneeznej gierki FEET 
OF FURY (pozwalajqcy 
na "podmiankq" plyty z 
muzykq). Calosd 
wydana zostanie w 
nakladzie2tys. kopiii 



catkowicie za darmo - 
wystarczy zamdwic jq 
wczesniej na stronie 
sklepu Lik-Sang! 






CIEK A WOSTKI / GRY 

► Shenmue: Saturn Story 

0 tym, ze ta gra domyslnie byta niegdys tworzona na konsol? SEGA 
SATURN, wiedza zapewne osoby, ktorym dane byto ukonczyc SHENMUE II 

1 ujrzec bonusowy film z jej fragmenlami. Jednak malo kto wie, iz pierwsza 
cz^sc sagi Yu Suzukiego tak naprawd? zostala wydana! Dokladnie 1 0 sztuk 
tej gry zostalo rozdanych na jednej z edycji targow Tokyo Game Show"jako 

nagroda w konkursie. Gdy SHENMUE zostalo skasowarte z listy wydawnlczej na Satuma, SEGA 
chcqc unikngc wycieku informacji (wydarzenia zawarte w SHENMUE na Satuma obejmowaty calg 
sag?, czyli nawet wydarzenia "po drugiej odstonie" na DC) zglosila si? do tych 1 0 szczpsliwcow w 
celu odkupienia unikalnych 
krgzkdw. Jak si? mozna 
bylo spodziewad nikt nie 
odsprzedal z powrotem 
plytek, malo tego - 2 z 1 0 
znajdujg si? poza granicami 
Japonii (nieoficjalne 
informacje mowig takze, ze 
1 z tych kopii znajduje si? 
w... Polscel). Aby unikngc 
blamazu SEGA zabronila publikowad jakiekolwiek materialy lub informacje na temat tej gry przez 
rzekomych jej posiadaczy. Olicjalnie wiadomo, iz aby w og6le odpalic SHENMUE na Satruna, trzeba 
bye w posiadaniu specjalnego zestawu developerskiego (Dev Kit). 

► Nowa gra... od SEGI! 

W zwigzku z ostatnio slabymi wynikami sprzedazy i wieloma 
ci?ciami w firmie (jak chocby likwidaeja teamow developersklch 
takich jak UNITED GAME ARTISTS). SEGA w akeie desperaeji 
postanowHa wydac gr? nawet na Dreamcasta (!). Nie 
spodziewajeie si? jakiegos mega-hitu, bowiem b?dzie to kolejna 
kontynuaeja gry pt. PD TO PUYO, tym razem z podtytulem 
FEVER. Jest to gra z gatunku action/puzzle (tetrisopodobna) i 
nawigzuje ona do SUPER PUZZLE FIGHTER i poprzedniej 
°z?sci PUYO PUYO (4); roznobarwne kuleczki nalezy ukladad 
w poziome/pionowe linie (w tym samym kolorze), tak aby te 
znikaly w naszej cz?sci ekranu i pojawialy si? u naszego przeciwnika, utrudniajgc mu tym samym 
uktadnie. PPF pojawi si? takze na wszystkie 3 konsole Next Gen (PS2, Xbox i GC) w I kwartale 2004 
roku. 

W Intemecie mozna takze obejrzec filmowg prezentacj? gry z tegoroeznego TGS-u 2003: 
http://asx.pod.tv/sega/free/2003TGS/puyofever 500,asx (dla posiadaczy stalego tgcza) 
http V/asx.pod.tv/sega/free/2003TGS/puyofever_56.asx (dla posiadaczy zwyklych modemow) 

► Powrot Gianny! 

"The Great Gianna Sisters" - tytul ten pami?tajg zapewne 
wszyscy hardkorowi wyjadaeze takich maszyn, jak chocby 
Commodore 64 czy Amiga. Ta kultowa gra z gatunku "Biegnij i 
skaez", blizniaeza do “Super Mario" z Nintendo, zostalo niegdys 
wydana przez naszyeh sgsiaddw z zachodniej granicy - firm? 

Spellbound. Chod byla to "zrzyna" z hitu wielkiego "N", to w 
Europie wipksza przychylnoscia obdarzony zostal zeriski 
odpowiednik Mario. Teraz za sprawg kilku zdolnych 
programistdw kryjacych si? pod pseudonimami CHN, Kojote, 

Op3rator, Arthus i Sinsch, blizniaezki wracajg na DeCe. 

Niedawno zakohezono testy juz piatej BETA-WERSJI, wkrotce rozpoczng si? kolejne, szoste z kolei 
testy, wszystko po to, aby gra pozbawiona byla zgrzytdw i W?d6w. Aktualnie gra zawiera 6 swiatow po 
6 osobnych poziomow. Wersja gry do ogolnego, publieznego uzytku nie ukaze si? wczesniei niz w 
styczniu2004r. 

► Chcesz nowe gry na DC? 

Podpisz petycj? do firmy SNK/PLAYMORE, aby ta stworzyta osobne porty takich gier. jak KING OF 
FIGHERS 2003, METAL SLUG 5 oraz SNK VS CAPCOM: CHAOS na Dreamcasta!!! Wszystkie 3 gry 
zostana wydane na systemy NeoGeo AES. a ich konwersje na domowe konsole PS2 oraz Xbox 
zostaty zapowiedziane jakis czas temu. Tymczasem w zwigzku ze znakomitymi wynikami sprzedazy 
w Japonii, KING OF FIGHTERS 2002 (w 24 godziny rozeszlo si? 10,601 sztuk, tym samym stajgc si? 

4. w rankingu najlepiej sprzedajgcych si? gier) postanowiono stworzyc specjalng petycj? do SNK/ 
PLAYMORE motywujgc faktem, iz Dreamcast stal si? ostatnimi czasy Mekkg dla wszystkich fandw 
zarowno bijatyki, jak i strzelanin znanych z salonow arcade - dlatego tez wydanie owych trzech tytulow 
na DeCe bytoby znakomitym rozwigzaniem. 

_ Petycj? nalezy wydrukowad. podpisad, 

Petycj? mozna znalezc pod adresem: a nast?pnie wyslac na adres: 

http://www.dreamcast-scene.com/files/snkplaymo- 'Dreamcast-Scene' 

re - zi P Zeilerbergstrasse52 

85405 Nandlstadt 
Germany 

► Sonic PL 

Jak informuje "Nettapu", prace nad spolszczeniem 
SONIC ADVENTURE nadal trwajg. Warto 
odnotowad, iz autorprojektu znalazl nareszeie 
sposdb na dokonanie zmian (j?zykowych!) rowniez 
w gtdwnym menu gry, jak i podezas wyboru 
cz?stotliwosci odswiezania ekranu - co oznaeza, 
ze rowniez i tarn zawitajg rodzime slowa! Do ekipy 
"translacyjnej" dolgczyl niejaki "dn<", a dokladny 
termin premiery jak do tej pory nie zostal podany. 

Jako ciekawostk? dodam, iz ujawniony zostal 
kolejny "smaezek", a jest nim reklama strony DC 
FANS na jednym z billboarddw mieszczgcych si? 
w miedcie. Ponizej kolejny screen z SA PL, 










... SZARAK ZYJE S- 

« -/^st6w kilka na temat sceny 



a Czyzby Szarak rowniez doczekaf si? swojej rubryki? To 
zalezy od Was. Pytanie: czy chcecie aby na lamach PSX 
EXTREME powstala stosowny dziat, w ktorym znalaztyby 
materiaiy na temat (sitg rzeezy trzeba dodac) starszy gier: 
krotkie recenzje retro, porownania, spisy itp.? Swoje opinie przesy- 
tajeie listownie, mailowo (sciera@psxextreme.pl) oraz telefonicznie: 
0-prefix-32-203-52-19 wew.326. Niech dzisiejsza rubryka stanie si? 
zalqzkiem czegos wi?kszego. 



PlayStation jest, byla i b?dzie konsolq 
kojarzon^ z esenejq gier wideo, pomijajqc 
juz fakt, ze w chwili obecnej nie jest 
supportowana przez wydawcow. To nic, ze 
grata jest "niedzisiejsza". wszak konsolka do 
dzis posiada najwi?kszg bibliotek? 
najlepszych tytulow, ba, nawet wgsko 
zakrojonq seen? - o tym wlasnie b?dzie w 
tym miesigeu. 



EMULATORY NES-a 

Pegasus (NES) byl konsolg, ktora 
"powiedziala mi” o mojej pasji, 
dlatego mito bylo oddwiezyd (czytaj - 
przejsd) ok. setk? swietnych tytulow. 

Do ponizszyeh programow nie b?d? 
stosowal informacji na temat pr?dkosci, 
dzwi?ku itp., poniewaz jakodd emulacji 
jestzroznicowana. 




Na pewno wielu z Was szukajgc ukojenia w 
lepszej grafie zastanawialo si? nad zmiang 
systemu. Cz?sto takie "akcje" konezg si? na 
zakupie "ultraszybkiego" pieca, ktdry za gora 
dwa lata stanie si? tylko i wylgeznie 
narz?dziem do pracy, oglgdania filmdw czy 
sluchania muzyki (a upgrade slono 
kosztuje). Dzieje si? tak za sprawg wielu 
agresywnych promocji oraz zakorzenionego 
na dobre przedwiadezenia jakoby PC to 
idealny sprz?t do wszystkiego (takie hasla 
cz?sto wytaezajg rodzice dzieciakow. 
kupujgc im komputer "do nauki"). Nie 
pozwdlcie zmamowad sobie wspanialej 
rozrywki czy moze nawet pasji zyciowej. 
PSXwcigzdajerad?. 



FC Emu - wersja 0.10 

W tym odcinku nie dowiemy si? czy ten emu jest 
cod warty. Dlaczego? Poniewaz info na temat 
romow, ich listy oraz wypalenia CeDeka jest dcisle 
strzezone... japoriskimi krzakami:(. Aczkolwiek 
patrzgc na wersj? mozna domniemywac, ze to nic 
rewelacyjnego. 

Download - 

www.playoffline.eom/yaroze/index.html#fcemu 




Po troch? przydlugim wst?pie zapraszam do 
lektury krociutkiego artykuliku na temat 
PSX'owej sceny. Jest to jednorazowa prdba 
przekonania Was do tak wspanialego 
zjawiska, jakim jest emulacja. 

Jednorazowa, dlatego iz na PSX’a powstala 
zaledwie namiastka tego, czym mozna si? 
rozkoszowad na innych konsolach (DC, 
Xbox, GP32) oraz komputerach klasy PC. 
Nie ma co ukrywad, ze dla "garazowcdw" 
sprz?t ten jest bardzo niewygodny z uwagi 
na wszelakie ograniczenia. Jednak garstka 
zapalencow nie poddala si?, tworzgc seen? 
darmowych programikdw, emulatordw i tym 
podobnych rzeezy. 



cm mm. 







SUB-ZERO WIN* 



W telewizji czipsto slychac o brutalnych grach, ktore wptywajg na psychikf mtodego 
cztowieka. Postanowilem ludziom odpowiedzialnym za dramaturgie tych "widowisk 
medialnych" wyjsc naprzeciw, zeby w przyszlosci nie musieli wyslugiwac si$ 
podstawionymi pi^ciolatkami, ktorzy podniecajg si? kwadratowq krwiq z PieCowego 
Dooma. Poznajcie historie "uroczego" dresiarza. ktdry jak ulat wpasowuje si? w 
konwencje nadawanych w telewizji audycji o morderczych grach. Wszystko w 
krzywym zwierciadle i duzq dawkq cynizmu, ale w roli scenariusza nowego odcinku 
plastikowego programu “Uwaga" - wr?cz idealne! 



GraczafGraczy 



pluwam'l patrz? jak zdtta flegma spfywa po 
przerazonej twarzy kolesia. "Dawaj fajkp, 
albo ci zaj***e!! Dawaj dwiel! Zresztq, dawaj 
I mHkz!!". Jestem Siwy i rzqdzp w tej 
dzfelnicy. zaden kretyn w gamiturku nie 
bedziestawal na mojej drodze. Znajomi 
mowiq, ze spoko ze mnle ziom - lubi? palid 
ziotojgrac|na plejstejszyn. W gry dla 
pra^diiwyCh kozakow, gdzie leje si? krew i 
^^fflrayki uciekajqcych ludzi. Nie w 
poprerooiki dla frajerow, gdzie zabija si? 
smoki i ratuje ksipzniczki. Opowiem Warn 
dzisiaj o tym, co lubi?, lepiej wipe stulcie 
g?by, bo nie lubi?, jak mi si? przerywa! 
Rajcujg mnie brutalne gry z moenymi 
scenami przemocy, ociekajqce seksem i 
dzwipkiem gruchotanych piszczeli. Takie 
mam hobby, jednych rajcuje przebieranie si? 
w damskie ciuszki, ja lubi? zabijac na 
ekranie. Nigdy jeszcze nie znalazlem si? w 
gazecie, a Mazzi obiecal nieztq kas? za kilka 
minut rozmowy o mojej pasji, wipe niech 
straep. Posluchajcie opowiedci wazniaka i 
skupcie si? na jej tredci, gdyz kiedys od tego 
moze zalezec Wasze zycie... 

W koricu jq dostalem, jeszcze ciepfq piytk? z 
grq MANHUNT, wyttoczonq u znajomkdw na 
StadionieTysiqclecia (aha - kor.:}. B?d? 
dawal zarabiac tym jankeskim autorom, 
ktorzy kqpiq si? w szampanie i jezdzq 
wykonywanymi na zamowienie brykami? 
Niedoczekanie! Czytalem zapowiedz w 
Neonie. gdzie wspominali, ze szykuje si? 
naprawd? brutalna jatka. Faktycznie - gralem 
z rozbiegu calq noc, czujqc rozchodzqce si? 
po plerach ciary. Gra ROCKSTAR dzialala na 
moje instynkty, zabijalem z zimnq krwiq, a 
kiedy widzialem cierpienie swych ofiar, 
mordowatem z jeszcze wipkszq 
przyjemnodciq. W miescie Career City nie 
ma “dobrych" i "ztych", sq tylko najgorsi. 
Jarek z filmu "Chopaki nie Placzq" mowit, ze 
w zyciu trzeba byd rekinem. Bylem nim. 
Przydusitem kolesia za pomocq stalowej 
linki, a kiedy lezqc u mych stdp skamlal o 
kolejnq szanse, zamachnqtem si? bejsbolem 
i z rozkoszq spoglqdatem, jak rozbryzgane 



bzdume scenariusze, skoro mamy 
wytryskujqcq z ciata krew, a uszy piesci 
charkot dlawiqcych si? w agonii 
slabeuszy, ktorzy nie dali rady sprostad 
mojej sile?l 

Moj ziomas z dyskoteki Equinox polecil 
mi doskonalq gierk? STATE OF 
EMERGENCY. Twierdzit, ze gra nieile 
ryje berety, ale po dtuzszej chwili z padem 
okazata si? wrpez fenomenalna! Zawsze 
chcialem si? znalezd w hipermarkecie i 
zrobid mat? rzeznie w kameralnym gronie 
wciqgniptych do wspolnej zabawy 
klientdw. Ujrzatem 200 biegajqcych w 
poptochu postaci i nie czekajac na 
zaproszenie zaczqtem strzelad, 
obserwujqc tworzqce si? haldy cial i 
tryskajqce z nich potoki krwi, w ktdrej 
nurzaly si? latajqce randomowo czlonki. 
Poczulem si? jak dyrygent, majqcy do 
dyspozycji catq orkiestr? symfonicznq. 
Wsluchiwalem si? w brzmienia 
rozrywajqcych ciata wyrzutni rakiet, ostre | 
swisty wypluwanej z miniguna amunieji, a 
takze przyjemny brzdpk stluczonego na 
gpbie przeciwnika "koktajlu mototowa". 
Koles spalit normalnie cegt?! Jazda bez 
trzymanki zaczpta sip, jak wstukatem kod I 
na niedmiertelnosc i niekoriczqcq si? ilosd 
amunieji. Ustawitem tryb Chaos 
Unlimited i chwycilem za miniguna. W 
koricu przydat si? mdj wypasiony pad z 
opejq Auto-Fire. Z dzikim okrzykiem 
przez 30 minut biegatem po sklepie, 
masakrujqc tqcznie okoto 9 tysipey ofiar 
losu, ktdre si? nieopatrznie tarn znalazlyl 
Autorzy pomydleli doslownie o 
wszystkim: rdwne chlopaki. uscisnqtbym 
im grab? i powiedziat par? stow uznania, 
ale wolatem w trakeie lekcji angola 
urywad si? z znajomkami na kartonik 
Cavaliera do parku. To byty czasyl 

Zawsze podniecaty mnie bijatykl, ale 
prawdziwy wypas rozpoczql si? w 
momencie, kiedy zapudeilem pierwszy 
raz MORTAL KOMBAT! Zabawa na 



O Historia Siwego czyli o brutalnosci w grach wideo z przymruzeniem oka. 



na pobliskiej scianie kawalki zgruchotanej 
czaszki sptywajq powoli w ddl. Znajomy 
powiedziat mi, ze ROCKSTAR zeruje na 
najnizszych ludzkich instynktach, ale koles 
nie wie jak klimatyezne jest bezkame 
polowanie na cztowieka! Kolejnemu gostkowi 
wtluklem za pomocq piqchy i obserwowalem 
jego przerazonq twarz, stuchalem jpkow: 
"mog? si? zmienid, daj mi tylko szanspl”. 
Byty to ostatnie stowa jakie wy powiedziat, 
gdyz chwilp pdzniej jego odrqbana maezetq 
gtowa potoczyta si? po chodniku. Podnioslem 
jq i spojrzatem na szpecqcy jq grymas 
przerazenia, po czym przyezepitem czerep 
do paska w charakterze trofeum - w koiicu 
nazywam si? Siwy, jestem wazniak! Na tym 
jednak skoiiczyta si? rozgrzewka, a ja ze 
smierciq w oczach zaczqtem sprzqtad 
wirtualne ulice. W koiicu przekonatem sip, co 
dzieje si? po bezposrednim strzale z 
shotguna w teb. Plask i truskawkowy jogureik 
na chodniku. Jedli natomiast chodzi o ndi, 
tom i mtotek, to wykorzystanie tych 
akcesoridw opanowatem do mistrzostwa, 
perfekcji, ktdrej pozazdroscitaby mi sama 
Laleczka Chucky. Normalnie jazda, wixa, 
czysty orgazm! Po choler? fabuta i jakied 



calego, nie ograniczajqca si? tylko do 
biegania i randomowego machania 
przeszczepami. MIDWAY pudeito wodze 
fantazji, pozwalajqc napawadsi? 
widokiem wyrwanego z piersi, 
pulsujqcegoserca. Rewelka! Chichotalem 
jak szalony obserwujqc zakrwawiony 
krpgoslup otiary precyzyjnie wstukanego 
Fatala. "Wyrwirqczka" Jaxa byta 
naprawd? chtodna, kiedy z urwanych 
koriezyn chlapala krew, podobnie jak 
nabijanie przeciwnika na jezqcq si? 
metalowymi kolcami podlogp! W kazdej 
kolejnej czpdci bylo coraz ciekawiej, a w 
MK: TRILOGY wykonywalem Brutality i 
obserwowalem, jak osocze zalewato 
prawie caty ekran, a pod nogami plqtaly 
si? rozrzucone po efektownej implozji 
ciata kodcil Duzo zabawy data mi tez 
gierka THRILL KILL, ktora pozwolila mi 
dac upust sadystyeznym sktonnosciom i 
pooglqdac zgraje wariatow, ktdrzy na 
ekranie szli na catodd, lejqc cieplym 
sikiem na wszelkq cenzurp. Ponod 
wstrzymano nad niq prace i gra si? nigdy 
nie ukazala w sklepach, ale moje ziomy 
ze Stadionu swego czasu miaty pokazny 



zapasik pod ladq, wipe luz. Nie lubi? 
PieCy, ale mojq uwag? zwrdcita kiedyd 
seria POSTAL, gdzie tworcy wrzucili 
kilka odjechanych akeji. Wyobrazcie 
sobie: jeden typ czotgat si? po ulicy, 
trzymajqc wyptywajqce z rozprutego 
zolqdka flaki w lapach. Inna akeja: 
chwycilem za lopatp, ktora trzema 
wycelowanymi uderzeniami pozbawila 
glowy wytatuowanego steryda, po czym 
rozpiqtem rozporek i oblatem jego 
stygnqce ciato strugami cieptego moezu. 
Jazda! Nastppnie wpadtem do zoo, 
oblatem benzynq stonia i rzucitem 
zapalonq zapatkp. Zwierze wpadlo w szal 
i zaczpto tratowad na miazg? 
wrzeszczqcych ludzi. Yeah, yeah! Kiedy 
napadalem na bank, w roli ttumika 
wykorzystatem schwytanego kota. Lufa w 
pup? i ratatatatatata! Scenarzydci 
podobnych gier wiedzq, co dobre. Wei my 
chodby firm? ROCKSTAR. Cioramy w 
ich gry, spelniamy ich fanaberie, 
wypetniamy im portfele mamonq, 
oceniajqc wysoko ich kolejne produkty. Po 
co? By dalej zabijad, jeszcze brutalniej i z 
coraz wipkszym udmiechem na ustach... 



Kobieta lezala sina z wywroconymi na wierzch oczami, a 
Siwy zupelnie bez emocji podnidsl w gor? swojego glana, 
ktory par? sekund pdzniej wylqdowal na jej gtowie. Stychad 
byto nieprzyjemny chrzpst. W "mqdrych gazetach" pisali, ze 
nie powinien byl grad w tytuty przeznaczone dla dorostych, 
‘telewizja ze stoneezkiem" pokazywala pipciolatkow 
radujqcych si? z krwi przelewanej w DOOM, ale mimo to nie 
posluchal rad specjalistdw, kiedy byta szansa na ratunek. 
Teraz juz za pozno. Jego nastoletnia psychika byta juz 
spaezona, dokonat aktu zbrodni, a gry uezynity z niego 
bezlitosnego zabdjcp. Swiecqcy trupim dwiatlem ksipzyc 
zachpcat, by tej nocy uwolnid swiat od kolejnych szumowin, 
ktdre wejdq mu w drag?. Siwy szedt w pipknych spodniach 
dresowych z kreszowego materiatu, ktdre mienily si? 
fosforyzujqcym na zielono kolorem. Dotykiem r?ki wymacat 
schowany za pasem noz kuchenny, a kiedy poczul pod 
palcami chlodnq stal usmiechnqt si? i pomyslal, ze nie ma to 
Jak klasyka...D [mazzi] 

Sciera: Mazzi. ty szatanowcu, ptzed $wi$tami Bozego 
Narodzenia takie teksty piszesz?! Mam nadziejp, ze 
Czytelnicy zrozumiejq prawdziwy wydzwipk OD GRACZA. . . 
Swojq drogq, nie kupujeie ludzie MANHUNTA na swipta, 
niech te kilka dni bpdzie sppdzonych z rodzinp. w bardziej 
pozytywnych klimatach. A Ty, jeili nie masz 18 lat, dobrze Ci 
radzp - nie sipgajpo fq grp (eh, tylko rekiamp jej robip), bo 
zryjeCimdzg. Mortal przy niej to bajeezka. Ostrzegaml 
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BAZA DANYCH 

KONSOLOWrCH GRACZV ON-LINE 



a Kolejne tray osoby uzupefniajq 
naszq konsolowq boz? danych. 
Nowe anonse prosz? nadsylac wg 
schemata ponizej: ksywa, e-mail, 

I GG, klan, w co grywasz i ewenlualnie skqd 
jestes oraz jaki rodzaj tqcza posiadasz. Po 
poprawnej weryfikacji ogloszenie zamieszcz? w 
naslqpnym wydaniu PE. 




Ksywa on-line: Jeretny_POL 
Adres e-moil: jeremy 1 23@inlerio.pl 
Nr Gadu-Godu: brok 
Klan: brok 

W to gtywam: no PS2 glownie SOCOM (jui niebowem apt 
drugo), tzosem rowniez MIDNIGHT aUB 2. W przypodku 
Xboxa wylganie MOTO GP2. 



Ksywa on-line: arlbl 
Adres e-mail: arlbl @intefia.pl 
Nr Godu-Gadu: 6368259 
Klan: brak 

W to grywom: HALO, RAINBOW SIX, CRIMSON SKITS, 
GHOST RECON i momal wszystkie inne z opcja on-line (tylko 
Xbox). Posiadam Neoslrodf (512 kbps). 



S Witam. Gdy za oknami zimno i pada snieg/deszcz, 
pewnie wielu z Was nabiera wi?kszej ochoty na 
zabaw? przy konsoli. Moze najwyzszy czas 
pomyslec o podiqczeniu si? do sieci, hm? Wazna informacja 
natury organizacyjnej: wszystkie maile dotyczqce tego dzialu 
prosz? od teraz kierowac na adres bu»ther@psxextreme.pl . 
Co prawda specjalizuj? si? w platformie Sony, ale postaram si? 
wkrotce znalezc kogos do pomocy w temacie Xboxa (o GC z 
oczywistych wzgl?dow nie wspominam). [Butcher] 



Testy sieciowe porady nowinki 



Ksyvra on-line: DST 
Adres e-mail: marvell69@o2.pl 
Nr Gadu-Gadu: 1815081 
Klan: brok 

W to grywom: wylqanic HALO paez XBC Chplnie 
pogrolbym w HALO lokze po UNKu z osobami z mojego 
rodzinnego miosla - Plotka. 
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k prosta w obsludze 
k bardzo grywalna 
k sporo trybow 



' brak ogolnego rankingu 
' nie obstuguje 
heodseta 



| Medal of Honor 

Rising Sun 



Network Adaptor 



Po wybraniu Online Multiplayer czekajg nas dtugie loadingi a potem logowanie i- mozemy wybrac czy chcemy 
hostowab grp samemu. czy si? do jakiejs przylgczyc. Przy drugiej opcji otrzymujemy list? serwerow, wybieramy 
jeden z nich i wskakujemy do gry! Zadnych ustawieri, wyboru postaci, nicka, itp. - ustawieri profilu sieciowego 
dokonuje si? w menu gldwnym gry (nazwa, skiny postaci, team), zanim wejdziecie w tryb online (chyba ze chcecie 
byd lamerem o imieniu DEFAULT - gratem juz z takimi:) , Nastepnie zostajemy rzuceni do gry: klasyczny 
Deathmatch albo Team Deathmatch (przydziat stron w TD w zaleznosci od wybranego skina - USA/Jap.). Gra 
obstuguje max. 8 graczy naraz. Brori i zdrowie znajdujemy lewitujgce nad ziemig a naszym zadanlem jest sianie 
obory na calego. Tym samym jednak zanika gdzies bezpowrotnie klimat MoH, klimat wojny - tajemniczy. 
zagadkowy, pelen napipcia. Plansze zmieniajg si? niczym w kalejdoskopie (w zaleznosci od ustawieri hosta), 
gramy na czas lub ilosd fragow i biegamy jak op?tani. czemu sprzyjajg odpowiednio zaprojektowane areny. I tu 
jedna wazna uwaga - tereny naszych zmagari to w 99% lokacje OTWARTE: ulice, mosty, ruiny zabudowari. poklady 
statkow, dzungla. Ze dwiecg szukad potyczek w ciasnych korytarzach, pokojach czy innych pomieszczeniach (jest 
hangar) - warto to mied na u wadze, bo nie kazdemu moze to odpowiadac. Zas na najwi?kszy problem sieciowego 
Medala to tempo rozgrywki, a konkretnie poruszanie si? postaci. Uczucie "biegania po piasku", pewnego rodzaju 
oporu z jakim si? poruszamy. bye moze pasuje w trybie single- 
player (a w kazdym razie az tak nie razi), tutaj niestety przeszkadza 
Gdy na otwartym terenie szaleje osmiu killerdw z karabinami 
maszynowi w tapach, to oczywiste jest, ze nie ma mowy o 
podchodach i subtelnym badaniu otoczenia znanym z trybu offline - 
liezy si? refleks. Ten jednak zostaje skuteeznie zaktocony przez 
slamazamosc kierowanej postaci. Na konieedwie dobre wiesci: gra 
obstuguje headset USB znany z SOCOMa, a liezba graczy i 
sarwerow bez problemu pozwala zasigsd do rzezni w dowolnym 
momencie doby. [Butcher] 
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_...] Mam pytanie. SPLINTER CELL oraz CONFLICT DESERT STORM II na 
I Xboxa umozliwiajg sciggnipcie dodatkowych poziomdw. Ciekaw jestem, czy 
mdglbym sciggngd te dodatki za pomocy PC, bo niestety nie mam polgczenia innego, jak 
modemowe, a w kafejee intemetowej moglbym to zrobid. Wypalilbym sobie na CD i 
zrzucil pliki na dysk. Czy jest to mozliwe i czy tatwo te pliki znalezd w Sieci? [...]" 

Marcin “Spider" Pajgk, e-mail 



Network Adaptor 



XIII ogolnie plasuje si? na drugiej pozycji, zaraz za SOCOM pod 
wzglpdem rajcownosci gry w trybie online. Szczerze jednak 
musz? przyznad, ze duzy wplyw na mojg opini? ma rzeezona 
oprawa grafiezna i ogdlny styl przekazu prezentowany przez ten 
tytul (swego czasu czytywatem komiksy). Jesli chodzi o warstw? 
techniczng i obslug? trybu online, produktowi Ubi Soft nie mozna 
nic zarzucic. Zatozenie konta i zalogowanie to kwestia minuty. Swoj profil trzeba skonfigurowac wczesniej w 
opcjach gry (chyba ze chcecie korzystac z ustawieri fabrycznych:). Po zalogowaniu ukazujg si? trwajgce aktualnie 
gry, ze szczegdlowym opisem kazdej - ilu graczy, jaki rodzaj meczu i areny. Mozemy si? przylgczyc lub zalozyc 
wfasnq, oczywiscie wedle gustu dobierajgc parametry typu czas. ilodc fragow, mapa, itp. Tryb sieciowy oferuje 5 
rodzaj6w gier dla max. 6 graczy: Deathmatch, Team D„ CTF, 
Power-Up i Hunt. Szczegdlnie ciekawie prezentuje si? Power-Up, 

! w ktdrym bron i wszelkie gadzety znajdujemy na planszy w postaci 
mniejszych i wi?kszych kartondw. Najwyrainiej - czerwonym 
krzyzem - oznaezone jest zdrowie. reszta to wielka niewiadoma. 
tapiemy karton i w biegu zmieniamy brori, nie wiedzgc nawet co 
dorwalismy. Sg tez pudetka oznaezone znakami ’?’, zawierajgce 
czasowe nlespodzianki, m.in. regeneracj? lub tracenie energii, 
zanikanie kamizelki kulodpomej, przyspieszenie, niewidzialnosc 
(nie stychac wtedy nawet naszych krokow). Tak jak w MoH:RS, 
nie udwiadezymy w XIII ogdlnego rankingu graczy, funkcjl 
czatowania, nie obstuguje takze headseta, ale za to plusem jest 
pokazywana na biezgeo w rogu ekranu nasza pozyeja w rankingu 
danej gry oraz ilosd fragdw - nieile mobilizuje to do walki, Prostym i genialnym rozwigzaniem ktorego zabrakfo w 
SSX 3 jest mozliwosc szybkiego rozegrania kolejnego meczu na tej samej planszy, z tg samg ekipg graczy (jak np. 
w SOCOM, tyle ze bez mozliwosci zmiany mapy). tatwa i czytelna obsluga menusow, plynnosc. idealna szybkosd 
poruszania si? (nie za szybko i zbyt chaotycznle, a jednoczesnie 
znaezgeo szybeiej niz w MoH:RS), szeroki arsenal, kilka rodzajow 
gier, ciekawe patenty i calkowite przeciwieristwo do MoH:RS w 
kwestii aren - 99% z nich to lokacje zamknipte: bank, jakis dom, 
magazyny, korytarze. Ch?tnych do gry znajdziecie bez trudu o 
dowolnej porze, a b?dzie ich zapewne z czasem szybko 
przybywac. XIII to wg mnie najlepszy w tej chwili sieciowy FPS na 
PlayStation2 (biorge pod uwag? MoH:RS i Warhammera: Fire 
Warrior, SOCOMa uznaj? bardziej za shootera taktyeznego). 

[Butcher] 



I Nie, nie ma mozliwosci sciggnipcia tych poziomdw z poziomu komputera PC. 

J Przynajmniej oficjalnie. Mniej oficjalnie, juz bez problemu - wszystkie tego typu - 
dodatki pojawiajg si? na warezowych serwerach, przy czym jest to nielegalne i nazywa si? : 
piractwem.fshi] I 



B ”[...] Hej, mam dociebie jedno pytanko. Posiadam stale Igcze 512kbps (Chello) i z 
tej okazji chc? dokupid do mojej PS2 Network Adaptor. Nie wiem jednak, gdzie w 
systemie Windows ME znajduje si? Internet Connecting Sharing (ICS), aby udostppnic 
potgezenie intemetowe. [...]“ Michat. e-mail • 



B - ! Swego czasu opisywalem pobieznie krok po kroku, co nalezy wykonad, niestety 
na szczegotowy opis nie mam w kgeiku za bardzo miejsca. Tym bardziej, ze 
konkretny poradnik dotyezgey udost?pniania polgczenia w Windowsach (edycje XP, ME. 
2000, 98) znalezd mozna pod adresem: http://www.xbox.com/en-US/live/connect/ 
windowsics.htm - polecam.[shi] 



B | "[-I Jestem uzytkownikiem sieci osiedlowej, na tgczu 512 kbps dzielonym na 
osiem osob. Mam w domu PS2 oraz Xboxa. Obydwie konsole sg przerobione, w 
zwigzku z czym Xbox live z tego co juz si? orientuj? z miejsca odpada... Czy przy takim 
tgczu, jakim dysponuje jest w ogole sens bawid si? w zakup Network Adaptora lub 
podpinanie iXiego do Intemetu, czy lepiej od razu dad sobie spokoj, nie traege czasu, 
pienigdzy i nerwdw? [...]■ Lechu, e-mail 



E Na Twoim miejscu datbym sobie spokoj, ewentualnie zmienil providera/lgcze. 

Przepustowosd 5 1 2 kbps przy osmiu osobach je uzytkujgcych to zdecydo wanie za ; 
mato, chyba ze userzy tej sieci nie korzystajg zbyt cz?sto z Internetu. Wystarczy, ze ; 
dwie czy trzy osoby zaczng cos sciggac, a z bezstresowego grania nici. Xbox Live - 

odpada tym bardziej, bo ten wymaga mniej wi?cej dwa razy szybszego polgczenia niz 
grynaPS2.[shi] I 



IS SSX 3 



Network Adaptor = 



Tryb online zawodzl na calej linii. Nie chodzi juz nawet o ucigzliwe zakladanie konta 
w sieciowym serwisie online EA - w koncu mozna przez to przebmgd. Totalng 
porazkg jest mozliwosc scigania si? TYLKO '1 vs 1 Mato tego - sposob realizaeji 
pojedynku i jego zakonczenla wota o pomst? do nieba. Majgc wlasne konto 
wchodzimy do lobby wybranego serwera (jest czat) i szukamy ch?tnego do 
pojedynku. Ciekawg opejg jest Messenger, na ktdry dostajemy powiadomienia o 
wyzwaniach (info dzwi?kowe i wizualne o nowej wiadomosci). Strona, ktora rzuca 
wyzwanie uslawia opeje wydcigu (na punkty. bez, jaka trasa, itp.) i wtedy nadchodzi 
chwila prawdy - serwer prdbuje nas potgczyc z przeciwniklem. Nie wiem. czy EA 
udalo si? to naprawic. ale gdy gralem ostatnio. do udanego potgezenia dochodzito w 3 
przypadkach na 1 0! Sp?dzitem z SSX 3 w sieci jakgs godzin?. a rozegratem 
' e 5-6 wyficigdw! Biorge pod uwag?, ze kazdy zjazd trwat ok. 3-4 
i minut, ponad polow? czasu poswi?conego grze mozna spokojnie uznac 
a stracony. Natomiast catkowity ndz w plecy stanowi koniec potyezki - 
| docierajgc do mety, dostajemy info o wygranym/przegranym, czasie 
zjazdu i ... zostajemy wyrzuceni do menu glownego trybu online 
(nawet nie do lobby z ktorego startowalismy)! Plusy zabawy online 
sg o wiele mniejsze i mozemy do nich zaliezye obecnosc czata. 
ranking (pozyeja wyswietlana jest przy nicku graeza, tak jak w 
k Amplitude) oraz wykorzystanie do gry profilu graeza z trybu 
offline, Igcznie z dokonanymi modyfikaejami i 



. 1 



customizacjg postaci (zakupy. gadzety). Liezba ch?tnych 



do gry na europejskich serwerach jest dose spora i 
znalezienie ch?tnych do zabawy o roznych porach 
dnia i nocy nie powinno stanowid problemu. Tak 
czy owak, SSX3 zawodzi na tym polu.[Butcher] 



▲ obsluga heodseta 


▼ szybosc poruszania si? 




A czat 1 ranking 


▼ fylko 2 graczy! 


A spora liezbo graczy 


▼ brak ustawien 






▼ makabryeznie 




postaci 






rozwlgzane pojedynki 
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ze prawadzacy lomal GaCHa. muaiamy zet 






1 PS2, Xbox, GC 

EA 

strzelanina (FPP) 

1-4 

i jr/ 6-8 godzin 

slopieri trudnosci iredni-fatwy 
116 kB 
8 (Myszaq) 

PS2 70%, Xbox 66,5%, 
GC 72% 

podslawie pism broniowyih i serwisow internelowych (done i 
.90merankin9s.com) 



PlayStation. 2 



a Dobra, klimatyczna wojenna przeprawa przed Tobq. 
RISING SUN jest wprawdzie dose liniowy, ale mozna 
trafic na kilka bocznych, ukrytych sciezek (np. 
podezas sptywu pontonem w pewnym momencie da 
rad? wyskoczyc na brzeg). Ja skupitem si? tylko i wylgeznie na 
najszybszym, najbardziej skuteeznym rozwaleniu scenariusza 
kolejnych misji. Jesli chcesz czegos wi?cej, b?dziesz si? musiat 
wysilic na wtasnq r?k?. Takie zycie. [myszaq] 



DAY OF INFAMY 

Pobudka! Biegnij przez kolejne poklady, po 
drodze pomagajgc jakiemus kolezce domknqc 
stalowe drzwi, tapiqc gasnic? i tlumigc 
rozprzestrzeniajgcy si? ogieh. W kuchni 
zapisz stan gry i smigaj na poklad. Uhhhh! 
Dostah si? za dziatko staejoname, rozwalaj 
nadciggajgce torpedy/samoloty i... 



przejmij karabinek na jego pace. Teraz udaj si? 
dalej. az trafisz na baz? z dwoma wiezyezkami. 
Straznikow wyeliminuj snajperkg, przemknij 
koto buldozera, Smigaj przez malg bramk?. Po 
jakimS czasie dotrzesz na polan? z bunkrem. W 
jej prawej cz?sci jest sciezka - dotrzesz niq na 
tyly bunkra. Zlikwiduj ekip? i biegnij skalnq 
jamq w ziemi (tg blizej bunkra). T?dy, a pozniej 
przez sciezk? w dzungli trafisz do drugiej, 
wi?kszej osady. Wejdi do duzego, drewnianego 
baraku, sprawdz gome pi?tro i wyjdz tylnymi 
drzwiami. Na prawym skraju, przy plocie, stoi 
duze maszynowe dzialo. Wsigdz do niego, 
wysadz (postrzelaj) sklad amunieji po prawej, 
rozwal nadciggajqce tabuny Japoticbw, a na 
koheu maty czofg. Teraz biegnij na lewo, w dot 
zbocza, do karabinku. Nie pozwol, by wrog 
zdobyt ten punkt, a zakoriezysz misj?. 



bram? hotelu i do baru na lewo. Ciemnymi zaulkami 
trafisz w'glqb miasta (w duzej hali fabryki jest jeniec 
do odbicia!). Wal prosto, az znajdziesz dlugi mur 
ogradzajgcy hotel. Przemknij si? w lewo (wzdluz 
owego parkanu), a trafisz na pomagiera z brytyjskich 
oddzialow specjalnych. Biegnij za nim przez piwnice. 
by w zaufku na gorze rzucid we wskazane miejsce 
ostrza rozcinajqce opony. Po chwili zgarnij mundur z 
wraku samochodu (konkretnie to z nieprzytomnego, 
niemieckiego dygnitarza) i udaj si? na gor?. Dachami 
dotrzesz do apartamentu, skgd podstawionym 
samochodem trafisz prosto do hotelu. tadnie chlopaki 
salutujq, prawda? Smigaj na g6r?, na lewo. do sali 
konferencyjnej. Po lekkiej zadymie (popatrz na 
oszklone okno nad Tobg) lap karabin, przedrzyj si? na 
d6t, przez przejscie pod schodami i na prawo, do 
kuchni. Koniec koiicow trafisz na elegancki hoi z 
pokojami goscinnymi, skorzystasz z tego po prawej, 
by wyskoczyc z balkonu i... uwaga... odjechac na 
dachu czetwonego autobusu. Nie ma jak zawodowa, 
wojskowa ucieczka! 



wiezyezkami. Po wyci?ciu wroga 
chlopaki tutaj si? zatrzymajg, a Ty 
biegnij sciezka po lewej (w dot). Na 
moscie popatrz w prawo i rozwal ekip? 
na palisadzie, by kawalek dalej trafid na 
plac z catg stertq skrzyn . Wskakuj na 
stonia (!), wytnij mijanych pomylencow 
(a slon co - kuloodpomy?), by po 
zakohezeniu wycieczki smigad na gor?, 
za kumplem. Wyeliminuj wartownikow 
w wiezyczkach, biegnij na gor?. 
zlokalizuj dzwig i cisnij jakies zelastwo 



PEARL HARBOR 

Ztozona i trudna misja. Rozwal wszystkie 
latajace wkoto samoloty. Aha! Mozesz jeszcze 
popatrzec na efektowne wybuchy i dymiace 



zla t ze zbocza, przebij si? przez 
kolejne. ptonace wagony, po drodze 
odkr?cajac trzy zawory w czamych 
cysternach z paliwem. Na koheu 



FALL OF THE PHILIPINES 

Idz na koniec mostu. pogadaj z bratem. 
Podbiegnij do przodu. przejdz na prawo, pod 
balkon z arkadami. Zgarnij lezqcq tarn z?batk? 
do czotgu, wmontuj ja do pojazdu i biegnij za 
maszyna. Likwiduj kolezkow z ladunkami. a 
dotrzesz za czotgiem do zabarykadowanej 
ulicy. Wrod teraz do mijanego, drewnianego 
baraku. Uwaga na opancerzona machin? 
wroga! Wskakuj przez dymiace jeszcze drzwi. 
przeled przez niego. dalej na ulic? z karabinem 
staejonarnym (przejmij go) i pod bram? 
stadionu. Smignij kanalem sciekowym (prawa 
odnoga), rozwal komitet powitalny, by dostad 
si? na prawa czesc trybun. do pierwszej 
wiezyezki komentatorow. Unieszkodliw radio, 
dostah si? do drugiej wiezyezki i pobaw 
karabinkiem. Stadion opusc przez glowng 
bram?. idz w prawo. az trafisz na hotel. W jego 
gfdwnej sali skr?c w prawo. dalej na schody i 
jeszcze w gdr? - na balkon. Sprzatnij z dzialka 
staejonarnego czolg i oddzial zolnierzy, a 
nast?pnie zbiegnij na plac. W jego prawej 
cz?sci pogadaj z kapitanem, wal na wiez? 
dzwonniezg. by pociggngc za ostatni sznur. 

Led teraz do ci?zardwki, wskakuj na pak? i 
rozwalaj goniacych Ci? Japohcow. 



pobiegniesz za nim, wr6cisz si? 1 
srodek mostu i... Niezle! 



PISTOLE PETE SHOWDOWN 

Ostre wprowadzenie. Przedrzyj si? przez 
dzungl?. a spotkasz miejscowych mydliwych. 
Biegnij za jednym z nich przez dwiezo otwarta 
pieczar?, zapisz stan gry i wal na gor?. Kolesie 
pokaza Ci (lometka) oboz jeniecki. Poczekaj, az 
zajma pozyej?, przekradnij si? blizej i rozwal 
oprawcow! Pod jednym z domkdw lezy 
maezeta, ktdra odetniesz zolnierzy 
przywiazanych do pali. Po krdtkiej gadee pocisk 
wysadzi ogrodzenie. Smigaj t?dy, przez lasek i 
na trawiaste wzgorze. "Cienka Czerwona Linia" 
jak z obrazka! Przejmij dzialko na szczycie 
stoku, zlikwiduj czolg i wal na dot. Szybka 
przeprawa przez rzek?, a pozniej w gdr? jej 
nurtu i trafisz do umdwionego punktu spotkania 
przy wodospadzie. Zgarnij uzbrojenie. Smigaj 
za kumplem, do gory, a trafisz na jaskinie. Wraz 
z uratowanym jencem b?dziesz tutaj rozwalal 
napotkane artyleryjskie dziala. Gdy opuscisz 
jaskinie biegnij przez most, po rusztowaniu na 
gdr? urwiska, by zdobyc skalny bunkier. Kolejna 
japonska armata wyleci w powietrze. Wal dalej. 
przez most, na drugg stron? i... Hmmm. Tak to 
juz bywa na wojnie. 



SUPERCARRIER SABOTAGE 

Wizyta w paszczy Iwa. Zejdz na dolny 
poklad i idz wzdluz korytarza patrzgc na 
system wentylacji. Trzeba na nim 
odnalezd i otworzyd osiem zawordw. 
Pierwszy jest w kajucie po lewej, drugi 
kawalek dalej na korytarzu (kajuta po 
prawej - uzbrojenie!). trzeci w stolowce 
po lewej. czwarty w sali wykladowej na 
koricu korytarza po lewej. Idgc dalej 
trafisz do sali z czerwonymi 
zbiornikami, przy ktdrych trzeba 
rozwalic cztery pokr?tla. W tej lokaeji, w 
malych budkach-sterowniach (cztery, 
rozlokowane mniej wi?cej w rogach 
sali) znajdziesz pozostale cztery zawory 
do otwarcia oraz zielone panele 
kontrolne (pudlo z rurami z boku), ktore 
trzeba przestrzelid. Po rozwaleniu 
osprz?tu technicznego udaj si? na 
srodek sali, gdzie Twoj znajomek 
podlozy ladunek. Razem pobiegniecie 
teraz do hangaru ze zlotem... Niezly 
efekt! Po iekko zaskakujgcej scence lap 
broh, led za kumplem, zapisz stan gry i 
wal na gor?, do hangaru z samolotami. 
Teraz przedrzyj si? przez boezny 
poklad, do kolejnego hangaru, a tu na 
wiezyezk? kontrolnq i odtworz szerokie 
drzwi. Nast?pnie czeka Ci? trzeci 
hangar, drabinka, kajuty, mostek 
kapitanski i gomy poklad. Uderz do 
kumpla, wsiqdzcie w samolot i zrobcie 
pozegnalna. efektowna rozrdb?... 
Efektowne otwarcie. efektowne 
zamkni?cie - taki wtasnie jest RISING 
SUN.D 



IN SEARCH OF YAMASHITA S GOLD 

I zndw "welcome to the jungle". Pobiegnij sciezkg 
posrod zarosli wraz z dwoma pomagierami, a w 
pewnym momencie trafisz na duzq. Iekko zamglong 
polan? z gniazdem karabinu. Przejmij go, a pozniej 
smigaj w gor?, zdobywajqc kolejne, naszpikowane 
Japohcami i ci?zkim sprz?tem (na gorze, przy 
ruinach) zbocze. Stqd momentalnie trafisz na miejsce 
katastrofy samolotu, a wqskim przesmykiem dalej - 
przed pot?znq swiqtyni?. Przy wejsciu zlikwiduj 
snajperkq straznikow na wiezyczkach, lec po 
schodach, by trafic na zapor? z karabinem. Idz dalej, 
rozwal kolesiow stojgcych obok posggu i smigaj przez 
kolejne. wielkie dwuskrzydlowe drzwi. Na koheu tej 
drogi trafisz na otwarta lokacj? z kamiennymi 
"obeliskami". Wytnij medytujacych generalow, 
skorzystaj z zagl?bienia po prawej, a pozniej drzwi po 
lewej, az trafisz na korytarz z zapadajaca si? podloga. 
Witamy w lokalnej kotlowni. Przemknij do korytarza 
prowadzacego w ddl, do kopalni. W pierwszej odnodze 
po prawej, w prowizoryeznym wi?zieniu znajdziesz 
wycienczonego pilota. Wracaj na gor?, wal przez 
otwarte teraz przejscie i biegnij dalej (uwaga na 
spadajace, dwustutonowe zlote glowy!). T rafisz na 
gniazda dwdeh karabinkow. ktore oboje przejmiecie. 
Czas wyrdwnac rachunki. 



MIDNIGHT RAID ON GUADALCANAL 

Wesolo ptyniesz pontonem. Sciagaj snajperka 
zolnierzy czajacych si? na obu brzegach. Po 
lekkim zamieszaniu dotrzesz pontonem na 
umowiony punkt. Udaremnij zasadzk?, dotrzyj 
na tyly bunkra i dmigaj przez skalna jam? w 
ziemi (Save). Rozwal kolesiow zaczajonych w 
dzungli. dotrzyj do stojacego tarn samochodu, 



SINGAPORE SLING 

Troch? skradania, chod raezej tylko w 
zalozeniach. Przemknij przez port po cichu 
likwidujac kolejnych straznikow. Przy wjezdzie 
do miasta pojawi si? ryksza - wsiqdi do niej. Po 
lekkiej kraksie traficie na patrol straznikow. 
Przykrywka nie wypali i trzeba b?dzie 
chlopakow rozwalic. Idz przed siebie, pod 



A BRIDGE ON THE RIVER KWAI 

Ty to masz pecha... Idz przed siebie, na moscie 
zlikwiduj kolesiow po prawej (na przystani w dole), a 
nast?pnie dostan si? dotrakcji kolejowej. Idz w 
pierwsza odnog? odchodzaca od torow (na gorze. po 
prawej), zlikwiduj snajperow 1 caly tlum piechurow. by 
w koheu zejdc na dol, z powrotem do trakeji. Kawalek 
dalej jest zndw odnoga w las (po prawej). tym razem 
jednak czeka tarn ci?zki osprz?t do zgami?cia. Tak 
czy siak smigajac torami trafisz na most, na ktory za 
chwil? wyjedzie samochod i... Partacze (mozna ich 
wczesniej ostrzelac dla zabawy)! Na koncu mostu 
spotkasz si? z umowionym oddzialem, z ktdrym 
dotrzesz (wzdluz torow) do zapory z dwoma 
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granie na matym ekranie! 



TONY HAWK’S PRO SKATER 




TONY HAWK'S PRO SKATER, podobnie jak TOMB RAIDER, wydaje sip byb tytulem 
stworzonym do pokazania mozliwosci skrywanych przez niepozomy, plastikowy gadzet z 
logiem fiiisklego producenta telefonow. Podobnie jak on byt tez swego czasu grg pod 
wieloma wzglpdami rewolucyjng - to wlabnie produkt ACTIVISION pokazal, jak wyglgdab 
powlnien idealny "symulator” skate’a, a kolejne jego czpsci do dzis bijg rekordy 
popularnosci. Choc THPS w wersji na N-Gage zawiera kilka poziomow z kontynuacji, 
sama gra jest wierng konwersja "jedynki", wydanej na PlayStation w 1 999 roku. W kazdej 
z dziewipciu lokacji Gracz wykonac musi sen? zadari: zdobyc odpowiednig ilosc punktow, 
zebrac literki tworzace slowo SKATE, znalezd pipb rozrzuconych po planszy obiektbw, np. 
skrzyri lub hydrantow, i dotrzed do ukrytej tasmy wideo. Wykonanie odpowiedniej ilosci 
zadan daje dostpp do nowych, zwigkszajgcych mozliwobci naszego bohatera desek i 



plansz, za ktbrych przechodzenie mozemy sip zabrac nawetjebli nie wykonalibmy 
wszystkich zadan w poprzednim levelu. Najwazniejszym, dajgcym najwipcej frajdy, 
elementem gry jest czesanie trikow - dzipki przepefniajgcym kazdg z lokacji murkom, 
rurkom do grindowania, rampom itp. Czpbb z plansz to zwykle skateparki, inne 
skonstruowane zostaly w sposob przypominajgcy tor zjazdowy, majgcy swoj poczgtek i 
koniec (z elementu tego zrezygnowano z kolejnych czpsciach gry). 

Detydujqt sip no wyprodukowonie urzqdzenia Iqczqcego cechy konsoli z lelefonem, Nokia 
wyszla z zotozenia, iz sprzpt laki skierowany ma bye do nieco zamozniejszyeh, lubiqcych 
nowe technologie Groay. Co za tym idzie - powinien byt uniwersalny, oferowat lepszq niz u kon- 
kureneji grofikp i gry, ktorych nikomu nie Irzebo reklomowoc. Czy jednak rzeczywiscie wystarezy 
lo, by konsolo odniosfa sukces? Wyniki sprzedozy wcole na to nie wskazujq. Przyjrzelismy sip sip 
totem dwom najciekowszym grom no tp platform?, by sprawdzic, czy produkt Nokii rzetzywistie jest 
tzyms wiptej niz przerosniptym telefonem z nietypowym ukfadem klowiszy. 



THPS na N-Gage prezentuje sip na pierwszy rzut oka rbwnie dobrze, co wersja na PSX - 
rewelacyjna, trbjwymiarowa grafika ze zrbznicowanymi teksturami i ogromne, petne detali 
lokaeje pasujg bardziej do konsoli staejonamej niz niepozomej kombrki. Podobnie jak 
TOMB RAIDER (a moze i w jeszcze wipkszym stopniu) gra wywoluje opad szczpki u 
kazdego, kto styka sip z nig po raz pierwszy. Dopiero dokladniejsze przyjrzenie sip 
oprawie pozwala zauwazyc, iz otoczenie jest nieco ubozsze w polygony, a tekstury lamig 
sip nieco bardziej, niz w pierwowzorze (ze wzglpdu na wielkobc wyswietlacza nie rzuca 
sip to jednak w oezy ) . Wipkszy m problemem jest f ramerate, ktbry, chob utrzymuje sip na 
statym poziomie 15-20 FPS, moze okazab sip niezadowalajgcy, biorge pod uwagp 
arcade'owy charakter gry. Muzyka to glownie punkrock w wykonaniu m.in. Dead Kennedys 
czy The Vandals, zdownsamplowany by zmiebcib sip na karcie pamipci. O ile w przypadku 
sluchawek efekt jest bardzo dobry, tak wbudowana w N-Gage "tuba" wprowadza do tego 
typu muzyki wiele znieksztatcen (szczegolnie jesli towarzyszg jej efekty dzwipkowe, jak 
szum wody wjednej z plansz). Sterowanie, ze wzglpdu na brak znajdujgcych sip pod 
palcami wskazujgcymi "spustbw" i blisko rozmieszczone klawisze, z poczgtku nastrpeza 
trudnobci, mozna sip jednak do niego przyzwyczaib. Znacznie wipkszy problem stanowi 
brak manuali i revertow, ktbre, wprowadzone w kolejnych czpsciach serii, dodaty grze 
gtpbi. umozliwiajgc tgczenie pojedynezyeh trikow w serie. THPS posiada kilka trybbw dla 
dwbch Graczy, w tym Horse, Graffiti, Tag, Trick Attack i Skate Race. Nie ma, niestety. 
mozliwobci zmierzenia sip z zywym przeciwnikiem przez siec GSM, mozna za to 
uploadowab wfasne wyniki i przejazdy na serwer N-Gage Arena. Wszystkie tryby 
pozwalajg oczywiscie na grp przez bezprzewodowe tgcze Bluetooth. Kieszonkowa wersja 
THPS, mimo drobnych niedociggnipb (framerate...), zdecydowanie zastuguje na uwagp. 

Swietna grafika i ogromna 
grywalnosc to cechy, obok ktbrych 
nie mozna przejbb obojptnie. 
Niestety, znajomosb kolejnych 
czpsci serii, wzbogaconych o 
nowe elementy, dla wielu moze 
okazab sip barierg nie do 
przeskoczenia. 
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® Grudzieri to miesige, w ktorym producenci i wydawey przechodzg od stow do 

czynow. II066 zapowiedzi spada do minimum (co przeklada sip na ilosb newsow w 
tym wydaniu "Kgcika..."), firmy skupiajg sip zas wyfgcznie na promocji wydawa- 
nych w hurtowych ilobciach gier. Ilobb nowych tytutbw jest tak duza, ze 
zrecenzowanie ich wszystkich wymagaloby powipkszenia "Kgcika..." przynajmniej 
o kolejne dwie strony, musimy wipe wybierab - opisywac wszystko w maksymalnym skrocie, 
albo tez skupic sip wyfgcznie na najciekawszych produkcjach. Decyzja nalezy do Was, piszeie 
wipe albo do Sciery, albo na adres umieszczony nizej. W biezgeym wydaniu Pocketa, zgodnie 
z obietnieg zamieszczamy recenzje dwoch najciekawszych gier na N-Gage. Szkoda, ze jakosb 
nie przektada sip na ilobb - biblioteka tysigea gier na (znacznie tahsze) GBA weigz wydaje sip 
bardziej kuszgcg propozycjg. Szczegolnie ze na konsolofon Nokii nie ma gier pokroju 
MARIO&LUIGI, ktbry dla fanbw NINTENDO jest (kolejng juz) pozycjg obowigzkowg.D [kilu] 



TOMB RAIDER 

Trudno znalezbtytut nadajgcy sip lepiej niz TOMB 
RAIDER do wypromowania urzgdzenia pokroju N-Gage. 
Jeszcze trudniej znalezc osobp. ktbra nie slyszalaby o 
Larze Croft, bohaterce jednej z najsfynniejszych gier 
komputerowych w historii, ktbra w ciggu swej 
btyskotliwej, siedmioletniej kariery wielokrotnie pojawiata 
sip na okladkach znanych pism, wystppowala w filmach 
czy brala udziaf w trasie koncertowej U2. Sam TOMB 
RAIDER byl swego czasu grg rewolucyjng. Uznawany za 
ojea zrpcznobciowek TPP, jako pierwszy oferowat tak 
rozlegfe, trojwymiarowe swiaty, ogromne lokacje- 
labirynty, peine pulapek, ukrytych przejsc i przefgcznikbw, 
nawigzujgce klimatem do serii filmbw z Harrisonem 
Fordem. Wymagal tez potpznego jak na tamte czasy 
komputera. Rozgrywka w TOMB RAIDER sprowadza sip 
do zwiedzania kolejnych lokacji. W wipkszobci z nich 
ukryte sg klueze i przetgczniki, kt6rych aktywowanie 
umozliwia kontynuowanie zabawy. Oprbcz rozwigzywania 
zagadek, istotnym elementem gry jest walka z 
przeciwnikami (wilki, nietoperze, krokodyle, a nawet 
dinozaury) i przede wszystkim trudne, wymagajgce dobrej 
orientaeji i idealnego wymierzenia odleglobci skoki. I tu 
pojawia sip pierwszy problem: niewielki ekranik N-Gage 
w pofgczeniu z mato precyzyjnym sterowaniem sprawia, 
iz w dalszej czpbci gra staje sip frustrujgca, gdy po raz 
kolejny nie udaje nam sip pokonab serii zawieszonych nad 
przepascig platform. Wina lezy po stronie developera, 
ktbry wykazal sip nadgorliwoscig dodajgc do gry funkcjp 
Autorun, Sprawia ona, iz nasza bohaterka po wychyleniu 
d-pada w gbrp zaezyna biec i zatrzymuje sip dopiero gdy 
natrafi na przeszkodp... lub gdy sami weisniemy “dbl". 
Przyciski N-Gage'a sg dopracowane i dobrze spetniajg 
swojg rolp (nie ma np. problemu z wcisnipciem kilku z 
nich naraz), nie rozumiem wipe, dlaczego funkcji tej. w 
pewnych sytuacjach przydatnej w przypadku wersji na 
palmtopy (nb. przygotowanej przez ten sam zespbl), nie 
usunipto z portu na konsolofon Nokii. Sytuacjp ratuje 
dodana dopiero teraz, dzialajgca w dowolnym momencie 
opeja Save, ktbra w pofgczeniu z mozliwoscig 
natychmiastowego (bez ladowania cafej planszy od nowa, 
co za pierwszym razem trwa kilkadziesigt sekund) 
przywrocenia zapisanego stanu czyni grp bardziej 
"natychmiastowg". 

Pora na najwazniejsze - jakobb konwersji. a wipe przede 
wszystkim grafika. Prezentacja kieszonkowej wersji 
TOMB RAIDERa wywotuje opad szczpki u wszystkich, 
ktbrzy pierwszy raz spotykajg sip z N-Gage. Gra 
prezentuje sip na dobrg sprawp identyeznie, jak na PSX, 
niewprowadzono 
zadnych zmian czy 
uproszczen w 
lokacjach i grafice, a 
jedyng roznieg sg 
nieco bardziej 
lamigce sip tekstury. 
Nie ma tez 
problemowz 
plynnoscig animaeji, 
ktbra oscyluje 
pomipdzy20-25 
FPS, sporadyeznie 
chrupigc - w 
momentach, gdy na 






ekranie "dzieje sip wipcej"; z reguly nie wptywa to 
jednak na rozgrywkp. Nieco gorzej jest z oprawg 
dzwipkowg. Ze wzglpdu na niewielkg pojemnobb 
karty (gra zajmuje niespelna 16MB) producent 
zdecydowal sip na usunipcie seen FMV i muzyki, 
zabawie towarzyszg wipe jedynie zdownsamplowane 
efekty dzwipkowe. Sterowanie, mimo nieco innego 
niz na PSX ukfadu klawiszy, nie nastrpeza 
problemow, pomijajgc dodang zupelnie niepotrzebnie 
opejp Autorun. Nowobcig w grze jest mozliwobb 
zapisywania do pliku, a nastppnie uploadowania na 
serwer N-Gage Arena klipow z naszg rozgrywkg - 
mozemy w ten sposob pokazab innym Graczom 
nieznane im sztuczki, czy wreszeie zmierzyb sip w 
jak najszybszym przechodzeniu planszy. 
Najwipkszym problemem kieszonkowej wersji TR 
jest fakt, iz skierowana jest ona do fanbw serii, ktbrzy 
przeciez juz doskonale jg znajg. Z kolei mlodszych 
Graczy, jesli juz uda im sip przekonab rodzicow na 
zakup produktu Nokii, moze zniechpcib wyzylowany 
poziom trudnobci i nieco odstajgca od dzisiejszyeh 
standardow specyfika gry. Mimo wszystko TOMB 

RAIDER na N-Gage 
jest produktem nad 
wyraz udanym, 
doskonale 
pokazujgcym, naco 
stab konsolofon 
Nokii. Zdecydowany, 
podwojny (gra 
kultowa.jedenz 
dwbch najlepszych 
tytulow na N-Gage) 
"must have". 



Pita 










GAME BOY advance 



PIGUtA - KROTKO I NA TEMAT 



SSSSSSs 

stoci oraz szesc trybow, w tym wzbogacony o fabul? Story, sktodajqcy si? z serii t 

ciwnikami, bqdzie tei mint moztiwosc wptywania na niekrore i pornmelrow pajazdu. 
Gro zawierac m« zoiiwno i»we ( jok i znme I poprzednich czpsri trpsy. Don premiery 
anglojpzycznej wersji nit znilola j™ uslolona. [kilo] 

A Jeszcze w tym miesiqcu na GBA trafi jeden z 
najwi?kszycfi hitow (ponad 4 min sprzedanych 
egzemplarzy) ROCKSTAR. Nie thodzi tu jednak 
o GTA, letz przygotowanq przez angielski MOBIUS ENTER- 
TAINMENT, kieszonkowq wersj? MAX PAYNE, rozniqcq si? 
od pierwowzoru wylqcznie sposobem ukazanio akcji. Gra 
opowiada o losach zdesperowanego policjanla, ktory po- 
stanawia rozprawic si? z mordercami zony i dzietka. Mimo iz akcja przeniesiono zostata 
w dwuwymiarowe, izometryczne srodowisko, gra zawierac ma wi?kszosc charaktery- 
stycznych dla serii elementow, w tym slynny "matrixowy" Bullet Time, uaktywnienie 
ktorego spowalnia upfyw czasu, co z kolei ulatwia celowanie. Kieszonkowa wersja MP 
skfadac si? b?dzie z ok. 1 2 leveli (ukoiiczenie gry ma zajqc kilkanascie godzin), prze- 
platanych komiksowymi wstawkami z dialogami czytanymi przez Maxa, zawierac tez 
b?dzie sceny przemocy. Gra jest juz dost?pna w USA (premiera 16.12), w Europie ukaze 
si? "na dniacn”. [kilu] 



V Japoriczycy i Amerykanie od 
jq jui w kieszonkowq 

nad nastfp^nToZq^lie Mzl^^TnakTolejna 
cz?sc serii, lecz lekko zmodyfikowany HM: FRIENDS OF Ml- - :> 

NERAL TOWN w wersji przeznoczonej dla... dziewczqt. Roz- 
niie sq kosmelyczne: » grzt wiielimy sip « rolp mtodej 
kobietki, w zwigzku z czym polentjalno przyyzle parinerki bohotero ze "zwyklej" wersji 
HM znsiqpione zoslnnq przez (ekhrrr) rMeprdw. Dojdzie tez moili.est przyodzie.onin 

mozLosi 

detyduje sit no wypuszczenie lak zmodylikownnej wersji HARVEST MOOH. Niestety. grp 
przeznaczona jest wylqcznie na rynek japonski i mimo prosb fanow prawdopodobnie 
nie opusci granic KKW. [kilu] 

MIDWAY przygotowuje platformowk? bazujqcq 
na emitowanej przez Kids' WB (a u nas (yfr?+) 
kreskowce "Ozzy&Drix". Gra, podobnie jak ani- 
mowana seria, opowiada o losach tytulowych strozow pra- 
wa, pilnujqcych porzqdku w... ciele przeci?tnego nastolat- 
ka, Hectora Cruza. OZZY&DRIX Iqczyc ma elementy typo- 
wego platformera i arcade'owych wyscigow (3D), rozgry- 
wanycb na wijqcych si? jak serpentyna trasach. Sposobem rozgrywki gra przypomina 
nieco PANDEMONIUM - mimo iz otoczenie jest trojwymiarowe, nasza postac porusza si? 
po z gory ustalonej sciezce. Grafika, Iqczqca polygonalnq sceneri? z r?cznie rysowany- 
mi tlami, prezentuje si? zresztq doskonale (szczegolnie podczas real-time'owych prze- 
rywnikow), niewiele ust?pujqc przebojowi CRYSTAL DYNAMICS. Gra, podobnie jak inne 
oparte na kreskowkach produkty MIDWAY, prawdopodobnie nie zostanie wydana poza 
Amerykq, gdzie trafi do sprzedazy jeszae przed Swi?tami. [kilu] 

A W Inlernecie znow pojawiTy si? plotki na temat nowej przenosnej konsoli, przy- 
gotowywanej przez NINTENDO. Pierwsze oficjalne informacje na temat nast?pcy 
yr GBA miatyby zostoc opublikowane na majowych largach E3, sama konsolka zas 
trafilaby na rynek (na poczqtku japonski) w IV kwartale 2004 r. Choc NINTENDO nabralo 

a w usta, wydaje si? niemal pewne, iz firma pracuje nad handheldem, ktory w zaloze- 
mialby stonowic konkurencj? dla PS Pocket - systemu, dzi?ki ktoremu SONY ma 
ogromnq szans? na przej?cie paleczki lidera takze na rynku konsol przenosnych. Podej- 
rzenia te wydaje si? potwierdzac Satoru Iwata, mowiqcy o "nowym, wnoszqcym powiew 
swiezosci produkcie", no temat ktorego informacje ujawnione zoslanq wiosnq. GBA SP 
sprzedaje si? obecnie doskonale nie tylko ze wzgl?du na niskq cen? i ogromnq bibliotek? 
gier, ale tez brak konkurencji i wyrobionq mark?, [kilu] 

V Europejska firma Tiger Telematics przygo- 
towuje nowq przenosnq konsol?, pracujq- 
cq (w odroznieniu od korzystojqcego z Sym- 
biana N-Gage i nap?dzanego PolmOS'em Zodiacal w 
srodowisku Windows CE .NET. Gametrac oferowac ma 
re gry dzialaiqce w oparciu o technolo- 
mozliwosc edycji i wysyfania wiadomo- 
j, a takze kiqgania i odtwarzania muzyk 



MMS, a takze kiqgania i odtwarzania muzyki (MP3) i filrndw (MPEG4 
one b?dzie w wydajny, 220MHz-owy procesor, kolorowy wyswietlacz 
cm i rozdzielczosci 320x200, kamer? VGA, fqcze Bluetooth, slot na 



znudzenie, higien? etc.) potrzeby, jednoczesnie korzystajgc z zycia. 
Gra zostata podzielona na rozdziaty, w ktorych wykonujemy 
konkretne zadania: od podstawowych, w stylu urzgdzenia 
mieszkania czy zreperowania jakiegos przedmiotu (za co 
otrzymujemy punkty doswiadczenia), po wymagajqce wipkszego 
\M K ft V.) ft zaangazowania, np. zdobycie pracy (zr^cznosciowe mini-gierki) 
UmM . / czy zaskarbienie sympatii poszczegolnych mieszkancow 

miasteczka. Przyczynowo-skutkowy zwigzek poszczegolnych 
zdarzeri sprawia, iz kieszonkowy THE SIMS przypomina nieco 
RPG lub przygodowk?, co oczywiscie jest zaletg, ale tez 
umozliwia "skonczenie" gry. Wcigz jednak mamy pelng (prawie, 
gdyz niektdre z czynnosci muszg byd wykonane o okreslonej 
porze) swobodp w organizowaniu czasu. W kwestii oprawy 
developer stangt na wysokosci zadania, grafika jest czytelna i petna 
Czy wiecie. kontynuacjajakiej pecetowej gry od detali, poziom trzymajg takze zdownsamplowane dzwipki i 
lat zajmuje czotowe pozycje na listach muzyka. Gra wspblpracuje z wersjg na GC, umozliwiajgc 

sprzedazy? Tytutem tym jest THE SIMS - przenoszenie przedmiotow i postaci. Podsumowujgc, kieszonkowy 

przebdj styngcego z produkcji gier THE SIMS wydaje si? propozycjg ciekawszg, niz wersja na duze 

ekonomicznych MAXISa, dostppny na blaszaki konsole. Posiada co prawda pewne ograniczenia, jednak 
w kilkunastu roznych wariantach , sprzedaja- zmiany w sposobie rozgrywki spra wiajg, iz nie sg one 

cych si? mimo kosmetycznych zmian , zauwazalne.D [kilu] 

wyrozniajgcych kazdg z odslon serii. Co takiego 
jest w Simach, ze grajg w nie wszyscy, 
niezaleznie od wieku i plci? Pomyst, swoboda, 
mozliwosd wykonywania rzeczy, na ktore nie 
byloby nas stac w 
"realu"? Gra w 
konsolowej wersji nie 
sprzedalasi?tak 
dobrze, jak 
pierwowzor, 
prawdopodobnie ze 
wzgl?du na 

przez specyfik? konsol 
(brak mozliwosci 

dciggania z Intemetu dodatkow. przedluzajqcych zabaw? w 
nieskohczonosc). Wydaje si?, iz problem ten nie bgdzie 
dotyczyc wersji na GBA, gdyz developer zdecydowal si? na 
drobne, lecz istotne zmiany w rozgrywce. THE SIMS jest 
symulatorem zycia, przypominajgc 
wersj? Tamagothi. 
poczgtku zabawy postac, dbamy o jej 



SWORD OF MANA to nic innego jak remake 
powstalego w 1991 roku na GameBoya "Final Fantasy 
Adventure" - gry znanej rowniez pod (wtadciwg) nazwg jak 
"Seiken Densetsu", czyli pierwszej cz?Sci sc 
opowiadajgcej o losach swiata podleglego wptywowi c 
znanej jako Mana. Pomimo iz gierka ma juz swoje lata, 
nadal imponuje oryginalnym i dojrzatym podejdciem do 
tematu, oterujgc nie tylko sporg grywalnosc, lecz rowniez 
poktady tak rzadko spotykanegoteraz czamego humoru. 

Historia w SOM przedstawlona zostaje z dwoch 
perspektyw, jako ze mamy dwoje bohaterdw do wyboru. 
Pierwszym z nich jest mtody wojownik, ktory po ucieczce z 
niewoli zaczyna poszukiwania tytulowego Miecza Mana, za 
pomocg ktorego zamierza pokonac okrutnego Dark Lorda, 
by dokonac zemsty za smierc swych rodzicdw. W 
poszukiwaniach towarzyszy mu obdarzona tajemniczymi 
mocami dziewczyna, jedyna ocalata z pogromu, jakiego 
wspomniany Dark Lord dokonat w celu pozbycia si? 
cztonkow Mana Clan. Jej celem poczgtkowo jest jedynie 
ucieczka i poszukiwanie ewentualnych "niedobitkow", 
jednak dzi?ki jej towarzyszowi role si? wkrotce odwracajg. 
Ich wspolna podroz nie tmva jednak zbyt dlugo, gdyz cz?sto 
zostajg rozdzielani, stgd tez tylko ukonczenie gry obiema 
postaclami daje mozliwoSc poznania jej 
fabulamej calosci. Przyznac przy tym trzeba, 
ze oba questy obfitujg w wiele zaskakujgcych 
wydarzen i charyzmatycznych 
bohaterow, a sama opowie&c jest 
bardzo ciekawa, przede wszystkim 
zabawna. Dialogi w tej grze to istne 
peretki humoru, z odzywek 
wi?kszo6ci napotykanych postaci 
(zwlaszcza tych mniej znaczgcych) 
mozna brechtac godzinami. 



ki SMS i MMS, 
wyposaz 
4, 2x3, 5 



kilku metrow. Data premiery urzqdzenia nie jest znana, nie wiadomo tez nic o grach, iakie 
wydane zostanq na Gametraca. Mowi si?, iz cena konsolki nie przekroay 60 funtow. [kilu] 



muzyki (MP3) i filmow (MPEG4). Urzqdzenie 
owymiarach 
karty MMC i 
dacza konsolki z dokladnosciq nawet do 



Tak jak pozostate pozycje z serii "Seiken Densetsu", 
system w SWORD OF MANA opiera si? na prostych, 
zrpcznosciowych walkach prowadzonych bezposrednio 
w czasie eksploracji terenu oraz podnoszeniu poziombw 
zaawansowania zarowno w poslugiwaniu si? dang 
bronig, jak i reprezentowanych przez odpowiednie Mana 
Spirits zywiotem. Nie brakujetu rowniez motywow z 
uprawg owocow poprzez “karmienie" nasionami 
gadajgcego drzewa oraz podnoszeniem zdolnosci or?za 
( wielu jego typdw) poprzez wykorzystywanie 
zebranych plonow do jego "ostrzenia". SOM jest 

rdwniez pierwszg w serii pozycjg, w ktorej 
spotykamy znanego (chocby z LEGEND 
OF MANA) kaktusa Li’l oraz kuraki 
Chocobo, ciekawostkg jest rowniez 
zaimplementowany w grze 
system pordoby, wplywajgcy 
zarbwno na eksploracj? (niektore 

okreslonych porach), jak i walki (np. w 
nocy niektorzy rywale spig). Ciekawostek 
' tej grze znalez 6 mozna znacznie wi?cej, 
wymienitem i naprawd? gorgco jg 
polecam, gdyz stanowi znakomity sposdb na 
wytchnienie od next-genowych eRPeGow.D [star] 



Pila 







GAME BOY advance 



Crash Nitro Kart 




O tym, jak wdzipcznym 
temalem na grp sg wyScigi 
matych. smiesznych 
pojazdow. posiadacze 
GBA przekonywali sip juz 
nie raz. Po doskonatym 
przyjpciu dopracowanego 
w kazdym szczegole 
MARIO KART, jak grzyby 
po deszczu zaczply 
pojawiac sip jego klony, od pierwowzoru roznigce sip czpsto tylko 
kilkoma drobiazgami (i oczywiScie obsadg: mielismy juz wyScigi z 
bohaterami kreskowek z Cartoon Network, Looney Tunes, 

"Rug rats", z postaciami ze "Shreka" czy gier KONAMI). Okazalo 
sip wtedy, ze zwykle skopiowanie pomystu nie wystarczy, by gra 
odniosla sukces. CRASH NITRO KART to kieszonkowa wersja 
sequela CRASH TEAM RACING - jednego z najlepszych 
wyscigpw na PSX, Igczgcego elementy platformera z racerem. 
Najmocniejszg strong gry sg zroznicowane tryby: podstawowy, 
wzbogacony o fabutp Story, w ktorym wybieramy, ktorg z druzyn 
("dobrg" z Crashem na czele lub "zlg", kierowang przez Neo) 
zamierzamy poprowadzic do szczpsliwego finalu; Time Trial, 
ktory dzipki Passwordom umozliwia zmierzenie sip z najlepszymi 
Graczami z catego swiata; i kilka rodzajow pojedynczych 
wyscigow (lub ich serii). W trybie Story urozmaicenie stanowig 
specjalne questy. Mamy tu zadania polegajgce na odpowiednio 
szybkim zebraniu porozrzucanych po planszy krysztatbw, 




ukohczeniu wyscigu i 
jednoczesnym zebraniu liter C, 
N, K czy przejechaniu trasy w 
wyznaczonym czasie, 
zatrzymujgcym sip na moment 
po najechaniu na odpowiednio 
oznaczong skrzynip. Chod 
trasy sg krotkie, nuda nam nie 
grozi - oprocz standardowych 
dla takich gier skoczni czy 
dopalaczy, mamy tu bowiem 



owoce wumpa, poprawiajgce parametry kierowanego 
pojazdu i skrzynie z arsenalem (niektore rodzaje 
broni mozemy wykorzystac w dwojaki sposob). Na 
uwagp zastuguje tez system poslizgdw, ktore 
odpowiednio zastosowane (na ekranie pojawia sip 
szybko "rosngcy" pasek) uaktywniajg dopalacz. 
Developer (odpowiedzialny za poprzednie czpsci 
CRASHa, VICARIOUS VISIONS) zdecydowat sip na 
uzycie silnika generujgcego gralikp w stylu Mode7, 
przez co trasy, choc ladne (polprzezroczyste 
elementy, animowane, wielowarstwowetla.,.), w 
niczym nie przypominajg rozbudowanych, 
trojwymiarowych leveli znanych z CTR. Niewielka 
moc GBA narzuca pewne ograniczenia, nie 
usprawiedliwia jednak wyraznych zwolniert, 
wystppujgcych gdy na ekranie znajdzie sip wipksza 
liczba przeciwnikow. W dalszej czpsci gry sg one 
bardzo irytujgce. CNK to MARIO KART przeniesiony 
w crashowe realia - charakterystyczne dla serii 
elementy, muzyka, postacie, klimat... i gdyby nie 
sporadycznie zwalniajgca animacja (przez 
wipkszosc czasu gra jest ultraplynna), ocena bylaby 
wyzsza.D [kilu] 






Grp rozpoczyna 
infantylne intro, 
w ktorym 
dowiadujemy 
sip, w jakim 
celu wioscy 



wyruszajg i 
wyprawp i 



grywalnodd, 



GAMEBOY WERDYKT 

ADVANCE NIHTENDO ACTION-RPG 






W ciggu blisko trzech lat obecnosci GBA na rynku, na 
platform? tp wydano blisko tysigc gier. Wsrod dziesigtek 
doskonatych platformerow. wydcigdw, japohskich RPG, 
strzelanin, gier logicznych, przeroznych produkcji 
wypuszczonych przy okazji premier glosnych filmow czy 
nawet strategii i FPP, do tej pory nie byto jednak ani jednej, 
przygotowanej specjalnie z myslg o GBA gry z... Mario. 
Nie ma w tym nic dziwnego, gdyz stworzone niewielkim 
nakladem srodkow konwersje ze starszych konsol 
NINTENDO od poczgtku cieszyly sip ogromng 
popularnodcig (takze ze wzglpdu na fakt, iz dla mlodszych 
Graczy byty czymd zupelnie nowym). Brakowalo jedynie 
powiewu swiezosci, a zlosliwi licytowali sip, ktorg z gier - 
'Mario RPG” czy 'Mario 64" - firma przeniesie na GBA 
jako nastppng. MARIO&LUIGI: SUPERSTAR SAGA 
okazal sip jednak zupelnie nowym produktem, nieoficjalng 
kontynuacjg "Mario RPG" (SQUARE) i "Paper Mario" 
(Intelligent Systems), w niczym nie ustppujgcg w/w. Chop 
za grp odpowiada malo znany team ALPHA DREAM, od 
pierwszej chwili nie mamy wgtpliwosci, iz NINTENDO 
stanplo na wysokodci zadania. 



towarzyszy im 1 ' 

odwieczny wr6g. Bowser. Ten ostatni postanowil 
wspolpracowad z Mario, gdyz tylko tak uda mu 
sip odzyskac skradziony przez 
nikczemng Cacklettp glos 
ksipzniczki Peach, ktbry, 
zastgpiony przez wybuchowe 
(dostownie!) slownictwo, 
zniszczylby zamek Bowsera, gdyb" 
ten zdecydowal sip porwac jg juz teraz. 

Intro, podobnie jak sama gra, ocieka 
lekkostrawnym humorem, 
zrozumialym tym lepiej, im 
wipcej gier z Mario 
skonczylismy. Nawigzania do 
innych tytulow NINTENDO 
napotykamy co krolc peine aluzji 
dialogi, znane lokacje, wyjpci 
zywcem z SMB czy “Dr. Mario” 
przeciwnicy, muzyka przeniesiona 
(m.in.) z 'Mario 64"... wszystko to 
sprawia, ze grajgc w M&L czujemy sip 
jak w muzeum poswipconym maskotce Nintendo. 



M&L to jednak znacznie wipcej. Gra nie jest 
typowym RPG, przypomina raczej polgczenie 
przygodowki w stylu ZELDY z platformerem. 
Zabawa (w duzym uproszczeniu) sprowadza sip 
do szukania przedmiotow, pomagania 
mieszkancom wiosek, rozwigzywania 
lamiglowek i oczywiscie pojedynkowania sip. 

Najwipkszg nowoscig w M&L jest fakt 
kontrolowania dwoch postaci jednoczesnie. 
Poruszajgc sip po lokacjach, za jednym z braci 
zawsze podgza drugi. Kazdy z bohaterow 
posiada inne, zdobywane podczas zabawy 
umiejptnosci, pomocne w rozwigzywaniu 
lamiglowek czy dostawaniu sip do niedostpp- 
nych z pozoru lokacji. I tak Mario moze uderzyc 
Luigiego wielkim mfotem, dzipki czemu ten 
| jak kret zakopie sip pod ziemip. Gdy Luigi 
zrobi to samo z Mario, ten ostatni 
l zmniejszy sip na tyle, by m6c wcisngd 



sip w niewielkie przejscia. 
Mozliwosci jest oczywiscie 
znacznie wipcej: bracia mogg 
szybowac, wykonywac megaskoki, 
uzywac piorunow czy kul ognistych, 
wszystko to jednak wymaga ich 
wspolpracy. 

Dzipki walkom gra nabiera cech 
rasowegojRPG. Choc rozgrywane 
na tury, wymagajg sporej 
zrpcznosci, gdyz sila ataku czy 
zablokowanie ciosu przeciwnika 
zalezg od naszego wyczucia czasu. 
Podczas walk! kontrolujemy 
jednoczesnie obie postacie, 
podobnie jak w "normalnej" grze 
kazdemu z braci przyporzgdkowany 
jest jeden z przyciskow, A lub B. 
Podczas walki oprocz zwyklego, 
pojedynczego ataku mamy 
mozliwosc ucieczki (konieczno^d 
mashowania klawisza), uzycia 
przedmiotu, a takze uzalezniony od 
poziomu many Bros. Attack, 
podczas wykonywania ktorego gra 
wymaga wprowadzenia calej 
sekwencji uderzen. Walki nie 
rozgrywajg sip w sposob 
przypadkowy - przeciwnicy od 
poczgtku sg widoczni (mozemy ich 
zaskoczyd niespodziewanym 
atakiem), a odradzajg sip dopiero po 
opuszczeniu lokacji. Wygrana 
walka premiowana jest punktami. 
ktorych odpowiednia ilosc zwipksza 
poziom doswiadczenia bohaterow. 
Mozemy wtedy wybrac, ktora z 
cech postaci dostanie losowg ilosc 
bonusowych punktbw. 

Oprawa M&L dopracowana zostala 
w najmniejszym szczegble. Grafika 
jest ladna, kolorowa i "przepetniona 



humorem' (wystarczy przyjrzecsip menu), 
swietnie prezentujg sip duze. dobrze animowane 
postacie. Dzwipk stanowi mieszankp zremastero- 
wanych efektow (Mamma Mia!) i muzyki ze starych 
gier NINTENDO, co tylko potpguje infantylny klimat 

MARIO&LUIGI udowadnia, ze wielkie N nie stracilo 
formy. Chod nie grzeszgcy oryginalnoscig, malo 
wymagajgcy i do pewnego stopnia liniowy, jest 
jednym z najciekawszych tytulow na GBA. Tytulow, 
w ktore gra sip bez kohca (a ten w przypadku M&L 
nadejdzie po co najmniej dwudziestu godzinach 
zabawy) nie chcgc, by sip koiiczyty (cokolwiek to 
znaczy - kor.j.D [kilu] 



smaczki ▼ starydiwyjadaczy (MARIO BROS.) 










dystrybucja: SPI 
rezyseria:Tomasz Konecki, 
Andrzej Saramonowicz 
wyst?pujq: Zbigniew Zama- 
chowski, Tomasz Karolak 
dzwifk: Dolby Digital 
gatunek: kryminal/komedia 
czas trwania: 100 min 



dystrybucja: Best Film 
rezyseria:Ronny Yu 
wystepuft Samuel L. Jackson, 
Robert Carlyle, Emily Mortimer, 
Rhys Irfans 

dzwifk:DolbyDigtel5.1 .(teWor-2.0) 
gatunek: czarna komedia 
czas trwania: 92 min 



CIA10 



REGION 






Epicki, badniowy "Hero" to kino tej samej klasy co “Przyczajony Tygrys, Ukryty Smok". Ba! Sceny walki sq tutaj duzo bardziej 
zaawansowane. Mistrzowski balet w powietrzu, przepiqkna sekwencja pojedynku wsrod wirujqcych lisci, kozacki Jel Li odbijajqcy 
grad - gqsty, zalewajacy go (alami grad strzat... Te sceny sa warte obejrzenia. Ujpcia jeziora o wschodzie slonca, z nieruchomym, 
czystym lustrem wody, z gracja odbijajacy sip od niego skosnoocy wojownicy • lego do tej pory w kinie nie bylo. Byly juz natomiast 
nudne, przydlugawe, peine pustych dialogow historie. A taki, jedli wytqczyd pojedynki, jest takze "Hero". Jeszcze mniej przyswajalny 
dla europejskiego widza niz "Przyczajony z Ukrytym", bardziej naiwny i przepelniony sztampowymi watkami milosnymi. Rozbicie 
fabuty, wprowadzenie opowiesci i retrospekcji zupetnie tutaj do mnie nie przemdwilo. Po prostu czekalem, az ekipa o coraz bardziej 
groinych ksywach (Bezimienny, Zlamany Miecz, Sniezynka) przestanie debatowac i ktos w koricu kogod potnie. Gdzies nad tym 
wszystkim unosi si? takze watek historyczny (Chiny przed zjednoczeniem, 2000 lat temu), scena batalistyczna (niestety mocno widac 
mala liczba prawdziwych statystow), ale to tylko tlo... Edycj? DVD przygotowano 
profesjonalnie - szczegolnie polecam odkryc kulisy seen walki. Aktorzy pracowali w 
ogromnej dyscyplinie (ujgcia o 05.00 ranol), w malo komfortowych warunkach (sztuczny 
deszcz). I za to szacunek, chop "Hero" to romantyezna, poetycka jatka zupelnie nie w 
moim gudcie.D [myq] 

Najciekawszy moment: wszystkie pojedynki 
Dodatki: sylwelki oktorow i twdrcdw, reportaz o produkcji, wywiody z tworcomi, 
zwiastun 



dystrybucja: Vision 
rezyseria: Zhang Yimou 
wyst?pujq:Jet Li, 

Maggie Cheung, Ziyi Zhang, 
Tony Leung Chiu Wai 
dzwi?lc Dolby Digital 5.1 
gatunek: bash /akeja 
czas trwania: 96 min 



Najlepsza polska komedia przetomu lata i jesieni? Oczywiscie. S?k w tym, ze nalezaloby zadac dodatkowe pytanie - jakie inne, 
polskie komedie ukazaty si? w tym okresie? Epopeja VHS "Zdzisiu i Mieciu na komunii?". M6wi? wiec od razu - "Cialo" nie powala. 

To dobrze nakrgeone, bardzo sprawnie zmontowane kino z gatunku (lekko!) smieszna, kryminalna podroz po Polsce. Twbrcy filmu, 
czerpiqc chocby z dokonart Tarantino {HIV: to nie do kortca tak.„), opowiesC podzielili na kilka rozdziatow, mieszajqc wqtki, 
chronologic wydarzeri, a w to wszystko wrzucajqc spore) liczb? pokr?conych postaci. Zakonnice nawalajqce "z bariki", syjamscy 
blizniacy: gangster i moralizator, babcia-morderca czy oficer pewnej rzadowej ageneji to tutaj tylko drugi plan. Na pierwszym 
zawodowo sprawuja si? duety: Zamachowski + Karolak (drobni zlodzieje) oraz Kosihski + Wiqckiewicz (gtowna ekipa przerzucajaca 
zwloki). Olszowka w roli dost wyluzowanej zony tez daje rad?. Wszystkich taezy natomiast tytulowe cialo, nieoczekiwanie wpadajace 
im w r?ce, ktdre brawurowo zagrat Rafal Krolikowski (jedyny, ktbry mogl oficjalnie spat na planie). Oglada si? to naprawd? dobrze, 

I tylko szczerze - nie ma tu watktw maksymalnie rozsmieszajqcych, "Ciatu" blizej do 
dynamieznej opowiesci z gatunku "kto z kirn i dlaczego" niz rasowej komedii. Wersja 
dostepna dla wypozyczalni nie powala rozbudowaniem (skromnie jest, ot co), ale jak 
zapewnia dystrybutor - 23 styeznia dostaniemy np. material o samej produkcji czy sceny 
jC niewykorzystane, w edycji DVD wypuszczonej do sprzedazy.D [myq] 



-■ Najciekawszy moment: srena w pociqgu, dialogi poliejantow 
■ Dodatki: komenlarz audio, zwiastun, kolalog z ofertq dyslrybulora 
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Peter Jackson w styezniu 

2004 zaezyna kr?cic "King 
Konga". Doslat 200 milionow, wiel- 
kie studio do wykorzystania - to szo- 
leje. Podobno nie chce jechoc w za- 
padle dzungle, rodzinnq okolic? 
King Konga pragnie wybudowac. 
Gekawe... Glownq rol? zeriskq zo- 
gra prawdopodobnie Naomi Watts 
("Ring”), a mpskq - wielko malpa. 
Tokie czasy. [myq] 

Tarantino, tak jak przez 

ostatnie szesc lat siedzial 
cicho, tak teraz zasypuje pros? ko- 
lejnymi rewelacjami. "Kill Bill: Volu- 
me 2" czeka na premier?, wojenny 
"Inglorious Bastards" w formie skryp- 
tu juz zamknipty, rezyser szykuje si? 
do zdj?c, a juz zapowiedzial, ze jak 
tylko je skonezy - zaeznie proc? nad 
nowym, tym razem katostrofieznym 
projektem. Koles skaeze z gatunku 
na gatunek, ale poki co wychodzi 
mu to wipcej niz dobrze. Nie zatytu- 
lowany jeszcze film o trogieznym 
locie pewnego samolotu wesprze nie 
kto inny, jak John Travolta (!), weie- 
lajqc si? w glownq postac - pilota. 
Ten duel (rezyser-oktor) nie moze 
nie wypalic. Tym bardziej, ze obsa- 
d? uzupelni Pam Grier - czarnosko- 
ra laska, ktora odtwarzala tytulo- 
wq rol? w “Jackie Brown" Tarantino. 

I jakby lego bylo malo, sam Quen- 
tin w jednym z wywiadow powie- 
dzial, ze przy "Kill Bill" odkryl na 
jak daleko idqcq zabaw? obrazem 
pozwalajq wspolczesne techniki fil- 
mowe i juz ma w glowie rozplano- 
wanq pot?znq, nowatorskq seen? 
kataslrofy lotninej. Roztrzaskujqcy 
si? samolot z pokozanymi w srodku, 
efektownie ginqcymi ludzmi? Zna- 
jqc jego zamilowanie do brutalno- 
sci - nie mozna tego wykluczyc. Czy 
Tarantino znowu wstaqsnie kinem? 
[myq] 

Tworzenia trylogii ciqg dal- 

szy... Tym razem pokusili si? 
o to tworcy "Cube" i szykujq trzeciq 
odslon? zmagah wybranej grupy 
ludzi z morderezym szescianem, tym 
razem pokazujqcq wydarzenia 
sprzed pierwszego filmu. Tytul 
"Cube Zero", aktorzy niespecjalnie 
znani, a rezyserem zostal scenarzy- 
sta drugiej cz?sci ("Hypercube"), 
ktora byla sredniutka. Podobno te- 
raz w koricu widz spotka (wraz z 
nowymi bohoterami) stworc? tej 
pot?znej pulapki. Film obejrz? (wla- 
snie dla tego wqtku), ale wqtpi?, 
zeby bylo to cos w okolicach klimo- 
tu "jedynki". [myq] 



W tym najnowszym obrazie o zawodowych kierowcach bolidow... Eeee... Zaraz, tutaj przeciez nie ma zadnych bolidbw. Co najwyzej 
Jaguar z trupem w bagazniku. No. tak - nasi tlumacze jak zwykle si? popisali. "Formula" przedstawia losy calkiem zdolnego, 
czarnoskorego chemika Elmo McElroya. WymySlil on genialny, bo robiony z powszechnie dostepnych medykamentow, narkotyk (51 
razy lepszy od konwencjonalnych srodkbw), ktory postanowil opchnad na Wyspach Brytyjskich (zlodliwie nazywanych 51 . Stanem 
Ameryki). Dlaczego tarn? Ano dlatego, zeswoich gangsterdw Elmo wysadzit w powietrze. Liverpool to jednak mlasto twardych 
kibicow pilki noznej, pomylonych dealerow, bandziordw, z ktorych co drugi nosi policyjnq odznak?, zawodowych mordercow i 
sklnheadow - najmniej zresztq w catym tym towarzystwie groznych. T rzeba przyznad, ze glowny duet: Samuel L. Jackson (smiga w 
szkockim kilcie i nawala kijem do golfa) i Robert Carlyle (rzezimieszek z "T rainspoting" znow robi zadym?) sprawuje si? na ekranie 
calkiem wporzo. Cala "Formula" to zresztq niezla czama komedia z ostrym j?zykiem i ludimi miazdzonymi klapq bagaznika, tudziez 
wielki kontenerem. Trafia ona gdzies w okolice "Przekr?tu", choc azjatyckiemu rezyserowi 
(Ronny Yu) daleko jeszcze do kunsztu i lekkosci opowiedci Richiego. Po prostu "Formula" 
jest nierdwna, posiada klika naiwnych, malo wyszukanych wqtkow. Tak czy siak ma 
barwne postacie, do ktdrych obejrzenia zachqca zresztq material z planu zdjqciowego, czy 
sam Jackson w wywiadzie...O [myq] 



Najciekowszy moment: Samuel na lotnisku, bandzior po wypiriu drinka 
Dodatki: maleriat z planu, wywiady z ekipq filmowq, zwiostun 



Pita 







if' MYSZAQ: Witam. Swi?ta za oknem, koniec roku za pasem, rachunek za prqd w kominku wesolo ptonie. Nowy rok 
*'■ - prZ6d ° ami ’ Stary zakohcz y‘ si ? do ® 6 nierdwno - zdecydowanie rozczarowujgcym, trzecim "Matrixem" i zdecydo- 

$^$*7 \y Wanie intr yguj3cym powrotem Tarantina z "Kill Bill". Jaki b?dzie 2004 r.? Zapowiada si? niezle. Dla polskich kin 
J^jr ' rozpocznie go (premierowe pokazy dokladnie w Sylwestra) "Powrot Krola", ktory juz teraz w Stanach zbiera 

^ pochlebne recenzje za pot?zne, epickie sceny batalii, pozniej poleci drugi rozdzial "Kill Bill". A co dalej? Zobaczy- 

my. W kazdym razie amerykanska lista najbardziej oczekiwanych produkcji kilku najblizszych sezonow pelna jest 
wielkich, chod zdecydowanie odtworczych tytulow. Sg tam wi?c oczywiscie dwa wspomniane wyzej filmy, jest 
.| najnowszy Harry Potter - "Wi?ziert Azkabanu" (tutaj pojawi si? Gary Oldman i moze w kortcu nie b?dzie tak 

— wesolo). "Shrek 2" (zielony przygfup wraz z ksi?zniczkg Fiong wracajg z podrozy poslubnej, by otrzymad 
zaproszenie od rodzicow tej ostatniej. Sytuacja nieco si? komplikuje, bowiem w ojczystych stronach dziewczyny poszta fama 
ze owszem, wzi?la stub, ale z przystojnym ksi?ciem), Epizod III "Gwiezdnych Wojen" (Lucas obiecuje, ze b?dzie mroczno i 
tragicznie, a na drugim planie pojawi si? Hugh Jackman), pigty "Batman" (patrz newsy), trzeci "X-Men" (mutanci scigani przez 
armi? mechanicznych fowcow) oraz "Alien vs. Predator" (arktyczny survival dla ludzi). List? zamyka "Troja" (Brad Pitt macha 
mieczem) oraz "The Day After Tomorrow” przedstawiajgcy Ziemi? w obliczu kl?ski klimatycznej (Nowy Jork zamarza, populacja 
ludzi gwattownie spada itd.), ktory w lecie wstrzeli do kin tworca "Dnia Niepodleglodci". Nie b?dzie rewelacji, ale po cichu licz? 
na rozmach, niezle efekty... To jednak nie koniec, bowiem 2004 r. ma przyniesc rozpocz?cie takich przedsi?wzi?c, jak nowy 
“Obey", "V jak Vendetta" (produkeja braci Wachowski) czy tajemniezy projekt Aronofskiego, rezysera "Pi". B?dzie co oglgdac. A 
poki co wrzud jakgS plytk? DVD do czytnika, masz przeciez niezly wybor, prawda?D 



N0Z0WNIK / THE HUNTED 



Wrzucenie do opowiadanej historli dwoch silnych, przeciwstawnych postaci to podstawa udanego scenariusza. Umieszczenie w tych 
rolach twardych, charakterystycznych aktorow to podstawa udanego filmu. I choc "Nozownik" spelnia wszystkie te zalozenia, to 
zdecydowanie jest tytulem z nizszej polki. Dziwne, prawda? Mamy przeciez konflikt mistrz-uezen, doswiadezony szkoleniowiec FBI 
kontra rdwnie przebiegly, zwichrowany przez wojn? w Kosowie zabdjea. Mamy niewzruszonego Tommy Lee Jonesa, elektryzujgcego 
Benicio Del Toro... No wlasnie, elektryzujgcy to on byl w “Przekr?cie", "Traffic" czy "Desperatach”, bo tutaj zbyt cz?sto widad, ze sam 
nie do kortca wierzyl w scenariusz. I w sumie trudno mu si? dziwid. "Nozownik" z jednej strony atakuje widza swietnymi popisami 
kaskaderdw, realistyeznymi, moenymi sekwenejami pojedynkow (ofkoz na noze), krwig chlapigcg po oczach, z drugiej strony 
zenujgcymi, naiwnymi wstawkami pokroju: "straszny Del Toro mieszka w dziupli na drzewie" albo "jak wytropic kogod w miescle, 
po&r6d setek ludzi? Powgchad chodnikl". Realizm i brutalnosd miesza si? z kiczem, dziecinnymi wyobrazeniami. Zupelnie nie 
rozumiem dlaczego ten film wypadl tak nierdwno. Przeciez zrobil go facet majgcy na 
koncie "Egzorcyst?” czy "Francuskiego tgcznika"! W sumie wi?c warto obejrzec tylko 
konkretne sceny akcji, ewentualnie kulisy smigania po lesie (zwroc uwag?, jak m?czyli si? 
operatorzy), na reszt? spuszczajgc zaslon? milezenia. Powinno bye duzo lepiej.O [myq] 



Nujciekawszy moment; sceno z pociqgiem, finalowa walka 
Dodatki: zwiostun, komentarz rezysera, moleriat o produkcji, sceny usuniple 
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NOZOWNIK 



dystiybucja; Monolith 
rezyseria: William Fredkin 
wyst?pujg: Benicio del Toro. 
Tommy Lee Jones, Connie 
Nielsen, Leslie Stefanson 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: akeja 
czas trwania: 94 min 



TELEFON / PHONE BOOTH 



Chyba najbardziej pechowa produkeja ostatnich czasow. Najpierw premier? rozwalil atak terrorystdw na WTC, pozniej 
Amerykanie mieli zadym? ze snajperem strzelajgcym z bagaznika i film znow pow?drowal na p6!k?. W koiicu jednak trafil do kin, a 
teraz na DVD i... jest naprawd? dobry! Cala akeja rozgrywa si? praktyezni wokdl budki telefonicznej, mi?dzy poczgtkowo dwoma, a 
finalnie trzema postaciami: uwi?zionym w srodku, aroganckim, zaklamanym kombinatorem z Nowego Jorku, trzymajqcym go na 
muszee, tajemniezym snajperem oraz kapitanem polieji, ktory przybywa na miejsce, gdy ginie kolezka w furii nawalajgcy w budk?. 
Snajper zaezyna powoli rozbudowywac swojg gr?, trzymang w szachu oflar? zmusza do wyznari, angazuje zon?, straszy i 
prowokuje... OpowieSc naprawd? weigga, w kilku miejscach napina nerwy, a scena wprowadzajgca, przedstawiajgca rol? telefondw 
we wspolczesnym swiecie ostro daje do myslenia (jest Swietnie zmontowana). Ale to w kortcu Schumacher (m.in. "Upadek", 
"8mm"), po drugiej stronie wspierany przez Colina Farrella i Foresta Whitakera. Kino kameralne, bez efektow, za to z ostrym, 
umiej?tnie budowanym klimatem. I tylko nie rozumiem, dlaczego wszystko tak szybko 
si? kortezy, jakby w pospiechu ktos ucigl scenariusz... Komentarz rezysera nie wyjasnia 
tej kwestii, za to dokument o produkcji "Telefonu" pokazuje, ze chlopaki faktyeznie w 
bardzo krotkim czasie zrealizowali wszystkie zdj?cia. Takie mieli terminy. Moze to przez 
to?D [myq] 



Nojciekowszy moment: olworcie filmu, zakoiiczenie 
■ Dodatki: material o realizaeji filmu, komentarz audio 





dystrybueja: Imperial 
rezyseria: Joel Schumacher 
wyst?pujg: Colin Farrell. 
Forest Whitaker, Katie Holemes. 
Radha Mitchell 
diwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: thriller 
czas trwania: 78 minut 



R0ZWI4ZANIE KONKURSU MATRIX 

PRAWIDtOWA ODPOWIEDZ: 

J.J Rol? Niobe zagrafa Jada Pinkett Smith. 

fl LISTA NAGRODZONYCH: 

- Film na DVD otrzymujq: Szymaniec Aleksandra, Gliwice; Jurczyk Karol, Szczecin; Sobieczynska Magdalena 
w Warszawa 

Koszulk? otrzymujg: Bernacki Andrzej, Poznan; Smukly Grzegorz, Lodz; Bystrzyriski Andrzej, Krakow; Biczyk 

J Helena, Gora Kalwaria; Wasilewski Grzegorz, Warszawa; Celej Kamil, Sosnowiec; Cwynar Justyna, Wroclaw; 
Frankowski Krystian. todz; Kowalczyk Bozena. Lubin; Bialik tukasz, Bielsko Biala 

Portfel otrzymujg: Hutek Aneta, Poznan; Dejworek Artur. Gdynia; Bachen Adam, Tychy; Banas Marcin, Rzeszow; 
Grochal Ratal, Opole; Gaf?ziowski Alan, Opole; Dudek tukasz, Tarnobrzeg; Bera tukasz, Poznan; Wojtan 
Mariusz, Sosnowiec; Swider Michal, Trzebownisko 

Podkladk? pod myszk? otrzymujq: Kapcinski Barttomiej, Zielona Gora; Turski Jaroslaw, Podgorzyn; Jaskolski 
Pa wet, Warszawa; Deptuta Tomasz, Wielbark; Sadowski Krystian, Susz; Kutyna Damian, Jasto; Dzida Artur, 
Bielsko Biata; Wahn Przemyslaw, Szczecin 19; Wojciechowski Pawel, Olkusz; Pawela Miroslaw, K?dzierzyn Kozle 




NEWS 



Ridley Scott przymierza si? 

do ostatnio bardzo modne- 
go gatunku kino "mlotem i toporem”. 
Akeja "Kingdom of Heaven" (bootym 
tytule mowa) mo rozgrywac si? w 
mrocznych czasach XIII wieku (Kru- 
ejaty, ludzie paleni na slosie), a glow- 
nq rol? kowola biorqcego udziaf w 
obronie Jerozolimy przed Krzyzow- 
cami zogra Orlando Bloom. No dru- 
gim planie zablysnie za to Russell 
Crowe. Zdj?cia ruszajq no poczqtku 
2004, budzet lekko ponad 1 00 zielo- 
nych baniek. Fajnie. [myq] 

Co porabia, po niewqtpliwie 

przepelnionejdialogamiroli 
z "Matrix: Rewolucje", pi?kna Moni- 
ca Bellucci? Oloz odgrywa jak zwykle 
narujqcq, choc tym razem zlq krolo- 
wq na planie "Brad Grim" Terry'ego 
Gilliama. Rim ma przedstawia( ba- 
oardzo luzno losy tytulowych bajko- 
pisarzy, ktorzy b?dq tutaj w?drowac 
po sredniowiecznych wioskach i la- 
sach (kolesie pochodzili z Niemiec), 
napotykajqc opisywane przez siebie 
stwory, walaqc przy okazji z pot?z- 
nym, okrulnym magiem. No coz - 
fantasy pefnq g?bq... W tytulowych 
rolach wystqpiq Matl Damon oraz 
Heath Ledger, a w dose obszernym 
epizodzie bpdzie okazja podziwiac 
efektownie powracajqcq na ekrony 
(za sprawq "Kill Bill") Urn? "Krwawa 
toznia" Thurman. Bellucci ma jed- 
nak tutaj jej nie usl?powoc i np. przy- 
rzqdzac sobie eliksir z krwi zabitych 
dziewic. Sympatycznie. Na koniec 
warto wspomniec, ze rezyser (Terry 
Gilliam) ma na swoim kqcie legen- 
dome juz dfugie metraze spod szyl- 
du “Monty Python", czy intrygujqce 
'The fisher King", "1 2 Mafp", "Los 
Vegas Parano". Moze cos z lego b?- 
dzie? [myq] 

Nowy Batman (podtytuf "In- 
timidation Game") zopowia- 
da si? coraz ciekawej. Do obsady 
dofqczyli ostatnio Michael Caine (joko 
Alfred, lokaj Botmano) oraz Clint 
Eastwood (joko burmisfrz Gotham 
Gty). Film ma niezfy budzet, rewelo- 
cyjnego rezysera (tworca "Memen- 
to"), ciekawego oktora gfownego 
(Bale). No i w koiicu producent zapo 
wiedziof, ze "Batmon" zysko rozbu- 
dowane, adekwatne do dzisiejszyeh 
standardow efekty specjalne. Wiru- 
jqce kamery i Nietoperz spadajqcy 
mi?dzy wiezowcomi? ObyfO [myq] 

Materialy do "Kqclka DVD" udost?pnili takie: 
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Kacik SPORTOWY 




Letnia Olimpiada juz za nieco ponad pdf roku, tymczasem w 
> dalszym ciggu nie mamy ani jednej druzyny zespolowej, ktora 
zakwalifikowataby si? do igrzysk w Atenach. W dalszym ciggu 
najlepsi jestesmy w lataniu samolocikami, kick-boxingu, 
saneczkarstwie na torach naturalnych, Strong Men i innych 
tego typu smiesznych, gdzie startujq cztery panstwa. Ruszyty 
•m za to skoki narciarskie, wi?c znowu b?dzie “led, Adam, led!" i 
ponownie wspaniate wyst?py pozostalych naszych reprezen- 
tantow, ktorzy moze dolecg kiedys nawet do setnego metra (i 
uda im si? przy tym nie przewrocic, kto wie). Ba, po trzech 
pierwszych konkursach na uwag? zastugujg dwie intrygujqce 
wypowiedzi trenera Tajnera. Catkiem niedawno stwierdzit, ze to wina zbyt 
matej liczby skokow treningowych, ze chtopcy nie sg jeszcze w optymalnej 
formie, podczas gdy dwa tygodnie przed sezonem cisngl dziennikarzom 
opowiesci, jak to fantastycznie zostali przygotowani i wszystko w ekipie 
jest super. Za miesigc powie, ze syn oraz jego rownie uzdolnieni koledzy sg 
juz zm?czeni sezonem. Swojg droga, patrzgc na elokwencj? wypowiedzi 
Marcina Bachledy, nasuwa si? jeden komentarz: przeciez on mowic nie umie, 
a oni mu jeszcze kazg skakac. (...) W biezgcym wydaniu "Kqcika...'' 
polecam Twojej uwadze zwtaszcza info o PES3 na PeCeta, zach?cam do 
brania udzialu w plebiscycie, apeluj? tez o podsytanie taktyk do PES3. I 
wazna sprawa: nie zapominaj, w jakiejkolwiek korespondencji, nawet piszqc 
maila, podac swojego adresu! Pozniej, gdy chc? przyznac nagrod?, dotarcie 
do adresata bywa cz?sto niemozliwe. Zmykam, bo zimno... [shivuchna] 

Thanks to: Aber, Jacek Materowski z todzi. Andrzej Skpczyn z Warszawy, Plotras, Bienlo, 
Speedy Gonzales, Ratal Majqtkowski z Gdyni, Bombel (podsylaj, moze bpdzie - robi6*) 

KONTAKT: shivo@psxextreme.pl; tel. 0608 383 518; (listy z dopiskiem “KACIK SPORTOWY") 
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B “[...] Mej Shiva, na poczqtku gratuluj? kqcika. Pisz? do 
kogokolwiek z PE pierwszy raz, wi?c jak wyda ci si? 
dziwny moj lekst, to nie smiej si? ze mnie za dlugo;). Tak konkretnie, 
to pisz? w sprawie, o ktorej wraz z kumplami rozmawiamy juz dluzszy 
tzas - chodzi o polskie sklady w PES3. Teroz calkiem niezle idzie 
polskim zespolom w Lidze Mistrzow (juz jednemu:), wipe moze daloby 
sip zamiescif na lamach kqcika “przepis” na polski klub. W jednym z 
ostatnich numerow przeczytolem, ze da sip zrobic koszulki z 
reklamami i znaezkami firmowymi, totez ze stworzeniem np. takiego 
Groclinu chyba nie powinno bye klopotow? Probowalem zrobic Wislp 
Krakow, ale wyszlo to trochp nieudolnie, chociaz i tak kumple 
chptnie kopiowali stan gry z mojej karty pamipci. Brakuje mi tylko 
pomyslu na sklecenie tego wszystkiego w jednq colosc. Znam masp 
ludzi, ktorzy uwaza jq to za swietny pomysl i chcieliby widziec cos 
takiego w PE! [...]' Niemiec, Bielsk Podlaski 

Q Pomysl stworzenia polskich druzyn klubowych chodzi po 
glowie wielu Graaom. Sam domowym sposobem stworzylem 
KS* krakowskq Wislp, przy czym by odwzorowacwszystkie 

statystyki polrzebo duzo samozoparcio i... czosu. Sq tacy, ktorzy przez 
dobrze ponad miesiqc wklepywoli poprawne nazwy zowodnikbw, 
aktualizowali sklady, transfery, numery na koszulkach itp. Jesli 
wszystko pojdzie zgodnie z planem, za miesiqc w "Kqciku..." 
zamieszczq solidny przepis na slworzenie Grodinu oraz Wisly K., w 
miejsce za druzyny PES United i WE United. Aha, polskim klubom w 
LM foktyeznie idzie swietnie - zwtaszcza ze od kilku lal zaden nie 
wystqpil w tych rozgrywkach. Mylisz puchar UEFA z Champions 
League. 

id '[...] Heja! Nie nalezp raezej do maniakow serii PES, ale 
pograc sobie lubip, zwlaszcza w ostotniq odslonp. Niestety 
jest w niej jedna rzecz, ktora mnie denerwuje. Sq to wyniki. Podaas 
ostalnio granego przez nas turnieju padty mipdzy innymi rezultaty 
pokroju 7:2, 8:1, 6:0... Czy to jest normalne? Wiadomo, raz na jakis 
□as moze zdarzyc sip wipksza wygrana, ale 8:1 to juz przesada, 
zwloszaa ze poziom osob jest mniej wipcej wyrownony. Gdzie sip 
podzioly wyniki 1 :0 lub 0:0? Wedlug mnie najlepiej bylo w pierwszej 
czpsci PES-o, gdzie podobne kosmosy podaly nodko. W "trojee" 
obroncow mozna kiwac jak dzied, a i bramkp zdecydowanie zbyt latwo 
strzelic. Mimo wszystko jest to i tak nojlepsza odslona tej wspanialej 
gry:). [...]" Yogi, e-mail 

A Tak sip zastanawiam, ay my szarpiemy w tp samq grp, 

J»V ewentualnie czy nie ustawiles sobie czasu trwanio meczu na 
45 minut:). Patrzqc pod kqtem rozegranych kilkuset 
spotkan, w wipkszosci z bratem (podobny poziom), ewenementem byly 
meae, w ktorych padoly wipcej niz cztery gole. Wipkszosc spotkan 
konezyla si? zdobyciem jednego, dwoch lub co najwyzej trzech 



b 



bramek. To nie obroncow mozesz kiwac jak dzieci (w przypadku 
gry z konsolowym przeciwnikiem defensorzy zachowujq sip 
znakomicie, absolutna rewelacja), tylko kolegp, z ktorym 
aktualnie sip bowisz - bez skojarzen:). Jesli ktos jest cienki i 
nie potrafi grac w obronie, to i wyniki 20:0 nie bpdq niezym 
nadzwyaajnym. 

"[...] Shiva, mam pytanie w zwiqzku z PES3, a 
dokladniej punktow uzyskiwanych za rozgrywane 
meae, ktore wydaje sip w sklepie. Otoz kupilem tarn wszystko, 
co bylo do kupienia, a i tak po kazdym meczu w Master League 
je dostajp. Do aego one majq mi bye potaebne? (...) PS. Nie 
jest to zwiqzone z kqcikiem sportowym, ale moze bys mnie 
mogl poratowac. Chodzi mi o pierwszego MGS-a, a glownie o 
ostatniq apstotliwosc na Codecu. Jako jest to apstotliwosc i w 
ktorym momencie trzeba jq wstukoc. [...] ???, e-mail 



Skoro kupiles juz wszystko, to nie przydadzq sip do 
niaego. Po prostu gra automatyanie przyznaje 
punkty PES. Co do czpstotliwosci - ja czujp sip 



B 

dabae:) 

B 



"[...] PES2 i PES3 majq sip tak do prawdziwej pilki, 
jak GRAN TURISM0 3 do prawdziwych wykigow 
(no, teraz to pojechalem). Sad, but true... Tak poslawionq tez? 
silnie podtrzymuj? i jestem gotowy podjqc merytoryanq 
polemikp. 2 zalem stwierdzam, iz male zohe ludziki nie do 
konco paemysloty statystyki kilku dosyc istotnych zawodnikow 
i dlatego smieszy mnie np. rado Sauntera w jednym z ostatnich 
numerow kqcika (PE#75), aby grajqc Juventusem czpsto 
uruchamioc Del Piero. Smieszy, bo Alex ma statystyki gorsze od 
noszego Oliego. Pytanie, ay w takich sytuocjach nalezy 
podrasowac zawodnika w Edit Mode czy nie. To sama sytuaeja 
lyczy sip Beckhama i Zizu. Sq to blpdy nie do wybaaenia, 
zeby facet ktory jest na jlepszym pilkaaem swioto, ktory w 
finale zaaplikowol "canarinios" dwie "boski", mial wskaznik 
"jump" oraz "header" na poziomie 75 (sic!). Nie miaiem jeszae 
okazji pograc w PES3, ale mam nodziejp, ze podobnych bykow 
lam nie ma. [...] Kamil, e-mail 

Oj sq, zopewniam. Nie ma bata, zeby KCET bylo w 
P* stanie oddac wiernie statystyki wszystkich pilkarzy - 
IS* zajploby im to zdecydowanie za duzo czasu. Poza 
tym dochodzq do tego jeszae takie rzeay, jak aktualno forma 
zawodnikow. 0 ile w PES2 nasz Olisadebe dostal rewelacyjne 
(jak na niego) statystyki, o tyle w PES3 jest juz mocno 
przeciptny. Zawsze mozna mieszac w Edit, ole... dziela 
perfekcyjnego nikt nie stworzy, bo takie po prostu nie istniejq. 



POWIEDZONKAKOMENTATOROW 

Dzipki zo kolejne wylowione perelki, ktore naplywojq do mnie drogq czy to listownq, ay SMS- 
owq. Jednoaesnie apeluj?, by podsyloc tylko te noprawdp smieszne i "robiqce" teksty, bo aasem 
przychodzi np. cos takiego: "Mariusz liberda to twordy facet" - co w tym zabawnego? Zima idzie, 
wipe w najblizszym czasie komentatorzy, przynajmniej jesli chodzi o pilkp noznq, dadzq nam 
trochp od siebie odpoczqc. Nadrobi to pewnie Szaranowia pay okazji relacji z konkursow 
pucharu swiata w skokach narciarskich. 

- Taymamy w szochu pilkarzy Manchesteru, trzeba tylko strzelic gola - lodne mi tylko. (...) 

- Burton ciosem karate podal pilkp. (...) 

- Canlaro zgrabnie do Zurawkiego. 

- Jednak nie bylo to miejsce Mirka, niech ci bpdzie. 

- Na aworako probowal wpelznqc Argentynayk w pole kome. 

- Norwegowie chyba aekajq no cos, co spadnie z nieba. 

- Nie padty bramki w Oslo, nie podty bramki w Krakowie, nie podly bramki w dogrywee. (...) 

- W dalszym ciqgu bez bramek w meau i w dogrywee. 

- Pierwszy gol powinien nadejsc niedlugo. (...) 

- Bramkaa Monaco, jak wskazuje jego nazwisko, urodzil sip w Rzymie. 

- Zupelnie dobro szybkosc Seedorfa. 

- Glowa Klosa byla paedniej marki. (...) 

- Galuso, najwaleczniejszy z wojownikow wloskiej reprezentoeji. 

- W ostotniej chwili brawo dla Jacko Bqka. 

- Wchodzi Daniel Bierofka, ten sympatyezny blondynek ma juz dwie bramki no koncie. 

- Monaco - Deporlivo La Coruna 8:3. Gekawe, jokq karp olrzymajq defensorzy, na pewno 
dwiescie pompek, moze jakis maratonik. 

- Ronaldo nic sobie nie robil z tego, ze bylo przy nim trzech obroncow; jeszae trochp samby 
ibramka. 

■ Westerveld, bramkaa, ktorego z liverpoolu pogonil Jeay Dudek. 



na PC 



Michal Wieloh (puszayk) z serwisu http:/ / www.winning.prv.pl pokusit sip o 
opracowanie krotkiej recenzji PES3 w wersji na PC. Osobiscie odpalilem, glownie z 
ciekawosci, po aym wylqaylem i wrocilem paed konsolp... Tak ay inaaej worto chyba 
wiedziec, co K0NAMI (KCET) paygolowalo posiodaaom blaszanych pudel. Oddajpglos 
Michalowi: 

Wydonie pierwszej czpki FIFA SOCCER na 
komputer PC - moment ten pamipta 
chyba kazdy Graa z dluzszym stazem. 
Minplo kilka lot, a na rynku 
komputerowym nadal dominuje ta sama, 
niesmiertelna zdaje si? serio - mimo 
znaeznej ulraty jakcKci, a raezej malej 

kolejnych wersjach. W tym samym aasie 
na rynku konsolowym dominowalo inna 
gra o tematyce futbolowej: ISS. Niesamowilo grywolnosc i masa innych zalet sprawiaty, iz FIFA 
nie doraslola jej do pipt. ISS byl jednq z gier, dla ktorych warto bylo zakupic PSX a, a takze 
grq, ktora wywolywnla zazdrosc pecetowych graay [shi: polemizowalbym z tq zazdrosciq]. 
Ustopad 2003 roku. Po fatalnej konwersji ISS3 na PC (K0NAMI Osaka), zapowiedziana 
zostala premiera konwersji najlepszej obecnie futbolowej gry na swiecie: PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 z PS2. Poslaram sip opisac paede wszystkim roznice pomipdzy wersjami PES3 na 
PC a PS2. Intro, menu - te same. Muzyka zresztq tez. W wersji blaszakowej oryginolnych 
:h transferow Graae takze si? doaekali. Pierwszq wodq PES3 




na PC sq wymagania spaplowe. Aby gra dzialola plynnie, potaeba naprawd? r 
peceta. Warto takze wiedziec, ze rozmawialem z osobami posiodajqcymi komputery o wiele 
lepsze niz zalecane wymagania i ktorym gra dzialo fotalnie. [shi: nie widzp tu zadnej wady, 
bo zalecane wymagania: procesor 1 ,4 GHz, 256MB RAM, GeForce4, Radeon 9600 lub 
nowsze sq wrpez smiesznie niskie jak no dzisiejsze standardy. Konfiguracja pawyzej to tak 




smiga plynnie nawet naslabszych 
sprzptach - rodzp kolegom zaladowac 
poprawne sterowniki bqdz potche]. 

Drugim powaznym argumentem 
polwierdzajqcym wyzszoscwersji PS2 jest 
sterowanie na klawialuae. 0 ile 
podstawowe klawisze, tj. "kwadrat", 

"kolko", "trojkqt", "X" i "Rl" opanujesz 
bez problemow, to z resztq mogq bye spore 
problemy. Po prostu Dual Shocka nic nam nie zastqpi [shi: a to jakis problem podlqczyc DS 
do PC...?] Teraz paejdp do zalet. Po pierwsze, grafika nie ulegla zadnym cipciom, a w 
wysokiej rozdzielczosci wyglqda fenomenalnie - lepiej niz na PS2. Po drugie, PES3 na PC o 
wiele latwiej bpdzie patchowac/ aktualizowoc. Mozna rowniez zapisywac bramki lub zagrania 
bez "zahamowaii pamipciowych" na twardym dysku, ponadto latwo je paesylac np. poatq 
eleklronicznq. Ogolnie aecz biorqc, PES3 w wydaniu na PC jest grq niezwykle udonq. Nic 
nie stracil z grywalnosci, a zyskal trochp na grafice. Jezeli masz dostpp do obu wersji (PC i 
PS2), to polecam w pierwszej kolejnosci jednak tp na konsoli, ale jesli takowej nie 
posiadosz... Gdyby pokusic sip o ocenp, w przypadku posiadania pada do PC "9+". 



Pita 





SZKOLA TRENERSKA 

PSX EXTREME (ep 10) 




Formocja: 3-4-3 



(Kamil Skalny) 

BRAZYLIA 

zawodnikow, wtqanie z obroocami, jest w stanie rozstrzygnqc wynik 
spotkanio. Przesuni?cie linii obrony, pomocy i ataku maksymalnie 
do przodu daje miazdzqcq przewog? na polawie rywola, a posiodanie 
pilki oscylujqce w granicach szescdziesiqciu protent to klutz do 
zwytiqstwo. Najwiqkszy potentjal w ataku srodkiem (Pele i Zito) 
oraz niewiele ust?pujqce "skrzydla". 

State fragmenty gry: 

Rzuty rozne oraz rzuty wolne uderza Dardo, a z wipkszej odlegtosci 
z powodzeniem maze tez strzelat Zito. "Jedenastkr to domena Pele. 



Milgar (21 ), Frolao(lS), Dardo (25), Berson(19), Verilino 
(20), Tristao (27), Zirjinho (17), Somares (8), Pele ( 1 8), 
Zito (10), Gorincha(ll) 

Beloved Brazil w powyzszym zestawieniu to najsilniejsza 
jedenastka w PES2. Polentjat kazdego z zawodnikow jest 
imponujqcy, a nieslythana mnogost indywidualnosci tzyni 
z niej w r?kach doswiodaonego Gracza zabojaq brori. "Ca- 
narinios" to najwyzsza srednia "overall” ze wszystkkh jede- 
nostek dostqpnyth w grze, wynoszqta az 83/99 (dlo porow- 
nania Frantja ma "tylko" 79,5/99). Proktytznie kazdy z 



Zalety: 

Duze mozliwosti do popisu w ataku pozy tyjnym, grze z kontry, jak 
i skizydtami. tadne stroje i legendame nazwiska to dodatkowe smatzki 
zopewniajqte miodnost rozgrywki. Beloved Brazil swoje pazurki 
pokazuje w grze na najwyzszym poziomie trudnosti. 

Wady: 

Powyzsze ustawienie stwarzo ryzyko na nodzianie si? na szybkie 
kontry, wipe wymaga sporego doswiadtzenia i ostrego mieszania 
L2+strategia (obroiity muszq si? cofac - ustawienie "strzatki" do 
tylu). 



C3 



(Mathiu) 

ARGENTYNA 




Formatja: 

3-4-3A 

Sktad: 

Franto (23), Platente (1 3), Samuel (6), Ayola (2), Veron 
(11), Solori ( 1 7), J. Zanetti (8), Ortega (10), Crespo (9), 
Saviola (21 ), C. Lopez (7) 

Zeby dobrze grot Argentynq, trzeba... duzo atakowac 
(odkrywae!;). Przejmujemy pitk? w srodku pola (tutaj 
popisuje si? Veron jako DMF), szybko oddajemy do Ortegi, 
a ten mo trzy mozliwosti dalszego rozegrania pitki: podaje 
do ktoregos z trzech napastnikow, detyduje si? no 
indywidualnq aktj? (wspaniale statystyki dryblingu i 
bardzo dobre szybkosti) lub wypusztza skrzydlowego (w 
tyth rolath Solari na lewym i Zanetti na prawym 
skrzydle). Ze skrzydet niestely nie mamy duzo 



odpowiednie warunki do strzatu gtowq. Ale mozna przeciez 
dosrodkowot na wysokost woleja, a wtedy juz Lopez i Saviola 
majq tos do powiedzenio. Nalezy tez tz?sto wypusztzat Saviol?, 
bo Argentyritzyk ma naprawd? wspaniale zdolnoki ruthowe 
(szybkost, przyspieszenie, drybling), a wi?t a?sto wyprzedza 
lini? obrony i zna jduje si? w sytuatji "sam na sam". 
Podsumowujqt - duzo gry srodkiem, duzo indywidualnyth aktji, 
szukanie wolnego i pressing! Pami?taj o zasodzie: najlepszq 
obronq jest otak. 

State fragmenty gry: 

Wszystkie rzuty wolne i rozne wykonuje otzywistie Veron. Do 
karnyth na jlepiej nieth podthodzi Crespo (na jlepsze statystyki 
strzatu wobet broku w druzynie gratza ze spetjalnq zdolnosciq 
wykonywania rzutow karnyth). 

Zalety: 

Bardzo dobry srodek pola (Veron, Ortega) oraz nopastniry (no i 
jest ith trzech:). Niezte rzuty wolne. 

Wady: 

Tylko trzech obroricow i do lego skupionyth ratzej w tentrum 
pola, a wi?t jest si? narazonym na ataki po skrzydtath. Siaba gra 
gtowq - raptem jeden Crespo tos moze zdzialac Ratzej morna 
"rezerwa" (teoretycznie tylko Aimar, Gallardo, Sorin oraz Staloni 
sq w stanie godnie nastqpic swoith kolegow). 




Dla wipkszosci Grotzy potzqtki 



PLEBISCYT! 

Zgodnie z zapowiedziq publikuje pierwsze notowonie 
plebistytu PES3. Pomyst glosowonia na nojlepszyth 
pitkarzy pozwoli, mam nadziejp, stworzyc wspolnymi sitnmi 
jedenastk? marzeti, to powinno dot rod? zwlosztzo przy 
zmaganiath w trybie Master League. Zdetydowatem si?, 
wobet sugestii jednego z Czytelnikow (pozdro PitiSeb), 
rozbudowat nieto system glosowonia na posztzegdlnyih 
pitkarzy. Od leraz mozna oddowacgtosy bardziej 
sztzegotowo, ayli no posznegolne pozytje - dokfodnie 
tak, jak gtosuje si? wybierajqt najlepszq jedenastk? na 
mistrzoslwath swiata: najpierw wybieromy ustawienie, np. 
4-4-2, potzymlypujemy: 

Bramkarzy: Button, Kahn, Rustu 

Srodkowythobrontow: Nesta, Ferdinand, Campbell 

Botznegoprawegoobront?: Zanetti, Cafu, De La Cruz 

Botznego lewego obroncp: R. Carlos, A. Cole, Fortune 

Detensywnego pomotnika: Ballatk, Vieira, Makelele 

Botznego prawegopomotnika: .. Figo, Diouf, Rommedahl 

Botznego lewego pomotnika: Kewell, Pires, Davids 

Ofensywnego pomotnika: Ronaldinho, Totti, Aimar 

Napastnikow: Ronaldo, Henry, Saviola 

Podobnie jak we wtzesniej podawanym sthematie 
(PE#75), wozna jest tutoj kolejnost nazwisk. Zliaajqt 
glosy, za pierwsze wpisane nazwisko (w notowaniu powyzej 
bramkarzy - Button) przyznowane sq trzy punkty, za 
drugie (Kahn) dwa punkty i za trzecie (Rustu) jeden 
punkt. Gtosowac mozna na kartkach potztowyth, w 
listoth (wszystko na adres Redaktji z dopiskiem "Kqtik i 
spot 1 awy")orazna 
adres e-mail: 





FIFA 2004 na PSX a 



Mutant league tuutliall 



I Wydawta Electronic Arts 

I Rok Produkcji 1993 

■ Platformo: Sega MegaDrive 

Jeden z naszych Czytelnikow, Piotrek Mikolajczak, 
pokusit si? o nopisanie retenzji oldsthoolowej gry, 
ktorq po przeredagowaniu wrzucam do “Kqcika...”. 
Zach?tam przy tym, jesli tylko masz lekkie pioro i 
stosownq wiedz?, do podobnych wyczynow - nagrody 
tzekajq. (...) EA od wielu lot znane jest z wydawania 
gier o tematyce sportowej. W wipkszosci takich szpili 
starano si? maksymalnie oddac realia danej 
dyscypliny, m.in. dbajqc o wykupienie petnych 
licentji. W roku 1 993 "elektronicy" postanowili pojst 
troszeczk? innq drogq wydajqc "Mutant League 
Football". Gra traklovmta o jakze populamym sportie 
w USA, bo takim bez wqtpienia jest tarn futbol 
amerykaiiski, przy czym traktowata t? dyscyplin? z 
przymruzeniem oka. W ten oto sposob EA 
wyprodukowaf o swego rodzoju konkurenta dla 
wydanego rowniez przez siebie "Madden NFL". 0 ile ta 
ostotnia stara si? bye symulatorem, tak MLF podthodzi 
do zasad futbolu ametykariskiego w sposob co 
najmniej niekonwentjonalny. Na wejsciu witajq nas 
klasyczne optje: mecz lowarzyski, trening, 
mistrzostwo, play-offs itd. Pierwsza niespodzianka 
pojawia si? przy wyborze druzyn; nie uswiadczysz tu 
zadnych znanych klubdw czy zawodnikow, 
udost?pniono za to zespoty sktadajqce si? z 
tytutowych mutantow. Kostiolrupy, wompiry, zombie, 
Irole, roboty i kilka podobnych - brzmi niezle, huh? 
Do lego kilkanascie stodiondw, m.in. jest obiekt na 
cmentarzu... Jesli thodzi zas o samq rozgrywk?, to 
cechuje jq maksymalne uproszczenie: wykonoc 
mozna wslizg, obrot, rzut lub podanie. Mecz jest 
nudny niezym sejmowe deboty, przynojmniej z 
punktu widzenia Europejczyka, a chtopaki biegajq 
jakby mieli zo chwil? popustic. Po kazdym 
nieudanym zagraniu trener karmi nas rodami, jak 
mamy groc - brytuje w tym tematie zwlaszcza trener 
robotdw, przypomina jqcy szczupaka, ktoremu w 
przetyku stan?ta butelka. Zawodnicy po zdobyciu 
punktow wykonujq idiotyany toniec; uwidaania 
si? brak Motion Capture;). 



n, to bytpierwszytytul 



czpsciqTONY 
PRO SKATER na PSX'a. Ov 
wtakszi 

konsolAomputerow z aesaniem Irikow mioty miejste 
t’byla 'Skate or Die". W 

grze mozno byto pohulac w jednym z az pi?ciu trybow (w dzisiejszyeh czosath ilosti tej developerzy nowet nie 
probujq szturmowac). Byt "Freestyle", czyli zawody na half-pipe, "Downhill Jam" (smiganie zakazanymi 
dzielnicami miasta), "High Jump” (konkurentja polegajqca no mozliwie najwyzszym wybiciu si? z rury), 
"Downhill Rote" (ala wystigi znane z pierwszych skejterskich ESPN-ow na PSX) oraz "Pool Joust" - kombinaeje 
w "basenie”. Sporo, nieprawdaz? Czesanie trikow byto na owe czasy wcale rozbudowanq zobawq. Ollie, handplanta 
czy thoAy podstawowego slide'a nie wykonywalo si? w sposob - lok jak 



EA SPORTS wydato nowq "fifk?” no Szaraka tylko z jednego powodu - zarobic 
troth? groszo minimalnym nakfadem pracy. Zmion wzgl?dem poprzedniej 
edycji praktyeznie nie mo. Nie zoczerpni?to tez z wersji na "duze" konsole, 
ayli zapomniet mozna o systemie "Off the Ball" i nowym trybie kariery. 

Rozgrywka to nodal sztampowe "strzel? kilkanascie, czy kilkodziesiqt goli", 
bieganino bez polotu i wi?kszyth emotji. Jesli jestes skazany no granie na tym 

uz systemie, to nie masz innej allernatywy nizli seria ISS/PES od KONAMI. [koso] 

TELEXTREME 





, wykr?dc obrot o 720 stopni! Tytut cieszyt si? sporq popularnostiq i az 

I Wydowca Electronic Arts j z j w j e pj erwZ y " 5 j, ate or Qj e » n j e slo j poczqtkiem serii kilkunastu 

I Rok Produkcji 1987 ( w przypadku EA wcale by to nie dz'iwito) kolejnych tytufow, w klorych 

zmienio)abysi?wytqanieliabawtytule.[koso] 



I Platformo: .. 




wersji sqaystokosmetyane, 
ba, to niemal kopia gry sprzed 



Ojcem serii PRO EVOLUTION SOCCER 3 jest otzywistie 
Shingo 'Seabass'Takatsuka - taka byta poprawna od- 
powiedz na pytanie zadane paed miesiqcem. Rozwiq- 
zari przyszfo sporo, wwi?kszosti poprawnych, a drogq 
losowania wylonitem zwyd?ztdw - zostali nimi Gerard 
Gaegorayk z Tychdw oraz Gaegoa Kulawik z miej- 
stowosti Chethlo. Najnowsze zadanie brzmi: 



Podaj nazw? najwyzej punktowanego 
Gapo w TONY HAWK'S PRO SKATER. 



Na odpowiedzi aekam do 3 styania (wfqanie). Naj- 
lepiej jest dotaec do mnie z odpowiedziq przesytajqc 
rozwiqzanie SMS-em na numer tel 0608 383 5 1 8, 
ze zwi?zle podanym imieniem, nazwiskiem oraz do- 
ktodnym odresem (nie zopominac! ). 



Pita 











Kacik BIJATYK 



k Helot. Oj, pi?kne czasy szykujg si? dla mifosni- 
/ k6w mordobic 2D. Wreszcie potwierdzono oficjal- 
P nie, ze SAMURAI SHODOWN 5 (a.k.a. SS ZERO) 
ukaze si? na PlayStation 2, prawdopodobnie w 
okolicach potowy przysztego roku. Czy cos jeszcze? 

Ano DUZOII! Zaczyna si? juz oficjalnie mowid o... 
“SAMMY VS. CAPCOM”, ktore b?dzie wspolnym 
projektem obu firm, majgcym docelowo trafic na 
Atomiswave (patrz "Piguty" w poprzednich “Kgci- 
kach. ..")!!! Co to oznacza? Geez... Ja tego na- 
wet nie staram sobie jeszcze wyobrazic... Czyz- 
by grata jak w GG XX? I, do cholery, jakie szanse b?dq mialy 
postacie CAPCOM w starciu z fricami od Sammy? E3?dzie M 
OGIENWD 

KONTAKT: kali@psxexlreme.pl ; tel. 0501 391 911; (fisty z dopiskiem "KACIK BIJATYK") 




^ Wilam ponownie wszyslkich fanow SC2! Do lej pory 
rj pewnie przyswoiliscie juz sobie nosz material z P0- 
HMk RADNIKa EXTREME, jednak - jak zapowiadalem - nie 
bylo to nasze ostatnie slowo w kwestii SC2! Co wipcej, to dopier o 
poaqtek - "SC2 community” rozrasto si? szybko, mamy juz 
nawet swoj dzial na forum strony Tribute, na ktore serdecznie 
zapraszam! Adres: www.tribute.civ.pl/lorum/ . [multi] 

SouL Colibur Team Poland Party 

Zgodnie z ustaleniami odbylo sip u mnie w domciu drugie 
party SC Teamu. Worszawa - zgodnie z moim przypuszaeniem 
- data cialo i pojowil sip tylko najtwardszy zawodnik ■ Amer, 
ktory przyjechal wraz z Kostasem (ten drugi w celach stride 
muzycznych). Resztp skladu stanowili: Wet Willy (Oswipcim), 
leek, Picool oraz Michal Machel. Grolo si? swietnie, ponadto 
moje Nachos & Burritos dodotkowo podgrzaty atmosferp. Ogol- 
nie bania byla niezia, a pojedynki (jakzeby inaezej) hardco- 
re 'owe . Nostppne parly u Amero w Warszowie (19-20 grud- 
nia). 

Ponizej porqa swiezego materioTu dlo Astarotha, autorstwa 
Amera. Zachpcom jeszae raz do odwiedzenia wspomnianego 
forum - piszeie o jakiej postaci chcecie sip dowiedziec wipcej, 
a takze podsylajde nom swoje odkrycia. 

FRAME TRAPS: 

Nowet u tak wolnego zawodnika jak Astoroth wystppujq ciosy, 
po trafieniu ktorymi przeciwnik nie bpdzie w stanie wciqc G 
sip ze swoim atakiem (niektorych kontynuaeji nie bpdzie 
mogl tez ominqc). Co wipcej, mafo ktory Gracz spodziewa sip 
tego, wipe umiejptne korzyslonie z nich powinno znaeznie 
ulatwic Ci prowadzenie walki w zwarciu (znaezek ’ przy da- 
nym ciosie, oznaaa iz oponent nie more go nawet wySSowac 
-pozostaje tylko blok/GI). 

t+B, p,p+B 
d/t+K, WS K 
d+A (rzut z ziemi), p+B 
d+K, FC K 
A, p,p+K 

t+A, p,p+K_A+K*_t+B‘ 

[B], p,p+B_p,p+K’_A+K* 
d+B, p,p+B_WS K_FC K 
p+B+K, p+B_p,p+B*_t+B* 
d/p+K, p,p+B j,p+K_8w g_d+A'_t+B 

Ponadto jest jeszae swietna technika: K, p,p+B - nie jest to 
co prawda do koiica FT (np. Taki moze Cip zgasic atokami 
pokroju A_K hp.), ale z powodu prostoly posadzenia samego 
K sprawdza sip naprawdp dobrze - polecam! Warlo 
zouwazyc rowniez, ze zestawy te mozna probowoc 
Iqczyc, np. p+B+K (trafione), t+B (nieprzery- 
walna, zgarniajqca SS baiika), p,p+B (jesli po- 
przedni siadl, tego takze nie da sip juz zgasic) itp. 

UZUPEENIENIE: 

d/p+[A]+[B]: 

Nowym swietnym motywem po trafieniu jego 
charge'owanq wersjq jest QCB+A, ktore wy- 





konujemy tu jednak jako d,d/t,[t]+A - Asia cofnie sip 
lekko do lyfu, a pieiwszy - opotrzony wlasriwostiq AT - mid 
nie sipgnie paedwnika. Jesli zalem nastawiof sip on na 
potraktowanie go Gl (przyp. jedyny ratunek przed QCB+A! ), 
nie bpdzie juz w stanie uniknqc kolejnych cipc (po "chy- 
bieniu" QCB+A, NATYCHMIAST wykonujemy: 
[p]+A,A,A,A,A). 

Druga sprawa, wykonanied/p+[A]+[B]:B (Offering przy 
scianie i JF'owa "dynia") gwarantuje nam posadzenie 
d+A+B_B+K za fqanq sump lekko ponad 100 punk- 



FotW (B+G-t): 

Najlepszq gwarantowanq kontynuocjq po wsodzeniu tego 
autu okazuje sip bye t+[B], Zgarnia co prawda o kilka 
punktow mniej od podowanego w porodniku 8w g_d+B, 
ale zawsze zostawia paeciwnika blisko i doje nam znaa- 
nq przewagp (oponent zbiera sip z gleby), wipe bardzo 
czpsto posadzisz tu jeszcze d/t+B wymiennie z p,p+K i 
QCB+A (zaleznie od sposobu wstawania i reakcji paeciw- 
nika). Czasami po samym FotW warto probowac takze 
t,t+B,g_d+K - eolose kiqga naprawdp duzy damage, jed- 
nak nie jest to gwaront (tzn. da sip uniknqc barowonia). 

[B] - nawet w razie bloku nie pozwalo juz przerwac na- 
tychmiastowegop.p+B. 

B,p+B - po odpaleniu tego comba mamy mozliwosc JF- 
owego wykonywania ciosow z <BT>. Pozornie npdza, ale 
jesli ealose zostala zablokowana, aasami uda sip nobrac 
paeciwnika na JF <BT> B+K, a to boli (w przypodku CH 
mamy gwarant na aut z ziemi lub HsC). 

CH p+B, 8w g_d+[K], d+A+B_B+K - lekko zmodyfi- 
kowana wersja podowanego juz comba. Efektowniejsza i 
sciqgo o 1 punk) wipcej, ale z autu z ziemi paeciwnik 
zawsze moze sip wyrwoc. Dla loknqcych nowych paten- 
tdw;). 

CH p+K, p,p+K - niezfy sposob no R0. 

CH p+K, 8w g_d+A,A - JG, nie da sip uciec. 



QCF+B+K, B+G - najmocniejsza i gwa- 
rantowana kontynuaeja po "duzym" 
unblocku. 



WS B (od boku, w schylonego 
paeciwnika, pod scianq), 
FotW, HsC_t+[B] - gwaront. 



B ■A "[...] Tym, co zmusif o mnie do napisania do PSX EXTREME, bylo okienko traklu jqce o lanim graniu, we 
■BLJ waesniowym numeae "Extrima". Otoz bardzo zabolof mnie fakt, ze wsrod postaci wymienionych pay 
okazji lego fragmentu znalazl sip Jin i Steve (TEKKEN 4). Czfowieku, a niby co takiego szaegolnego majq w sobie te 
postacie, ze to wtasnie one zostaTy tu wspomniane? No, ja nie wiem, ale moim zdoniem to o wiele tariszq postaciq jest 
przykladowo Christie. Moze ty po prostu boisz sip jezdzic po kobietach? Rozumiem, ze to ulubienica wipkszosci 
facetow (szaerze mowiqc nie mam pojpcia, co Wy w niej widzicie), ale to nie znaezy, ze mozna przymykac na niq 
oko. Argumenty, ktorych uzytes, Kali, odnoszq sip nie tylko do Kazamy ay Foxa. To samo mozna by powiedziec o 
dowolnej postaci z TEKKENo. Tak, nawet Yoshimitsu. A Jin jest moim zdaniem wsponiafq postaciq, ktora przy 
dluzszych praktykach, sterowona paez doswiadaonego Gracza potrafi zachwydc stylem i skutecznosciq. A co z Xiao? 
Ten, kto widzial filmy z jednego z joporiskich turniejow (dostppne na Necie), wie o aym mowip. Ling jest paeciez o 
wiele lalwiejsza w oponowaniu niz Kozamo. Ale to baba, wipe zrozumiafe, ze Kali wolal sobie pojezdzic po Jinie i 
Sleve'ie. I nie piszeie glupot, bo to od Groaa, a nie postoci zalezy czy gra jest tania czy nie. Wipcej obiektywizmu, 
Kali. Bo ja z tego, co nopisofes o toniej gae, wywnioskowof am tylko tyle, ze faced faktyanie faworyzujq kobiece 
persony. [..J Jun, e-mail 

0 ^ Ekhem... Nie wiem, ay jeszae wszyscy tego nie zauwazyli, ale w skfad ekipy Iworzqcej “Kqcik..." wszedf juz 
jakis aos temu Mashter, jako osobo zajmujqca sip przede wszystkim tematykq TEKKEN 4. Niniejszym odnosisz 
J. ± sip do opinii Masthera, a ja nie bpdp ponosif konsekwencji wyrazanych paez niego opinii - BR0N B0ZE (tylko 
nie Mashter!:). Moja droga: to, ze faced faworyzujq kobiece persony, to prawda oaywista i wcale nie mamy zamiaru sip z 
tym kryc. Nawet jezeli niejeden raz zdarzyfo nam sip zwyzywac Christie, Xiaoyu ay "Poj Czan" od najgocszych szmat i 
zwyrodniofych. Niemniej jednak pod slowomi Mashtero podpisujp sip obietna rpkami (zo wyjqtkiem tego, ze w VF4:E to nie 
Lou i Koge, ale Lei-Fei jest "de most aip karakter") - tez uznajp Jina i Steve'a za najbardziej tanie postacie. Owszem, 
“taniosc" i "kapusdorstwo” nie wynikajq bezposrednio z postod, lea gry osoby, ktora nhni steruje, ale te dwie postade 
wykazujq zdecydowanie najwipksze predyspozycje w tym kierunku. I nie ma co dywogowoc nod tym, ze tymi 
zawodnikomi mozno pipknie grot, skoro wszystko wychodzi na tumiejach - a na nich to wfasnie bazowof a opinio 
Mashtero. Christie, a zwlaszaa Xiooyu wymaga jq nieco wipcej finezji w prowodzeniu. 

B A "[...] Rsze tego Irsta swiezo po paeaytoniu nowego PE! ! Doszlem do wniosku, ze w Polsce coraz wipcej osob 
■Bud "gra tanio"!! Opanowujq 2,3 dosy i nostqp je nawalajq do usranej smierdl! Jak tak dalej pojdzie to wszyscy 
bpdq "lonio grac"!! Ale pomyslolem co znaay termin "tanie granie‘7? Termin ten istnieje od poaqtku bijatyk oznoaa on 
granie 2,3 zograniomi i wolenia ich nazmieme. Termin ten najapsciej odnosi sip do lomerow. Wystaray pszeanlizowoc 
wszelkie turnieje i co apsto pojawiajq sie "tani groae" i zkazdym jest ich coraz wipcej. I jaki z lego wniosek ano taki: 
TANIE GRANIE JEST CORAZ POPULARNIEJSZE W POLSCE [...]" SilverHairedDevil, e-mail 

^ Nic dodac, nic ujqc. Mozna tylko nodmienic, ze dotyezy to nie tylko Polski. Na turniejach liezy sip paede 
F^f wszystkim SKUTEQN0SC. Zwycipzcow nie osqdza nikt (no, nie liaqc sfynnego zwycipstwo Mecenaso z 
U' M Koaq w finale pamiptnego lurnieju w Katowicach, kiedy to do glosnego i dobitnego osqdzania zobrali sip 
wszyscy jak jeden mqz - wfqanie z osobami postronnymi:). Efektowne granie jedynie moze Cip nobililowac w oaoch 
innych. A to ay wolisz wygroc w pipknym stylu, ay tez po linii nojmniejszego oporu, to tylko i wylqcznie Twoja 
dzial ka. Tulaj paede wszystkim chodzi o jedno: pokonac paeciwnika. A jezeli paeciwnik gra maksymalnie 
kapusdarsko, to pokonanie go sprawi G jeszae wipkszq payjemnosc. Poza tym po zwycipstwie bpdziesz mogl z 
aystym sercem powiedziec, co o nim sqdzisz i jakie macie plony z kumplami wobec jego matki. Co innego wygroc 
tanio, a co innego wygroc z tanio grajqcym Graczem. 



GRATKA DLA KOLEKCJONEROW I 
MltOSNIKOW SERII TEKKEN 




W Japonii pojawita si? wtasnie ksigzka 
pt. "Tekken Chronicle", ktora z 
pewnosciq b?dzie stanowita takomy 
kgsek dla wszelkich kolekcjonerow 
gadzetow i mitosnikdw serii TEKKEN. 

W sumie jest to nie tyle ksiqzka. co 
przede wszystkim album, ktorego 1 28 
stron wypetnia masa wszelkich 
obrazkow, artow, projektow wyglqdu 
postaci i grafik poswipconych tej 
znakomrtej serii. Znaleib w niej mozna m.in. tak atrakcyjne rzeezy, jak projekty wyglgdu 
postaci, czy tez wczesne, trojwymlarowe modele postaci - w tym i zawodnikow. ktorzy 
ostateeznie nigdy nie wystqpili w zadnej z gier komputerowych. Sq to przede wszystkim 
oficjalne materialy NAMCO, ale calosb zdobiq tez arty autorstwa stynnego artysty - Nagano 
Mamoru, ktory jest wielkim fanem gier tego japoriskiego giganta. Oprocz wszelkich grafik, 
"Tekken Chronicle" zawiera takze wywiady z twdreami tej serii i artystami, ktbrzy wlozyli swoj 
udzial w opracowanie postaci i plansz, a takze wszelkie historic tumiejbw i dokladne profile 
zawodnikow. Sqdzp, ze warto si? tym dzielem zainteresowac - odsytam Was na wszelakie 
aukcje intemetowe. 








I 



Bryan Fury 

Cyborg od czasdw TTT przeszedl olbrzymig meta- 
morfoz? . Przede wszystkim znowu stal sip bezwzglpdng 
maszyng do zabijania, jak to bylo w T3. Dobra sita, 
niezla szybkobc ostre juggle, nic tylko grab. Jak wipkszosc zawod- 
nikbw wT4, tak i Bryan nie posiada wielu ciosbw z dystansu. Jedy- 
nym w miarp sensownym zagraniem z tej odleglosci jest t,t+4, bo 
jezeli przeciwnik zablokuje, to nie jest w stanie niczym Ci? ukarac 
(cios ten jest w miarp szybki i ma porzgdny priorytet). Z pol-dystansu 
Bryan dysponuje kilkoma naprawdp niezlymi uderzeniami: 
p,p+4_p,p+2 (szkoda tylko, ze pod obydwoma mozna si? schylib). 
P,p+4 zanim dosipgnie twarzy przeciwnika wyprowadza automa- 
tyczny unik, dlatego tez radz? Ci tego odpowiednio naduzywac (jak 
trafisz na blok, to masz 8 klatek straty, ale Twbj oponent zostaje w 
pozycji kucnipcia, dlatego co najwyzej moze uderzyb Ci? dolnym 
punchem). T,t+1 jest wolne i dosyb latwo go unikngb, jebli jednak trafi 
chociaz na gard? wroga, to masz 3 klatki przewagi i np. w serie 
1 ,2,1 ,2_4 (najlepiej rob tylko trzy pierwsze uderzenia) nie da si? weigh, 
a jezeli przeciwnik gra postacig z 10-klatkowym punchem, to nawet 
4,3,4 (uzywaj tylko pierwszych dwoch kopni?b) jest nieprzerywalne. 
T+2,1,2, - serii tej nie polecam uzywab, poniewaz jest wolna, a w 
dodatku jest znaeznie oslabiona w stosunku do poprzednich czpsci. 
Chociaz jebli jestes pewny, ze pierwszy cios sigdzie na CH (mozna 
byb tego pewnym?), to nawet od czasu do czasu mozesz zaryzyko- 
wab, a jebli juz trafisz to od razu uderzaj drugim, a po tym: d+2, d/p+3 
(nic nie bierze wi?cej). Na przeciwnika, ktory non stop atakuje, do- 
brze dziala 1 +2 - przy tym ciosie Bryan odchyla si? to tylu unikajgc 
wipkszosci gomych ciosbw. WS+2 (zeby nabib trzeba przytrzymab 
t+2 lub p+2) mozna takze uzyskab wykonujgc: d,d/p,p+2, d,d/t,tN2 
(bardzo szybko) jest bardzo dobre poniewaz przechodzi pod dosami 
na high. Bryan w T4 otrzymat w prezencie dodatkowg seri?, wykonu- 
je si? jg: taunt (1+3+4) i w momencie uderzenia kolanem stukaj: 1+4 

- nie wydarzy si? nic nadzwyczajnego, jednak b?dziesz mbgl przez 
kilka sekund wyprowadzib t? oto kombinacj?: p+2, 1 ,4,2,1 ,4,2 (mozna 
mashowab). P+1 jesli trafi przedwnika na CH to daje 1 2 klatek prze- 
wagi i np. siedzi: 2,1 2 (szybki podbieg i d+4) lub 4,3. Taunt takze nie 
nalezy do stabych czy bezuzytecznych kombinaeji, poniewaz jesli 
trafi (w jakikolwiek sposob), to na gwarande siedzi: p+2,1 ,4_4,3_p,p+2 

- da si? wcisngb takze WS+1 (wykonujgc troch? inaezej, bo d,d,t,tN1 
super szybko!), ale to juz wyzsza szkola sterowania cyborgiem. Z 
bliska dobrze dzialajg: d/p+1, 2_d/p+2_d+2. Naduzywac radz? 
SS+3+4, nie doSc, ze omija wipkszosb ciosbw, zadaje konkretny 
damage, a w dodatku jak trafi daje jeszcze przewag? (6 klatek) i 
mozna dowoli ladowab nawet 4,3 lub 3,2,1 , d+4. Fantastycznym za- 
graniem jest takze d+3+4, bierze 1 6 damage, jest szybkie i uderza na 
low. Przykladowe customy: d/p+1 ,2, d+4. 1 ,4,3,3_SS+3+4, 1 ,4,3, 
d+1 ,d+4_p+2,1 , 1 ,2, 1 ,4. Po WS+1 zawsze siedzi: d+2, 1 d+2, szybkie 
podejscie i d/p+3. Po g/p+4 zawsze siedzi: d+2, d/p+3. Po d/p+3 (nie 
polecam uzywab) mozesz spokojnie stukab: SS d+2,1 ,d+2, d/p+3. 
Po t,t+1 siedzi to samo co po g/p+4. Po WS+2 (p+2) uzywaj: d+2, 
d+2, podejscie d/p+3. Jezeli trafisz WS+3 na CH to momentalnie 
wykonaj WS+1 + juggle. Po zwaleniu oponenta na scian? z malej 
odleglosci zawsze siedzi: 1 ,4 - kombinaeja ta daje przy bcianie jesz- 
cze dodatkowo 2 klatki przewagi, dlatego mozesz od razu zrobib np. 
d+ 1 i znowu przepchni?cie lub d/p+1 . 1 . 1 , 1 ,2. Po przepchni?ciu prze- 
ciwnika na mur z wi?kszej odleglosci uzywaj: p.p+2, SS d+2, d/p3 lub 
p+2, 1 ,4 d/p+3. Po zbiciu dolnym zawsze siedzi t+4, d+2, podejscie d/ 
P+3. Nie zapominaj takze o zbiciu na pipsci t+1+2 i pozniej 2 (nawalaj 
t+1+2 to wystarezy). Kiedy przeciwnik wstaje "sprpzynkg" uderzaj 
P.P+2, 



GRAC ZEBY WYGRAC TURNIEJ (CZ. 5) 



Eddy Gordo/Christie 
Montiero 

"Brazylijski msciciel z Brazylii" 

chce pomscib odebranie powo- 
dbw do zemsty i wlasnie dlatego pojawia si? na 
czwartej edycji tumieju “Krola zelaznej piesci". 
Nie bez powodow wymienilem Eddy’ego jako 
pierwszego, poniewaz ma dluzsze nogi i r?ce 
od swojej dziewezyny - Christie (za to Montie- 
ro ma wi?kszy wspblczynnik delikatnobci:). 
Malpa to chyba najgrozniejsza postab z dystan- 
su ze wszystkich dost?pnych w T4. Zdecydo- 
wanie najlepszym ciosem z tej odleglosci (i w 
ogble najlepszym) jest Martello (d,d/p,p+3) - 
fenomenalny zasi?g i bardzo dobry priorytet oraz 
niesamowity damage, ktbry mozna uzyskab po 
zadaniu tegoz ciosu czynig go nieodzownym 
elementem strategii kazdego grajgcego Brazy- 
lijczykiem. SS+3 to podcinka z bardzo duzej 
odleglosci, ktora idealnie pozwala skrbcib dy- 
stans pomi?dzy Tobg a przeciwnikiem. Gdy 
przytrzymasz d znajdziesz si? w pozycji Ne- 
gativa (N), a to u adepta capoeiry otwiera furtkp 
na mas? rbznych zagrah: 4-3 (podcinka, ktbra 
ustawia Ci? w pozycji Hand stand )_3~4 (wy- 
bitka)_2_3+4 (cios dobijajgcy lezgeego prze- 
ciwnika)_1 ,3 (jak sigdzie 1 , to 3 jest na gwaran- 
cie). Niezle spisuje si? takze p,p+3. ktory moze 
nie jest demonem prpdkosci, ale ma duzy za- 
si?g i zawsze mozna przejbb prawie bezkamie 
(tutaj znowu rzgdzi Jin, ktbry ma d+3+4) do 
pozycji N. W pbl-dystansie Eddy takze ma spo- 
ro do zaoferowania. SS+4 pomimo tego, iz trwa 
25 klatek, jest nieprawdopodobnie skutecznel 
Nie polecam kontynuowab poprzez wcibnipcie 
3, poniewaz jest to strasznie widoczne, a kiedy 
przeciwnik zablokuje, moze Ci? ukarab dowol- 
nym (oczywiscie prbcz blokbw). SS+2 - niezly 
cios z uniku, ktbry w dodatku jak trafi na CH, 
wybija w powietrze (na blok daje tylko 2 klatki 
straty). D,d/p,p+1 ,3 (mozna takze wykonywab 
z WS) jest bardzo szybkie, posiada wysoki 
priorytet (weina si? praktyeznie we wszystko) 
i jak trafi na CH, to obydwa ciosy sg gwaranto- 
wane (juggle starter). T+4 jest dobre, pod wa- 
runkiem ze wykonujesz to z uniku w prawo, 
wtedy omija 91 % ciosbw i jeszcze zazwyczaj 
siada na CH - w takim przypadku od razu stu- 
kaj: d+3+4, 1 ,4, 4, +4, d+3. d/p+3+4 to kolejny w 
miar? szybki juggle starter, ktbry po trafieniu na 
gard? oponenta jest absolutnie bezkamy (po wy- 
konaniu od razu przytrzymaj d) - znajdziesz si? 
wprawdzie w pozycji kucajgcej, ale to przeciez 
zadne oslabienie. W defensywie warto od cza- 
su do czasu uzywab g/t+1 +2, jednak najbar- 
dziej "odchylajgcym si?" ciosem podezas ude- 
rzenia jest d/t+1+2. W obronie takze dobrze 
spisuje si? t+3,p, choc jesli trafisz na blok prze- 
ciwnika, to mozesz zostac srogo ukarany. T+1+2 
warto uzywab chobby zamiast tragieznego u 



Edka 1 ,2 (4 klatki straty na bloku) - daje on 
przewag? (na gardzie wroga) jednej klatki, 
natomiast gdy trafi na CH otrzymasz 1 0 fra- 
me'bw za darmo i mozesz spokojnie ude- 
rzab p+1 ,2_t+3,p (a to calkiem dosyb luzne 
gwaranty:). D+3-4 to szybki cios na low, 
ktbry potrafi zaskoczyb niejednego doswiad- 
czonego tekkenowego turtla - nie mbwige 
juz o tym, ze jak trafi, to daje 5 klatek prze- 
wagi i pozostawia przeciwnika w pozycji ku- 
cajgcej. Jednym z najlepszych zagrah na low 
jest d+3: przechodzi on pod wszystkimi cio- 
sami zadawanymi na high, a nawet pod nie- 
ktbrymi na mid (takze pod "trzema ptaski- 
mi" Jina:). Absolutnym liderem w klasyfika- 
cji ciosbw "nadgryzajgcych" - w dodatku na 
low - jest FC d/p+4: jest calkowicie bezkar- 
ny po zadaniu go na blok oponenta, natomiast 
gdy trafi daje jedng klatk? przewagi. Z Ed- 
dym Jest dosyb cipzko jesli chodzi o jakieb 
wyszukane customy, poniewaz wipkszobb 
da si? przerwac (przewaznie "najglupszy- 
mi ciosami"), chob oczywiscie sg tez i takie 
ciosy, ktbre zadawane od razu po sobie sg 
nieprzerywalne i w dodatku dajg przewag? 
w dalszym przeprowadzaniu atakbw. Po d,d / 
p,p+3 zawsze siedzi: t+1 +2, t+4, 4, 3+4, d+3. 
Po 3-4 siedzi: 1 ,4, 4, 3+4, d+3. Po d/p+3+4 
zawsze stukaj: 1 ,2,4,4. Po CH SS+2 ude- 
rzaj: t+4, 4, 3+4, d+3. Po CH WS+2_d,d/p,p+2 
zawsze laduj: t+4, 4, 3+4, d+3. Po CH 
WS+1, 3_d, d/p, p+1, 3 nawalaj: 1,4,4, 3+4, 
d+3. Po zwaleniu oponenta na bcian? z ma- 
tej odleglosci zawsze siedzi: 1 ,2_t+3,p - 
polecam 1 ,2, poniewaz w dalszym ciggu 
masz przewag? przy Scianie i np. mozesz 
drugi raz uzyc przepchni?cia lub jako cios 
wymienny d/p+2, a po nim t+3+4. Po prze- 
pchni?ciu przeciwnika na mur z wi?kszej 
odleglosci uzywaj: d/p+2 i kontynuuj jak po- 
wyzej. W momencie w ktbrym przeciwnik 
ociera si? plecami o scian?, optaca si? takze 
momentalnie przejsb do pozycji N i odpalib: 
4-3, d+3+4, d+4, 3+4 oczywibcie jest jesz- 
cze warrant na mid: 3-4 - niestety przy scia- 
nie po tej wybitce gwarantowane jest jedynie 
marne 1 ,2 lub t+3,p. Po zbiciu dolnym za- 
wsze siedzi d/p+3+4 + juggle. Jebli prze- 
ciwnik wstaje "sprpzynkg" uderzaj d,d/p,p+3 
+ juggle. Pami?taj takze, ze jesli grasz prze- 
ciwko Paulowi lub Herikowi musisz prak- 
tyeznie calkowicie wykluczyc ze swojego 
arsenalu jakgkolwiek zmian? pozycji (d+1 
strasznie boli:(. 

Aha, co do tego poradnika, to jest on w 1 00% 
sprawdzony, testerem by! Boston (chobby 
na kilku ostatnich turniejach:).D 




Eddy Gordo/Christie Montiero juggles — 

d,d/p,p+3, 1+2, 1,2, 4, 4 
d,d/p,p+3, 2, 2, 1 ,2,4,4 
d/p+3+4, 1,1,1 ,2,4,4 
d.d/p,p+3, 1,1, d, d/p, p+1 ,3, 3 

SS d/p+2, d,d/p,p+3, t+1+2, g/p+3+4, 1,2, 4, 4 

w plecy d/p+2, 1 ,2, 1 ,2,4,4 
CH,d/p,p+2, d, d/p, p+2, 1 ,2,4,4 
d/t+3,CH4, p+4,3+4,2, t+1 +2, 1 ,2,4,4 == 

3-4, 2. t+1 +2, 1,3 

N 1 ,CH4, d,d/p,p+3, t+1 +2, g/p+3+4, t+3,p ■ 

Ling Xlaoyu juggles 

CH SS+4. FC d/p+2, BP 2, 2, 1 

CH g/p+4, d+2, CC+1, 1, p, p+1+2, 1+2 =r 

WS+2 (opbinione), BP 2, 2,1 , 1 , d+2,1 +2 — — 

WS+2 (opbinione) 1.1. 1.2,1 

Na kucajgcych 4,3, d+2, CC+1 ,2, p, p+2,1 — — 

AOP g/pN (podezas opadania) 3, WS+2, 2, 1 . 

1, d+2, 1+2 

AOP d+1 +2, 4, 3. d+1, CC+1. d+2. 1+2 

AOP d+1 +2, 4,3, WS+2, 2, 1 , p,p+1 +2,1+2 = 

WS+2 (opbznione) WS+2, BP 2, 2.1. 

p.p+1+2.1+2 

CH 4, 1 ,d+2, 1 ,2, p,p+2,1 

Steve Fox juggles 

p+3,2, SSI, 1,1,1, 1, 1,p,p+2 
2, 1,2, d/p+1 ,2, 1,1,1, d/p+1 +2 
t+3,2, d/p+1 ,2,1 , FS 1 , p+2 
CH3,1, FS 1,1, 1.1. 1.2 

CH d/p+1 ,2,1 , p+3,1+2,1 ,2,1 ,2,1 ,2,1 ,2,1 rrrr- 

P+3,2, 1, 1, 1, 1, 1,2, 1,2 
P+3,2, FS 1,1,1, p+2 
2,1,2, 1,1, 1,1,1, 3+4,2 

nakucajgcegoWS+2, 1, 1, 1,1, t+1 +2,2 

CH 3+4,2, d/p+1 ,2,1 , 1 , 1 , 1 , p,p+2 

Kuma/Panda juggles 

p,p+2, g/pN4, p+2, p+1 +2 
G/p+4, p+1 , p+2, p+1 +2 
p,p+2, p,p,p BP t+2, p+2, p+1+2 
FC CH d/p+1 ,2,1 , p,p,p+3 
FC CH d/p+1 ,2,1 , t,d/t,d, d/p+2 

[mashterj 




Dnio 17-18 styeznio W MOK “Szopienice" przy ul. gen. 
J.Hollero 28 w Katowicach-Szopienicach odbpdzie si? 
konwenl Mangi i Anime "Horakirr, na konwentie lym 
rozegrane zoslonq Oficjalne Mistrzostwo Slgsko w 
noslfpujqcyth grarh: Tekken Tog, Pro Evolution Sorter 
oraz Dance Dance Revolution. Palronem Mediolnym 
lurnieju oroz soli konsolovrej jest redokeja PSX Extreme. 
Na zwycifzcow czekajq alrakcyjne nogrody i tytid 
Mistrza Slqska. 



VIRTUA FIGHTER QUEST 
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ra elementy mordobicia, jakie 



O slynnym VIRTUA FIGHTER QUEST, czyli niespodziance z okazji 1 0. rocznicy serii, 
grze Igczgcej w sobie elementy RPG i bijatyki, mozna bylo juz przeczytac na lamach 
"Kacika...". Teraz jednak zostaly ujawnione pierwsze konkretne rzeezy dotyezgee tego 
projektu. Gra ma si? ukazab tak na GameCube’a, jak i PlayStation 2 latem 2004 roku w 
Japonii, pod zdecydowanie nieprzeciptnie dtugg nazwg: VIRTUA FIGHTER CYBER 
GENERATION: AMBITION OF THE JUDGEMENT SIX. Rzeczywiscie, nie b?dzieto 

klasyczna bijatyka "1 on 1". lecz gra action-RPG; sfowo action przeklada si? nie tylko na , 

oczywiscie b?dg cechowaly ten produkt. Zacznijmy moze od tego, ze glbwnymi bohaterami b?dg... cztemastoletni 
lowca skarbbw, czy raezej hacker - chlopiec o imieniu Sei, oraz pi?tnastoletnia dziewezynka - Touka. O Boze... Po 
takiej informaeji z pewnobcig niejednemu milosnikowi serii r?ce opadly. a z ust wyrwal si? glosny j?k rozczarowa- 
nia. To chyba nie jest to, czego si? spodziewalismy. Niemniej jednak za produkcj? odpowiada AM2, co jest 
gwaranejg jakobci, wi?c mimo wszystko warto przyjrzec si?, co tez ten wybryk natury b?dzie z sobg niosl. Fabula 
przedstawia przyszlosb i latajgce miasto "Acropolis" , skladajgce si? z siedmiu wysp. Nie jest to jednak jedyne pole 
akcji, gdyz zamieszkujgca to miasto ludnosb stworzyla wirtualny bwiat "Nexus", ktbry mozna przyrbwnac do swego 
rodzaju "Matrixa". Rozrbsl si? on do pot?znych rozmiarbw i niektore z jego fragmentow kodu zacz?fy gingc. I tutaj 
pojawiajg si? nasi bohaterowie, ktorzy zajmujg si? wyszukiwaniem takich wlasnie zaginionych fragmentbw kodu. 

Na wlasne nieszcz?scie sg oni bwiadkami rzeezy, ktorych nie powinni zobaezyb, przez co narazajg si? znanej z 
fabuty serii VIRTUA FIGHTER zlej organizaeji odpowiedzialnej za stworzenie Dural - J6 (Judgement Six), na czele 
ktorej stoi szesciu bossow o bardzo wymownych nazwach: Judgement, The Devil, Wheel of Fortune, The Moon, 

The Tower oraz Death. Nasi bohaterowie b?dg wi?c starali si? zdobyb tzw. "Virtua Souls", czyli zapiski danych dotyezgee walk i legendamych wojownikbw. I 
tutaj wreszeie mamy wyrainy uklon w stron? wlabciwej VIRTUA FIGHTER - chyba nie trzeba wyjabniac, kim sg owi legendarni wojownicy. Jak na razie 
wiadomo, ze w VF CYBER GENERATION: AOTJS pojawig si? takie postacie. jak Akira, Lau, Wolf, Jeffry, Shun, Vanessa, Sarah oraz Jacky. Nie wiadomo, 
czy b?dg one grywalne. ale pewne jest jedno: Sei i Touka, dzi?ki zdobywaniu "Virtua Souls", b?dg mogli wykonywab okoto 50 zagrah (ciosy, rzuty), ktbrymi 
dysponowali zawodnicy z VF - m.in. Giant Swing Wolfa, SPoDa Akiry, czy tez charakterystyczne salto Jacky’ego i Sarah. Walki b?dg przypominab raezej 
chodzone mordobicie, gdyz nasi podopieezni b?dg bili si? przewaznie z wi?kszg liezbg przeciwnikbw naraz. Oprbcz tego b?dzie tez sporo skakania i 
wykorzystywania specjalnej "linki plazmowej", za pomoeg ktbrej b?dzie mozna wciggac si? na np. dachy budynkow: b?dzie mozna tez wykorzystywab jg do 
walki, tworzgc pot?zne kombinaeje i combosy. Oczywiscie postacie b?dg si? rozwijab (punkty doswiadezenia + kilka parametrbw opisujgcych nasze 
zdolnosci), a takze nabywab specjalne upgrade'y za zdobytg mamon?. Hmmm... Nie powiem: SEGA wycipta tutaj niezly numer, ale mimo wszystko sgdz?, 
ze b?dzie warto zainteresowab si? tg pozycjg. 





Zapisy na lurnieje pnyjmuje Dende pod numerem 
telefonu: 0609 804 077 (nie odpowiada na SMS) lub pod 
adresem e-mail: dende@genom.prv.pl 



TELEXTREME 



JAKA NAZW* N0SI DURAL W 
VIRTUA FIGHTER 4 W TRYBIE 
"KUNIITE"? 

Zasady takie jak zwykle: liaq si? tylko odpowiedzi 
podawane w Irakde rozmowy telefonicznej, SMS-y 
nie sq brane pod uwag?. Wygrywajq trzy pierwsze 
osoby, klore pododzq prawidtowq odpowiedi Nagro- 
dami sq rozne upominki - Memory Cardy, kable RGB, 
breloczki itp. Odpowiedzi mozna udzielac dnia 
03.01 .2004 r. pod numerem 0501 391 91 1 - od 
godziny 21.00. TIP: aas = rowno z poaqlkiem 
serwisu informacyjnego w TV4. Wczesniej lelefon 
b?dzie wylqcony, albo nie odbierany; lelefon zosta- 
je wylqczony po rozwiqzoniu konkursu. 

Odpowiedz na pytanie z TE#76: tak, konkretne 
postacie z serii MK doczekoty si? swych wfasnych 
gier. Byfy to MORTAL K0MBAT MYTHOLOGIES: SUB 
ZERO (oczywiscie Sub Zero) oroz MORTAL K0MBAT: 
SPECIAL FORCES (Jax i Sonyo). Prawidlowo na to 
pytanie odpowiedzieli: Tomosz Pawtowski, lukasz 
Sak oraz Mateusz Pudlis. Gratulujemy! 



Kolejny rok minql, jak pospiesz- . 
ny pocigg stacj? na Cheb- | 
ziu. Duzo si? wydarzylo i 
zmienilo zarbwno w moim, 

jak i na pewno w Waszym 

zyciu. Na dobre czy na ;> 
zle...? Pewien jestem tego, 
ze wspolnie odwalilismy kawal 
dobrej roboty, przez co nasz "Kg- 
cik..." nadal istnieje, rozwija si? i 
b?dzie trwat. Gratuluj? wszystkim osobom, ktorym udato si? 
zaistniec na listach wynikow, w Teleextreme, gratuluj? row- 
niez tym, ktorzy w turniejach "siedzieli" na pudle i pokazali 
szkol? doskonalej jazdy. Wszystkim Czytelnikom PSX EXTREME 
zycz? Wesotych Swigt i Szcz? 6 liwego Nowego Roku! 

KONTAKT: gamera@ao2.pl ; tel. dom. (0 prefiks 32) 244 1 5 52, tel. kom. 0603 564-1 72; | 
listy na adres: Mirosfaw Grabe ul. Paderewskiego lb/22 41-710 Ruda Slqska 10 I 



Mercedes CL600 

oprocowot Guslaw Morek z Opola 



Mercedes-Benz jest najstarszym producentem samochodow 
no swiecie, znanym z doskonotych technicznie, 
niezowodnych i luksusowych out. Korl Benz w 1883 roku 
zatozyt wlasnq firm? Benz & Ge, a w roku 1885 
zodebiulowal pierwszy, 3-kolowy pojozd spolinowy "Benz- 
Potenl-Molorwogen", ktory zostol pokozany publicznie rok 
pozniej. Motoseryjna produktjo zaczpta sip w 1887 roku. 
Rownoiegle Gottlieb Daimler zolozyl w 1882 roku wlasnq 
firm?, w 1885 roku zbudowol pierwszy motocykl, a rok 
pozniej pokazat 4-kofowy somochod spolinowy "Daimler- 
Motorkutsche". Po nastppnych prototypoch, w 1890 roku 
rozpoczplo si? moloseryjno produkcjo. W roku 1901 
zmieniono mark? handlowq no Mercedes. W 1926 roku 
firmy Doimler i Benz pofqczyly si?. Powslol koncern 
Doimler Benz AG, o samochody sq sprzedawane pod markq 
Mercedes-Benz. W moju 1998 roku Daimler-Benz podpisat 
umow? z Chryslerem o potqueniu si? i ulworzeniu 
koncernu Doimler Chrysler AG, ktory olicjalnie powstol 17 
listopodo 1998 roku. Samochody Mercedes-Benz 
produkowone sq w: Niemczech, Hiszponii, Austrii, USA, 
RPA, Indiach i Brozylii. Montoz odbywo si? w: Polsce, 
Meksyku, Egipcie, Malezji, Wietnamie, Tojlandii, 

Indonezji, Australii, Grecji i na Filipinach. 

Jednym z dzieci Mercedeso jest model CL. Jego podwojne 
reflektory mogq nieco mylnie wskazywoc (tylko w widoku z 
przodu), ze momy do czynienia z modelem E lub CIK. W 
rzeczywislosci jest to obecnie nojdrozszy somochod w slojni 
Mercedeso. Doskonole zoprojeklowane nadwozie odznocza 
si? niskim wspotczynnikiem oporu powietrzo, posiodo lakze 
nicbywolq klos? i elegoncj?. Wn?trze lego pojozdu jest no 
wskros luksusowe, skorzono topicerka oraz petny pokiet 
eleklronicznych urzqdzeii wspomogojqcych jazd? znojduje 
si? w wyposazeniu stondordowym. Zoj?cie miejsca zo 



I 



3.529 



Hamulce: 

Broke Balance 9/9 

Skrzynia biegow: 

limited-slip Initial Torque 30 
Limited-slip Accel 60 
Limited-slip Decel 40 



Auto Setting: 

Level 32 



ASM- 10 
TCS-5 






KRZYZOWKA WYSCIGOWA 

ROZWIAZANIE Z POPRZEDNIEGO NUMERU 

Rozwigzanie krzyzowki z poprzedniego numeru PE, ktore mialo si? ukazac po prawidlowym 
wypetnieniu pol, to: “Marcus Gronholm". Zegarek pojechal juz do Marcina Wojtowicza ze 
Szczecina, ktoremu gratuluj?. 

Ponizej, na prosb? wielu Czytelnikow, podaj? prawidtowe odpowiedzi do krzyzowki z 
poprzedniego numeru (wielkie litery to rozwigzanie). 



Moment - ...obrotowy, odpowiada za 
dynamik? pojazdu 

mAzda - firma produkujgca samochody z 
silnikiem Wankla 

ralliaRt - firma odpowiadajgca z tuning 
samochodow Mitsubishi 
r?Czny - hamulec pomocny przy pokonywaniu 
ciasnych zakr?tow 

cUsco - ...Impreza - jedyna wersja Imprezy 
dysponujgca nap?dem na tying os (do 
wygrania w GT2) 

powerSlide - kontrolowany poslizg wykonany 
przy uzyciu gazu, a takze tytul gry dost?pnej 
m.in. na C64 

hunGaroring - tor FI znajdujgcy si? paristwie 



postkomunistycznym 

piRelli - wtoskie opony, na ktorych jezdzi 

team Subaru 

hOtowczyc - wywiad z nim znajduje si? w 
PORADNIKu 

Nitro - “magiczne” doladowanie, w ROAD 
RASH trzeba byto przycisngc 2x gaz, aby je 
aktywowac 

clutH - sprz?gto w j. angielskim 
zaptOn - jest odcinany, aby silnik nie 
uzyskiwal zbyt wysokich obrotow 
indianapoLis - torna ktdrym rozgrywane 
jest GP USA 

Mercedes - pojazd tej marki pofrungi na torze 
LeMans 



kierownicq lo niebywolo nobilitocja, dajqca rowniei 
niebywolo satysfakcj? z foktu jego posiodonio. Do 
dyspozycji momy cole 367KM, ktore sq przenoszone no 
tylna os zo pomocq outomatycznej, pi?ciobiegowej 
przekladni, klorq mozno slerowoc rowniez w sposob 
sekwencyjny. Jest lo pierwszy somochod no swiecie w 
ktorym zastosowano seryjnie system stabilizacji ABC, 
dzi?ki ktoremu outo proktycznie nie przechyla si? w 
zodnq stron? podczos gwaftownych monewrow. No 
wystowie w Genewie, w morcu 1999 roku miol swq 
premier? Mercedes klosy CL, zoliczony do grupy 
nojdrozszych i nojbordziej luksusowych pojozdow no 
swiecie. Jest to duzy pojazd z wyjqtkowo ekskluzywnym 
wyposazeniem, zawierojqcy caty pokiet nowoczesnydi 
rozwiqzoii technicznych. Bozq konstrukcyjnq lego 
nojdrozszego z Mercedesow bylo limuzyna klosy S, z 
ktorej pochodzi skrocono pEyto podlogowo, uklod 
nop?dowy oraz wszystkie systemy elektroniczne, ktorymi 
pojazd ten jest naszpikowany. Do seryjnego wyposazenio 
nolezy mi?dzy innymi uklod eleklronicznej regulacji 
zawieszenia, ktory samoczynnie dobiero jego 
charakterystyk? w zoleznosci od nierownosci terenu i 
sposobu jozdy. Slyl urzqdzenio wn?trzo przyjpty zostol z 
limuzyny, przy czym stondordowymi wyklodzinomi jest 
naluralno skora oraz szlachetne gatunki drewno. Do 
nop?du ekskluzywnego Mercedeso przewidziono do 
wyboru dwie jednostki nop?dowe: silnik V8-5.0 I. o 
mocy 306KM oraz colkowicie nowy silnik VI 2 o 
objptosci 5,8 I. i mocy 367KM. 

Zowiesienie: 

Spring Rale 5/4 
Ride Height 110/110 
Damper Bound 7/7 
Damper Rebound 7/7 
Camber Angle 2, 0/1,0 
Toe Angle 0, 0/0,0 
Stabilizers 3/3 



Autor WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



Dotqczyt: 03-0: 
Skqd: Ruda £ 



DWyslany: 10-11. 2003 10:06 

TEMATY DO DYSKUSJI: 

"Nojgorszo gro wyscigowo w ktorq mioles okozj? zogroc?" 

"Ucencje w GRAN TURISM0 - koniecznosc czy niepotnebny dodatek?' 

"Najlepszo furo jako pojawilo si? w wyseigoch (i dloczego wlosnie ona)?" 

“Jokie gotunki wyscigow preferujesz i dloczego (jesli lak sqdzisz) sq one lepsze od innych wyscigow 
(np. NASCAR, WRC, FI itp.) 

1 "Kqcik wyscigowy - ny podobo 0 si? obecno formo przekozywonia w nim informocji, aego jest w 
nim zo duzo, a aego zo molo?" 

“Nie mojqc iodnej z konsol dostppnych na rynku, jokie wyscigi zowozylyby o ewentuolnym 
zokupie jednej z moszyn grajqcych i dloczego wlosnie to, o nie innoT 
► "COLIN 4 - jak sqdzisz, czy noprowil btpdy poprzedniej a?sciT 
“Co oaekujen po GRAN TURI5M0 4 oglqdojqc materioly z mediowf 

[Sprelir|[8j p» I 



COLIN 4 - 

czy naprawil bi?dy poprzedniej cz?sci? 



D Wysiany: 05-09, 2003 14:40 

B A (...) Oczywiscie! Naprawil i jednoaesnie poprawil 
■L-3 do tego stopnia, ze wszystkie dost?pne na rynku 
rajdowki idq w odstawk?. Trzeda cz?sc CMR byla chyba 
najgorszq z serii, niestety. Dziwny model jazdy, slaba grafiko 
tylko niektore mankamenly. Na sza?scie nowy C0UN 
ado wszystko to, co najlepsze ( najbardziej dopracowany 
model jazdy, jaki w historii gier WRC mozna bylo podziwioc!). 
COLIN 04 jest dla mnie nojlepszq grq wyscigowq, joke 
ukozota si? no rynku (chodzitu nie tylko otemot w 
pokroju WRCI), ale nie ukrywam, zem . 

Sojer, Katowice 

E (...) Podziel? moje spostrzezenia na plusy i minusy: 
PLUSY: 



at wyscigow 



to czuc, auto zacLvLje 



postoroli si?. Zapewne wyciqgn?li wszelakie wnioski 
wyplywajqce po baooordzo chlodnym przyj?ciu trzeciej 
a?sci i poprowili to i lamto:). Od razu w oezy rzucojq si? 
lekstury lepszej jakoki, chocioz zostosowono ten som 
trik co w pozostofyeh czpsciach - im blizej, tym gorzej, 
ole w lego lypu grach okurot ten element jest najmniej 
znaczqcy. Modele samochodow prawie nic si? nie 
zmienify. Moze to i dobrze, bo eksperymentowanie ze 
zwipkszeniem Hosci polygondw maglo wplynqc 
niekorzyslnie no wynik koiicowy. To lyle... (...) 

Dead Sea Salt 

B (...) COUN 3 byl mamq a?kiq tej wsponiolej 
serii. Aula bez licencji, mimo ze w podobnych 
barwach, sterownok nod somochodem miema, o no 
dodatek catosc wotojqco o pomst? do niebo. No szczpscie 
zoroz po 3. wyszla 4. apse, ktora dla mnie jest 
prawowitym nostppcq apsci 2. Sterownok o niebo lepsza 
niz w "trojee", grafiko ciut lepsza. (...) Jakuza, Krakow 



nojwyzszym (Extreme) kazdemocniejsze 
proktycznie eliminuje z dalszej jazdy, 
podziof na klosy: mozna brae udziof w rajdach klosy 
SI 600 (2WD), WRC (4WD), B grupo (potwory z lot 80.) 
awienia: nie za wiele, ale jak no grp rojdowq to spoko, 



przywrocono stary, dobry system znany z "d 
>dynkr. Hailto the king! Poktony diode 
widoc ze mojq jeszae pomysfy i bpdq nos ro; 



zeie paed kazdym rojdem mozna co 
irowa: somemu sip decyduje, co ma bye no 
irowo grafiki i audio - kosmelyane zmian . . 
(bump-mopping), dzwipkifurlezwydajq mi sip lepsze nii 
"trojee" 

MINUSY: 

W sumie te same, co w "trojee”, czyli: 

- brak licencji na fury: brok sponsorow, fury sq z roznych 
sezonow (np. 206 to max z roku 2000, bo jest 5-biegowa 
skrzynia) 

- poziom trudnosci: jak dla mnie zo niski, na Expercie 
odsodzam konsol? po cotym rojdzie no ponod minutp 
(wyjqtek Joponio i UK, gdzie In? sip z niq no sekundy) 

- ilok tras!! ! 1 6 OSdw i 8 parislw lo zdecydowonie za mafo, 
jok na grp rojdowq. Poza tym trasy sq kopiomi z poprzednich 
apsd (niektore odwrocone). 

W sumie jest to zdecydowonie lepsza gro niz "trojka", a gdyby 
doc fury, trasy i grofp z WRC2, model jozdy z COLINo, to by 
bylo mistrzostwo swiata:). (...) Marcin Sobayk, Radzionkow 

Bd (...) Zaryzykujp stwierdzenie, ze CMR04 jest 
■iJ zdecydowonie nojlepszq apkiq z calej serii. 
Osobisoe nie miotem okazji zogroc, ale jako "spectator" mogp 
knialo nopisac, ze w koiicu panowie z CODEMASTERS 



B (...) "Czworko" powinno bye "trojkq". Ja COLJNa 
3 uwozom zo strosznq porazkp. (...) 

Pawel Hakilo 

Brd (...) Wedfug mnie COLIN 4 naprawil wiele 
blpdow "trojki". Jednym znich.bordzo 
waznym, jest plaster miodu. W czwartej apki tej gry jest 
on kilka razy grubszy:). (...) Szefisto 

B3 (-) "Czworka" jak najbardziej bije na leb i na 
Bl 3 szyjp poprzedniq apse, jednok jeden aspekt z 
"trojkr jest dla mnie nie do pokononio. Model jozdy!!! W 
"czworce" poszli no lotwiznp i nie da si? tok wyczuc 
samochodu. Pozostole aspekty, czy to grafika, czy cafy 
Setting, sq jak najbardziej za czwdrkq. (...) 

Grzegorz lisek, Poznori 

B d (-) f° w Yi« iu COLINo 4 dotarlo do mnie, ze 
wypuszaenie 'Trojkr przez "Codekow" bylo 
zwykfym nabijaezem kosy. Takie praktyki stosowafo i 
nodal stosuje EA, wroz ze swoimi "super" tworomi 
sportowymi. Stradlem trochpdo nidi zaufonie, gdyz 
nabijac w bulelkp sip nie dam. (...) 

Marcin Piotrowski, Koszalin 
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N AJNOWSZE 
"DZIECKO" 



logitecha 



Wraz z premier^ GT PROLOGUE pojawi si? 
w sklepie nowa kierownica Logitecha: 

"Logitech GT FORCE Pro". Dodatkowo b?dzie 
mozna kupid specjalny kokpit: "Sparco Racing 
Cockpit Pro FIGHTER", ktorego premiera 
wyznaczona jest na 22 grudnia, a ktdry b?dzie 
mozna zamocowad, aby jeszcze bardziej wczuc si? 
w jazd? samochodem. Zapewne to drugie cudo nie 
trafi na polski rynek (az si? boj? spytac o cen?). 




Pita 







Listy - kaciki 




FORMULA 
ONE 2003 

OFFICIALLY LIGUN&ttO PAOOUCT 

125*53 




Pokn Boy Heignr, 

Mm Boy Morino (W 
Sunme Valley Downtown |Ri 
Simnse Volley Springs {R> 

Big Surf Grove {*} 

Big Surf Shores IR/ 

Crystal Summit Peok |#| 
(ryslol Summil Loire IB) 
(keen Sprint [R| 

Heonbreok Hills {R} 



shffi) 



0.33,577 Bartomiei Kcsperaok z Kolob 

1. 18.597 Bo-tlomiei Kospeiczak z Kolob 

. 1,00,105 Bortlomiei Kospeiczok z Kolcb 

. 2,17.979 Kr7YS7tof Jonkun i 8orioszyc 
. 1.03.833 Domior Podgbrski z Wdino 
,1.27.486 Bortlomiei Kospert/ck z Kolob 

. 0.40.9S9 Krrysflof Jonkun z Bortoszyr 

I 06.04S Mote-.ru Ourel z W'toriowic 

. 1 02.4S0 Robert Nocmski t Rcdnor«o*o 
1 .37.599 lukou Roso z Motbowo 

0.40.666 Dowtd Dzwtgol i Wojkowx 

1.58.583 Krzysztof lonkun z Boiioszyt 

1.46,819 Krtyvttal Jcnkun t Bortostyr 

1,40.102 Custom Kolbik z Plorko 

1,57.183 lukosz Roso z Moiham 

0,33,522 Moteusi Ourel z Wrodowio 

1,19,066 _ Rolol Momt z Orconotw 

1 ,00, 1 99 Rcfol Monet i Ouzo-tom: 

2. 1 5.633 lukou Roso / Monowc 

1,04,499 Kuygtol Jonkun z Bortouyc 

1.27.633 _ Lukes; Roso ; Mothowo 

. 0,41.014 Bortlomei Kosperaok ; Kolob 

1.05,245 . Bortlomiei Kosperaok ; Kolob 
106,250 Rotor Manor z Ginor.owo 

.1.37,989 Lukou Roso t Mothowo 

0,39,950 Oomd Dzwigot ; Wolomr 

I.S8.683 - Lukou Roso ; Mothowo 

. 1,42,420 Moteus? Ourel ; Wrotlowio 

1.41,050 lukos; Roso ; Mottiowc 

1.59,416 Lukou Rose z Mothowo 



£L 



3) 

4) 

51 

6) 

7) 


119118.436 
34,455,285 
85.340976 
121 781.576 
45863,556 


Jokub Jokubiec z Bielsko Bolei 
Bortiomiei Kosperack z Kolobaegu 
Zbignisw Storfwo z Woraowy 
ftigniew Sloawo ? Wonzowy 
Bortlomiei Kosperczok z Kotobaequ 


8) 


20.S2S.680 


EmiEon Uwitki z (erkwky 


9) 


108.985,016 


Zlugroew Siodwe z Wcrnowy 


10) 


- 27.470.840 


Zb-gmew Stanwc z Wcnzowy 


ID 


36269448 


Lmitan lewirki z Ceikwiry 


12) — 


71.566 286 


Bortloniei Kcsperaok z Kolob-zegu 



SPAIN 

1) 3,34,55 Gaegoa Fiolkusze Swidnky 

2) 3,46,68 Grzegorr Rolkus ze Swidnicy 

3) 3,35,15 Grzegorz Rolkus ze SsMidnity 

4) 3,49,26 Gaegoa Rolkus ;e Swidnicy 

6) 3,47,61 Andrzej Borkon z Kgpna 

UK 

1) 3,37,22 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

2) 3,49,32 Gaegoa Rolkus ze Swidnky 

3) 3,26,48 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

4) 3,40,97 Andaej Borkon z Kgpna 

5) 3,21,98 Dominik Nopik z Ostrody 

6) 3,41,87 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

7) 1,52,02 Dominik Nopik z Ostrody 

GREECE 

1) 3,36,56 Dominik Nopik z Ostrody 

2) 3,35,91 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

3) 3,38,33 Gaegoa Rolkus ze Swidnky 

4) 3,42,94 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

5) 3,49,71 Dominik Nopik z Ostrody 

6) 3,18,46 Dominik Nopik z Ostrody 

USA 

1) 3,10,58 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

2) 3,47,26 Dominik Nopik z Ostrody 

3) 3,48,48 Andaej Borkon z Kppna 

4) 3,45,22 Andaej Borkon z Kppna 

5) 2,52,64 Dominik Nopik z Ostrody 

6) 4,1 1,94 Dominik Nopik z Ostrody 

7) 1,33,1 6 Andaej Borkon z Kepna 



JAPAN 

1) 4,00,28 Dominik Nopik z Ostrody 

2) 4,06,34 Andaej Borkon z Kppna 

3) 4,18,56 Dominik Nopik z Ostrody 

4) 4,01,06 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

5) 3,34,94 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 

6) 4,22,57 Gaegorz Rolkus ze Swidnicy 



1) 3,10,48 Andaej Borkon zKppno 

2) 3,12,67 Andaej Borkon z Kppno 

3) 4,00,97 Andaej Borkon z Kppna 

4) 2,40,29 Gaegorz Rolkus ze Swidnicy 

5) 3,25,62 Michol Nowokowski z Bydgoszczy 

6) 2,56,31 Michal Nowokowski z Bydgoszczy 

7) 2,12,83 Michol Nowokowski z Bydgoszczy 

AUSTRALIA 

1 ) 3,24,63 Oominik Nopik z Ostrody 

2) 3,37,12 Dominik Nopik z Ostrody 

3) 3,58,31 Dominik Nopik z Ostrody 

4) 4,22,67 Dominik Nopik z Ostrody 

5) 3,55,64 Dominik Nopik z Ostrody 

6) 3,32,94 Dominik Nopik z Ostrody 

7) 2,15,46 Michol Nowokowski z Bydgoszczy 

FINLAND 

1) 3,33,37 Dominik Nopik z Ostrody 

2) 3,06,49 Dominik Nopik z Ostrody 

3) 4,23,12 Dominik Nopik z Ostrody 

4) 4,01,10 Dominik Nopik z Ostrody 

5) 3,28,64 Gaegorz Rolkus ze Swidnicy 

6) 3,57,16 Gaegoa Rolkus ze Swidnicy 



76 966,23 
29.760.678 
50.417.504 . 



Tbgmew Statmo z Worszcwy 




TURNIEJ DOMOWY 

GRAN TURISMO - PIERWSZA TURA 

Pierwsza faza turnieju za nami. Wszyscy zawodnicy, na ktbrych stawialem, sg w drugiej 
rundzie, pokonanym dzi?kuj? za walk?. Prawie 1 70 os6b (kilka nie dalo znaku zycia) bez 
problemow poddalo si? rygorom turnieju, za co wielkie dzi?ki! Ponizej przedstawiam wyniki 
i reguly dot. nast?pnej tury. 

Grupa 5 
Samoch<5d: 

Mazda RX-7 LM Edition 
Trasa: Special Stage R1 1 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 

Michal Pi?taszewski 
(1,30.881) 



Grupa 1 
Samochbd: 

Toyota Celica GT-FOUR 
Trasa: Clubman Stage R5 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Sebastian Plotnik (0,41 ,652) 
Grupa 2 
Samochod: 

Aston Martin DB7 Volante 
T rasa: Special Stage R5 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Artur Celes (1,19,251) 

Grupa 3 

Samochbd: Dodge Viper GTS 
Trasa: Grand Valley- R 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Janusz Furgol (1 ,44,456) 
Grupa 4 

Samochod: TVR Griffith 500 
T rasa: Trial Mountain 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Marcin Chlopek (1,1 2,886) 



Grupa 9 
Samochbd: 

Mitsubishi FTO GP version R 
Trasa: High Speed Ring 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Lukasz Dobczyriski 
(0,53,044) 



Grupa 6 
Samochbd: 

Mitsubishi GTO LM Edition 
Trasa: Autumn Ring 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Mateusz Mac (1 ,03,102) 
Grupa 7 
Samochbd: 

Honda NSX-R LM GT2 
Trasa: Autumn Ring- R 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Bartosz Tyczka (1 ,21 ,351) 
Grupa 8 
Samochbd: 

Mitsubishi GTO Twin T urbo 
Trasa: Deep Forest 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Lukasz Zbiciak (1 ,02,959) 



Grupa 10 

Samochbd: Chevrolet 
Corvette '96 Grand Sport 
Trasa: Clubman Stage R5 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Tomasz Mi?tus (0.40,370) 
Grupa 1 1 
Samochbd: 

Nissan 1 80SX type X 
Trasa: Deep Forest- R 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Mirostaw Kasner (1 .1 0,251 ) 
Grupa 12 

Samochbd: Subaru Legacy 
Touring Sedan RS 
Trasa: Special Stage R5 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Janusz D?bski (1 ,14,136) 





1:31034. 
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4 Imoki 


1 19-303 


loritomie! Gnezko z Gerhonnko 




116 884 


Cizegc-z terki z Ooolo 


6AlRmg 


1 13740 


Bonlnmt: Gruszko z Ciethormko 


7 Monoro 


III 435 . 


BoFloirc Gruszko z Geiborinko 


8 Monneol 


1 13 209 


BoFtomiei Gmszko z Gechocinko 


9Nuib.ig.mg , 


1 2975/ 


Oo-r nik Debwi z Sosrowo 


lOMognyCojis , 


: 08 361 


Gaegoa teoo z 0po!o 








1 ? HoeVerheim 


1 17403 


Mutausz Kilkowtok z Wroctanio 


1 3 Hungciomg . 


1 17 882 


Moteusz Kilkowtok zWrodowio 




. 1 25733 


Moteusz Kilk-rwiok z Wiodowto 


15 sdanopeks 


1 10341 


Moleosz Kilkowtok i Wiodowto 


1 6 Suzuka . 


1 35695 


___ Mole jsz Kilkowtok z Wiodowto 



AJi..-, . « \a- .i POSIADACZY 

- - -- “ SAMOCHOD6W 

1. Kierowca - to najniebezpieczniejsza cz?§6 
samochodu. 

2. Miejsce do parkowania samochodu jest bardzo tatwe 
do znalezienie - zwykle jest tam zaparkowany juz jakiS 
samochod. 

3. Najwi?kszym niebezpieczeristwem dla m?zczyzn, 
kobiet i samochodow sq zle wyregulowane hamulce. 

4. Amerykanin to cztowiek, ktory porusza si? 
samochodem w kierunku poziomym, windg zab w 
kierunku pionowym. Reszt? czasu sp?dza przed 
telewizorem. 

5. Czego potrzebuje wlasciciel samochodu? Trzech 
rzeezy: pieni?dzy, pieni?dzy, pieni?dzy... 

6. Jezeli mqz wysiada z samochodu, zeby otworzyc 
drzwi swojej zonie, to sq dwie mozliwosci: albo jest to 
nowy samochod albo... nowa zona. 

7. Samo wyprzedzanie nie zatatwia niczego, trzeba 
jeszcze ten manewr przezyb. 

8. Kobiety najbardziej zazdroszczg innym kobietom 
mtodego m?za, m?zczyzni m?zczyznom - nowego 
samochodu... 

9. Rosjanin nigdy nie pije za kierownieg. Zawsze 
najpierw wypije, a potem siada za kierownic?... 

10. Kierowca to ten. dla ktbrego nie istniej^ ludzie 
tylko przechodnie. 

11. Wady podobne sg do reflektorow samochodowych 

- razg nas tylko u innych. 

12. Kazdy samochod moze Ci starezye do korica zycia 

- zalezy, czy jezdzisz ostroznie czy nie... 

13. Samochody sprawiajq, ze ludzie chodzq o wiele 
szybeiej... na przejSciach dla pieszyeh. 

14. Ktos, kto zamierza pozyezyb zonie samochbd, ten 
chce albo zmienib auto, albo zon?. 



Grupa 13 
Samochbd: 

Subaru Impreza Rally Edition 
Trasa: Trial Mountain 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Lukasz Kowalski (1 ,09,677) 
Grupa 14 
Samochbd: 

Toyota Castrol Supra GT 
Trasa: Autumn Mini- R 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Szymon Kusnierz (0,28,481 ) 
Grupa 15 
Samochod: 

Chevrolet Camaro Z28 
Trasa: Grand Valley 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Arkadiusz Smater (1 ,35,422) 
Grupa 1 6 
Samochbd: 

Nissan Nismo GT-R LM 
Trasa: High Speed Ring- R 
Zwyci?zca grupy i jego czas: 
Kamil Mitura (0,47,368) 

DRUGA TURA 

GRUPA A 

- Sebastian Plotnik 

- Artur Celes 
-Janusz Furgol 

- Marcin Chlopek 



GRUPA B 

- Michal Pi?taszewski 

- Mateusz Mac 

- Bartosz Tyczka 

- Lukasz Zbiciak 

GRUPA C 

- Lukasz Dobczyriski 

- Tomasz Mi?tus 

- Mirostaw Kasner 

- Janusz D?bskl 
GRUPA D 

- tukasz Kowalski 

- Szymon Kubnierz 

- Arkadiusz Smater 

- Kamil Mitura 

Zmagania odbywab si? b?dq 
tym razem na 2 trasach (w 
Time Trial) i na jednym 
"przyspieszeniu" (na 1000 
metrow). Czas na wykonanie 
tych trzech "zadari" to 3 
godzinki - przypominam, ze 
dalej przechodzi tylko mistrz 
grupy. Pozostale reguly 
turnieju (catosc nagrana, data 
wysylki i teleton zwrotny w 
czasie) pozostajg bez zmian, 
wi?c nie b?d? ich tu po raz 
kolejny przytaczal. Terminem ; 
rozgrywek b?dzie kazdy dzieri j 
od momentu ukazania si? 



biezgeego nr. PE do korica 
miesi^ca grudnia, zatem 
prosz? wszystkich 
zawodnikow o skontaktowanie 
si? ze mnq i ustalenie 
indywidualnych, pasujqcych 
nam lerminbw przejazdow. 



Nagrod? w tym 
miesiqcu otrzymuje: 
Cezary Bukat 



telextremej 



Mika Hakkinen w czasie swoich 
startow w Formule 1 mioi 
przydomek "lotajqcy Fin". Ogrom 
prawidlowych odpowiedzi na to 
pytanie pokazuje, ze FI cieszy si? 
sporq popularnosciq wsrod 
Czytelnikow PE. Nagroda wpdruje do 
Cezarego Bukata z Dobrego Miasta. 

Pytanie na biezqcy miesiqc dotyezy FI: 

"Jak nazywa si? dyrektor 
techniczny Ferrari?" 

Termin: do 3 styania 2004 



Pita 










Dzieri doberman! Juz za pare dni Swifta i 
chod nie jestem miloSnikiem uroczystych 
kolacji oraz zarzynania karpia (ktory to 
“zaszczyt" przypadnie mi jak co roku), a 
prezenty wole kupowac sobie sam, to jednak 
w tym okresie pojawia sif zazwyczaj sporo 
nowych, dtugo oczekiwanych eRPeGow, a na 
take perspektywe zawsze cieszy mi si? 
micha. Jest juz GLADIUS, jest tez FFX-2, a 
A V b^dzie druga cz^sc "Bramy Baldura" i kto 
w wie, co tarn jeszcze ten zapijaczony, 
biatobrody dziadyga przyniesie. A w 
biezqcym “Kqciku..." znow tylko dwie strony, na ktorych jednak 
zmiescilem zardwno zwyczajowe dziaty, jak i recenzje pewnej 
gierki, oraz stuff tym razem z drugiej odsiony “legendy o Legai”. 
Zapraszam do lektury.D 

KONTAKT: star@psxextreme.pl ; (listy z dopiskiem "KACIK RPG"). 






yi 






5.T" t 



Chwata zwycipzonym - lakimi stowami mozna podsumowac czwarty PHANTASY 
STAR, wyprodukowany przez studio SEGI w 1994 r. Mimo porozki wspomnionej 
firmy no rynku konsol, Gracze 

ciqgle odnojdujq toroz to nowe (o 

roaej stare), powstole przed latami 

tytuly. Do jednych z nith nalezy serio PHANTASY STAR z flogowym 
"lylutem" numer cztery, Colo sogo rozgrywo sip w uktodzie sloneanym 
Algo, gdzie po zniszczeniu sztucznej inteligencji (wydarzenia z drugiej 
apsci) mieszkaiicy systemu cofnpli sip w rozwoju do epoki 
sredniowiecza, jednak • jak latwo sip domyslic - pozostalosci 

waesniejszej 

technologii some proszg sip o odnalezienie, a przodkowie zoslawili 
wiele niespodzianek (w postaci potworow). W tym miejsru Gracz 
rozpoczyna swojq przygodp, ktora na poaqtku wydoje sip kolejnq 
rutynowq robotq dlo pogromcy potworow, lea wkrolce (jak zowsze) 
nosz galaktyany wiedzmin zostoje wciqgnipty w ralowonie (tok dlo 
odmiony) colej galaktyki. Nie mo co sip oszukiwac - fobulo pozastaje 
w klasycznym szoblonie, jednakze ciekawq odmianq okazujq sip 
wspomniane pozostalosci downych konstrukcji, a do naszej druzyny 
dolqczojq kolejne ondroidy bpdqce ostolnimi epigonami minionej epoki. To wlasnie ciekowe postacie stonowiq 
najcenniejszy element recenzowonego tytulu - interesujqce dialogi, wzajemne relacje oraz stopniowo budujqce sip 
uaucie pomipdzy glownym herosem o kobiecym ondroidem (Philip. K. Dick sip klonio) powodujq, ze Groa prognie 
kontynuowac zobowp az do samego koiica. Oprowa 
muzyano-grofiana, w perspektywie owczesnych pozycji 
SQUARE pozoslaje jedynie poprowna, ale weteroni 
eRPeGow doskonale wiedzq, ze i tok ma ona znaczenie 
drugoapdne, tym bardziej w przypodku emulacji. W 
konkluzji pozostaje mi jedynie polecic ten odrobinp 
zopomniany lytul (pomimo wersji on-line no Dreamcaslo), 
po ktdry powinni sipgnqc przcde wszystkim Graae 
szukojqcy "innej fonlazji" oraz kilkudziesipciu godzin 
solidnej zabawy. No coz... chwola zwycipzonym.D 

tukosz Kujawc z Krakowa 



W tym miesiqcu solidno porcja queslow nodeslana przez 
Blazejo "Kozaka" ze Wschowej. 



Miejsce: Droga z Gnisis do Aid Velothi 



zc pierscionek, 
ktdry wpodT biednej SyneHe do stowu - nie moze 
przeciez kobieta toploc sip w stowie, bo jej zapach 
moglby zniechpcic klienlow do igroszek:). Gdy juz 
oddomy jej pierscieri, niewdzipanico atakuje nos 
nozem wroz ze swojq potprzezroayslq kolezonkq (to 
staelo z luku), nie pozostawiojqc nam wyboru. W 
sumie obie panie mozna sprzqlnqc bez nurkowania w 
alezc), gdyz sq 
to ich zabicie. 
rzyobu 
tn dojqcy 80% 
Chomeleon (idealny paedmiot do ukrywonio sip)! 

>: Droga koto Aid Ruhn 

ry gdzies sip 
to spojrzenie no 

Nagroda: Ksiqzko "A Donee in Rre, Chopler 2", ktora 
podnosi nam Block skill o 1 



Miejsce: Urschilaku Comp 
Zleceniodawca: Kurapli 
Zadanie: Kurapli jest wkurzona no Zallaya 
Subaddomaelo, poniewaz zdradzil, o nostppnie 
zobil jej mpza. Ciekowe co mamy z nim 
zrobic, hmm... Kolesia znajdziemy w 
poludniowo-zochodniej czpsci nojwipkszej 
wyspy w Sheogorad Region (na pofudniowy- 
zachod od Dagon Eel). 

Nagroda: Airan-Ahhe's Spirit Spear 

Miejsce: no wschod od Pelagiad 
Zleceniodawca: Teris Raledron 
Zadanie: Momy zoprowadzic go do Vivec 
Nagroda: 200 sztuk zlota 

.: Vivec, St. Delyn Plaza 




to da on nam 75 sztuk zla 
wydalki, a gdy wrocimy po wykononiu 
zadania, odda nom 400 za dlug. 
Nagroda: w sumie 175 sztuk zlota 


















7 




8 




8 






+ - 


ciekowy swiol 

orchoitzno oprowa 



plazy, niedaleko sdezki do centrum Tel Branory. Jest z 
nim kilku ochroniorzomi, ole to leszcze, wipe si? nie 
przejmujcie. 

Nagroda: 1000 zlota i (chybo) punkt reputaeji 

Miejsce: sciezka na polnocny-wschod od Gnoar Mok, 
mipdzy Andosreth i Aid ruhn (blizej Andosreth), 
niedaleko skrzyzowania drag z Caldery, Aid ruhn i 
Gnisis 

Zleceniodawca: Rasa 

Zadanie: Mamy zaniesc 5 koszul do Birove Teneronsa 
z Aid 'ruhn. Jest to jedyny koles z odziezq w tym 
miescie, wipe nie powinno bye zadnych problemow ze 
znalezieniem go. 

Nagroda: Belt of Iron Will 



znolezc (i przeczytac) list mi 



V, ktory lezy 



Club. Po rozmo 
porp razy pomipdzy nim o loskq, w ktorej si? 
bujnql, a ktorq jest Eroldil w Hlaalu 
Woislworcks. 

Nagroda: Mogiczny napoj i sympatia Gadoyna 

Miejsce: droga na poludnie od osady Moor 
Gan i w jej kierunku 
Zleceniodawca: Fonus Rathryon 
Zadanie: Ow zablqkony pielgrzym poprosi 
nos o eskortowanie go do Coal Cave (na 
poludnie od Gnisis), na co mamy 2 dni. 
Nagroda: 1 50 sztuk zlota 



KONKURSY 



m 



NAGRODY 



FINAL FANTASY X BOSSOWIE 



PANTEON GWIAZD 

Kto: Lukasz "Plugawy" Ossowski 
“ Gra: CHR0N0 TRIGGER 

Osiqgnipcie: zdobycie ekwipunku typu Prism (Dress, 
I Helm i Specs) dla kazdej postaci (MEDIUM) 



tym miesiqcu 







Opis przeciwnikow mial w tym miesiqcu 
ulec zakoriczeniu, jednak z przyezyn 
objptosciowych musiolem podzielic 
molerial na dwie apsci (po dwoch bossow 
w kazdej), z ktorych prezentujp pierwszq, 
autorstwa znanego juz Warn Komodo. 

NEGA ELEMENTAL 

HP: 1.300.000 

Moina ukrasc: Star Curtain (common), 
Twin Stars (rare) 

Mozna wygrac: 

1. Przedmioty - Twin Stars (common), 

Dark Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie zadojqce obrazenia 
od zywiolow (Strike), zbroje pochloniojqce 
zywiofy (Eater) 

Techniki specjalne: 

- czary Drain i Osmose 

- czary elementarne Irzeciego stopnia 

- czary Reflect, Bio i Flare (odbite od 
Reflecta) 

- Ultima - kontrolak na kazdy 
niemagiezny atak 
Specjalne odpornosci: 

- obsorbuje wszystkie elemenly oraz Holy 

- odporny no Breoki 



Strategia: 

Wolczqce postacie powinny bye solidnie 
dopakowane pod wzglpdem HP, MPi Magic 
Defense, niezbpdne sq bronie z Break HP 
Limit oraz pancerze z Break HP Limit i 
Auto-Phoenix (przydoje sip lei Aulo-Med 
lub odpornosc no Poison). No poaqtku 
walki slwor dysponuje jedynie aarami 
Drain i Osmoze, lea gdy utraci trochp HP, 
zalozy na siebie Reflecta i paejdzie do 
atakowania resztq posiadonej aarnej magii. 
My no wstppie aucomy Hostego i zaklodomy 
na team wszystkie Nuile, by uniknqc 
obrazeri z aarow elemenlamych. Odrodzam 
stosowanie jokichkolwiek alakow 
fizyanych, mam tu na mysli takze 
Overdrive'y i krodziez paedmiotow, gdyz 
powodujq one potpzny kontratak Ullimq. 
Alakujemy wylqcznie czaromi, najlepiej 
Doublecastem Ultimy lub Flare, klore przy 
niekonieanie wysokim parometae Magic 
potrofiq zadac zodowolojqce obrazenia. Gdy 
Nega rzud na siebie Reflecta, uzywamy 
Dispella lub idziemy w slady stworo, 
apstujqc go Florq odbitq od wlosnego. Tp 
ezynnose powtaaamy az do zgonu (polwora, 
oczywiscie). 



HP: 10.000.000 

Mozna ukrasc Lv.4 Key Sphere 

(common), Warp Sphere (rare) 

Mozna wygrac: 

1. Paedmioty - Warp Sphere (common), 
Dark Matter (rare) 

2. Ekwipunek - bronie z Break Damage 
Limit, zbroje z Break HP Limit lub 
Curseproof 



- zazwyaaj joko kontrolak 

- Ethereal Cannon • potpzny atak na 
jednego 

- Ultra Spark - bardzo silny atak na 
wszystkich plus Curse, Power Break, 
Poison i Slow 

- Armageddon - atok zadajqcy wszystkim 
99.999 damage (bez wzglpdu no 
posiadane parometry) 

Specjalne odpornosci: 

- obsorbuje wszystkie elemenly plus Holy 

- odporny no Breaki 
Strategia: 

Do walki z tak polpznym przeciwnikiem 
Irzeba sip nalezycie przygolowac, 
polecofbym wipe przynojmniej Irzem 



postociom podciqgnqc no full parametry 
Strength, Defense i Magic Defense. HP 
oczywiscie co najmniej 30.000, MP 999, 
zos co do broni i pancerzy, to najlepiej 
standordowo - Break Damage Limit, Break 
HP Limit oraz Auto-Phoenix. Worto 
rowniez posiadoc w plecoku kilka sztuk 
Stamina Tonicow, porp Megalixirow i na 
wszelki wypadek trochp Turbo Etherow. 
Walczqce postacie powinny ponodlo znac 
czar Auto-Life oraz umiejplnosc Quick 
Pockets. Do starcio podchodzimy no 
.upefn. 



Nagrody w 
otrzymujq: 

tukasz Ossowski ze Gwie- 
cia, Blazej Kozaczek ze 
Wschowej oraz tukasz 
Kujawa z Krakowa. 

Megolixiry i Turbo Ethery. W chwilach 
wolnych od leczenio po alakoch bosso 
naparzomy w slwora fizyeznie (najlepiej zo 
pomocq Quick Hitow) lub korzystojqc 

d - i to po 
u sip, ze momy 
Auto-Life (przydoje sip rowniez Shell), 
gdyz Attack Reels (jak rowniez inne 
limity") powoduje przykre nastppstwo w 
posloci oberwanio Ullimq. Czorem tym 



ir, dzipki czemu petne paski jesli bardzo nam za 



tury. Na poaqtku bitwy tradycyjnie 
rzucamy Haslego, po aym korzystojqc z 
Quick Pockets uzywamy Stamina Tonic i 
podleczomy sip do maksimum. Nostppnym 
ruchem jest nofoienie Auto-Ufe, z czym 
musimy zdqzyc do tury polworo, gdyz 
zawsze moze on uzye Ultra Sparko, a bez 
auto-wskaeszania moglibysmy cienko 
zaspiewoc (jesli momy zbyt niskie 
parometry). Zawsze co najmniej dwie osoby 
w druzynie powinny miec zalozone ten 
status, a poniewaz aar go dajqcy sporo 
kosztuje, przydajq sip posiadane 



fanly), to robmy to zo pomocq zdolnosci 
Mug. Nemesis co jakis aos uderza 
Armogeddonem, ktory powoduje 
natychmiostowy zgon, zas po wskrzeszenk 
ze wspomnionego Auto-life'o, pi 



ten status, gdyz w przypodku lego 
monstrum jest to klua do su' 
Attack Reels). 






LEGEND OF LEGAIA 2 - ARTS 



Na poczqtek kilka slow przypomnienia: 

- Normal Arts - postacie uczq sip ith poprzez wykonywonie 
okreslonych kombinatji w czasie wolki. Arty le sq zrodlem AP (Art 
Points), w przeciwiehstwie do pozostalych, ktore owo AP zuzywajq. 

- Super Arts - sposob ich uczenia jest identyczny, co w przypodku 
Normal Arts, te sq jednak silniejsze. 

Hyper Arts - lechniki te postacie uzyskujq poprzez znojdywanie 
odpowiednich scrolli lub po okreslonych wydorzeniach w grze, a 
grupowane sq zozwyczaj po dwo z danej "kotegorif, gdzie 
mocniejszq wersjp danej kombinacji uzyskuje sip poprzez nabycie 
doswiadczenio w slabszej. 

- Vorioble Arts - arty le wykonywone sq przez dwie postocie 
rownoczesnie, gdzie zoczynojqco musi wykonac swojq technikp nr 
I, zos kohczqca swojq nr 2. Obie postocie muszq posiadac 
conojmniej 80 AP i lechniki te muszq bye jedynymi 
wykonywanymi w danej turze. Variable Arts mozna uzywac dopiero 
po ujawnieniu ich przez Kozana. 

- Mystic Arts - sq to najpolpzniejsze lechniki zoprzpgojqce do 
otaku Origin postaci, ktorych moze ono sip nouezye tylko jesli 
posiado mniej niz polowp HP, co najmniej 100 MP oroz 100 AP. 
Musi to bye jedyna techniko wykonywona w danej turze. 

- Normal, Super oroz Hyper Arts mozna (a nawet trzeba) tqczyc w 
ciqgi, w ktorych koticowko (lub nawet ealose) kombinacji jednego 
jest poczqlkiem nostppnego. Mayo jest jedynq poslaciq, klora nie 
moze lego robic. 



- Thunder Moon 


UURR 


•24 


paralysis 


Variable Arts: 








- Red Whirlwind 


DUUL 


-24 


stun 


1. Demon Crusher 


ULDRUL 


-80 




- True Moon Slosh 


UDDU 


-24 




2. Fatal Impact 


RRLLDU 


-80 




- Moon flower 


RLDLR 


-32 


sleep 


















Mystic Art: 








Hyper Arts: 








- Fists of Slone 


DRLURLD-100 




Fang (ze zwoju w 


Training Cave) 














- Raqinq Fanq 


UDU 


-30 






MAYA — 




- Roaring Fang 


URLU 


-40 




Normal Arts: 








- Sky Fong 


U0RLU 


-50 


Lightning 


- Ice Floe 


URR 


+ 16 


Water 




(po pewnym momencie w grze) 


- Inferno 


LDL 


+ 16 


Fire 


- Divine Bolt 


UDDR 


-40 




- Thunderhead 


RUL 


+ 16 


Lightning 


• Thunder Sky 


DLDRD 


•50 


Ultimate Art 


- Blind Fury 


LUR 


+ 16 


Light, blind 




(po walce zi 


j Straussem) 


- Windblode 


RLU 


+ 16 


Wind 


- Sleeping Dragon 


LURLDU 


-60 




- Bedrock Buster 


DRD 


+ 16 


Eorth 










- Dark Disaster 


DDU 


+ 16 


Dork, venom 


Variable Arts: 








• Aqua Spear 


RDUR 


+20 


Water 


1. Solid Strike 


LRLDUD 


-80 




- Magma Mayhem 


LLLD 


+20 


Fire 


2. Airborne Fury 


DLURDL 


-80 




- Nova Heal 


LUUL 


+20 


Fire 










- Ice Pyre 


RRDD 


+20 


Water 


Mystic Art: 
















- Flaming Sword 


URDLUR 


D-100 




Super Arts: 









- Bloody Fong 

• Rising Stars 

- Rumble Spike 
■ Range Wove 

• Rove Storm 



LUDL 

RDRR 

LUUU 



- Toxic Cloud 

- Ballistic Light 

- Blizzard Blast 



RUD 

DOLL 



Wind, poison 
Light, blind 
Water 



- maksymolno liezbo slolow (Art Blocks) no elementy kombinacji 


- Critical Thrust 


URR 


+ 16 




- Spirit Storm 


U R U R -24 


Dork, seal 


wynosi 14 (u niektorych posloci nowet mniej). 


- Moon Splitter 


DIR 


+ 16 




- Skysplitter 


LLRL -24 


Lightning 








- Lightning Kick 


LUD 


+ 16 




• Gravity Crush 


DUDD -24 


Earth 


Oznaczenia: 






- Goblin Dance 


RRLR 


+ 20 




Meteor Storm 


D L L L R -30 


Rre 


- R (Right) - prawo 






- Jawbuster 


RRUU 


+ 20 










- L (Left) - lewo 






Double Fists 


DDDU 


+20 




Hyper Arts: 






- U (Up) - gora 






Double Kick 


DUUU 


+ 20 




• Big Bang 


D U R L -40 


Light, blind 


- D (Down) - do4 






- Fever Wind 


DLLDR 


+ 24 




- Oust to Dust 


DDDD -40 


Earth 
















- Absolute Zero 


R R R R -40 


Water 


Nozwa lechniki 


Kombinocjo 


AP Element i/lub efekl 


Super Arts: 








- Raging Sky 


U U U U -40 


Lightning, spellbind 








- Deadly Hands 


UDRU 


-24 




- Dancing Flomes 


LULL -50 


Rre 








- Iron Fists 


URLL 


■24 




- Nether Gate 


DULRDD -60 


Dark, spellbind i 


Normal Arts: 






- Aerial Attack 


LRDU 


-24 








plague 


- Blue Moon Buster 


RDR 


+ 16 


- Cannon Blast 


UULDR 


-32 


stun 








- Hawk Stroke 


LDD 


+ 16 










Variable Arts: 






- Blade Dance 


DLL 


+ 16 


Hyper Arts: 








1 . Pyro Fury 


R LIU DR -80 


non-elementol 


- Mountain Crusher 


URU 


+ 1 6 stun 


Fist 








2. Shockwave 


LRDULR -80 


non-elemental 


- Shadow Split 


LRU l 


+20 


- Fists of Rage 


LLL 


-30 










- Chaos Strike 


UDRU 


+ 20 


- Fists of Glory 


LLRL 


-40 




Mystic Art: 






Demon Thrust 


DDDU 


+ 20 stun 


Shaker 








- Forbidden Rite 


DURDULD-100 


non-elemenlal + 


- Ihunderflash 


DUUU 


+ 20 


- Eorthshaker 


RLUU 


-40 








odnowienie HP 


- Bottle Flash 


UDDLR 


+24 


- Skyshaker 


ULRUD 


-50 


death 








- Rabid Attack 

- Wind Blade 


LRDUL 


+24 


Ultimate: 








Normal Arts: 












- Hyper Blast 


ULRDD 


-50 


blind 


• Sloy Cutloss 


RLU +16 




Super Arts: 






- Ultimate Fury 


ULRLDD 


-60 




- Spike Anchor 


UDR +16 




- Sandstorm 


RLR 


-16 










- Riot Flog 


ULLU +20 









DRLRU 


+ 24 




Super Arts: 


Fear Galgorin 


LLD 


-16 




- Crescent Heel 


UURR 


-24 




- Spiral Blade 


LLRU 


-24 




Peach Surprise 






bewitch 


• Surf Divide 


RLDD 


-24 


stun 


Hyper Arts: 
Arc 

- Fearful Arc 


LRR 


-30 




- Merciful Arc 


RULD 


-40 




lord 

- lord of Eden 


LRLR 


-40 




- Skylord 


LRDLR 


-50 




Rose 

- Windmill Rose 


DUUUU 


-50 




- Detonating Rose 


DDDUUU 


-60 




Variable Arts: 


1. Splosh Rave 


DDLRUU 


-80 




2. Phantom Burst 


LDURDR 


-80 




Mystic Art: 


- Apokolips 


UDLRUDU-100 




Normal Arts: 

-Disaster Master 


ULR 


+ 16 




• Whirlwind Attack 


LDU 


+ 16 




- Eorthrozor 


RUD 


+ 16 




- Shockforce 


DRL 


+ 16 




- Tidal Wave 








- Full Impact 


RLUD 


+20 




Super Arts: 


- Solid Blow 


DRR 


16 


stun 




LLU 


16 




Hyper Arts: 


- Firestorm 


LDD 


-30 




- Raging Worrior 


RULU 


-40 




- Power Blade 


DRD 


-30 












Variable Arts: 


1. Armageddon Star 


UDLLRR 


-80 




2. Soaring Axe 


LLRRDU 


-80 






Producent: SECRET LEVEL Gatunek; BIJATYKA/STRATEGIA 

Obstuguje: 1-2 PLAYERS, XBOX LIVE Grafika:6 Dzwiqik: 7 GrywalnoSd: 5 

Plusy: poniekgd klimat; errr, licencja? Minusy: chaos rozgrywki; za mato strategii 

Wizards of the Coast rpcami i nogyma (oroz zastppem prawnikow) 
powstrzymujq wszelkie proby przeniesienio ich slynnej karcionki 
na grunt elektronieznej rozrywki, stqd tez nieliezne, grzebiqce w 
tym lemacie gry tylko czpsciowo opierojq si? na licencji Mogic 
the Gathering. Dotyczy to chocby wydonego wlosnie dzielu grupy 
SECRET LEVEL, stonowiqcego nolabene polqczenie bijatyki oraz 
slrotegii rozgrywonej w czosie rzeaywistym (RTS), klora to 
koncepcjo od razu wywoluje nieprzyjemne ciarki na grzbiecie 
kazdego szanujqcego sip fono wspomnionej karcionki, w tym 
rowniez i mnie. Z drugiej jednak strony, wysokie oceny 
wydawane przez osoby 




pozwalajq no przypuszczenie, ze gra kryje jednak jokis pc 



I, czemu worto sip dokladniej przyjrzec. 



Na podzielonej na polowy arenie stojq naprzeciw siebie dwie postacie i po wydaniu rozkazu do walki 
zaczynajq zbierac pojowiojqce sip tu i dwdzie kule zawierajqce energip mono, a nostppnie produkowac 
dzipki niej roznorakie kreatury, ktore ochoczo ruszajq zrobic "dziadzia" oponentowi. Stwory te obaj 
magowie wspomagajq szeregiem bezposrednich, pomocniczych zoklpc (sorcery) oraz urokow 
(enchantment), czasomi wlasnorpeznie dobijajqc "krity" machnipciami lag lub mieezy, a w 
ekstremalnych przypadkoch broniqc sip przed nimi poprzez uruchomienie tymezosowego bloku. Kozdy ; 
tych zowodnikow para sip okreslonym kolorem magii, z ktorych poszczegolne mozna dokladnie poznac 





sprobowac swych sil z "ludzkimi" przeciwnikami 
korzystajqc z Xbox Live, lecz powiedzmy sobie 
szczerze ■ nie jest to szczytem marzeii nowet 
poczqtkujqcego Gracza. Walka rozgrywana jest w 
czosie rzeczywistym i wymogo bardziej dobrego 
refleksu niz zmyslu strotegieznego, to juz na 
wstppie kloci sip z zosodami Magico. Trzeba co 
prawda odpowiednio ufozyc swojq jednokolorowq 
"talip" (w aasie walki mozno korzystac moksymalnie 
z 10 czorow) oraz odpowiednio reagowac na 
posunipcio przeciwnika, lecz brok chocby 
mozliwosci zalrzymonia czosu w celu spokojnego 
wybranio odpowiedniego czaru i nomierzenia celu 
czyni walk? niezwykle chaotycznq, o co zo tym 
idzie - momenlami przesadnie trudnq. Nie pomaga 
nawet latwy w obsludze interfejs, a niezbyt 
dokladna grafiko dodalkowo utrudnio orientaejp i 
choc na slowa pochwoly zaslugujq muzyka i 
udzwipkowienie, to przeciez nie te elementy 
stonowiq o grywalnosci tej pozyeji. Podsumowujqc tp 
mini-recenzjp muszp dodac, ze mimo 
wszystko gra moze przyposc do guslu paru 
milosnikom bijatyk i pseudo- 
taktyeznej wyzynki, nie polecam 
jej jednak fanom zorowno lytulowej 
karcionki, jak i Graczom liczqcym na 

strolegicznq zobawp, klorym radzp polraklowac Ip grp jedynie jako "ciekowoslkp przyrodniczq". A tak przy 
dla siedzqtych w temacie MtG - dostppne spelle nie obejmujq konkretnego dodatku czy edycji, a 
stonowiq jedynie luzny zlepek ich korcionych odpowiednikow, dostosowanych do dziwacznego srodowiska tej 
gry.D [Star] 

Ocena: 6- 



S Ho-ho-holy shit! Developerzy 
cisnq ostro juz trzeci miesiqc pod 
rzqd, sprawiwszy ze tegoroczne 
Swipta bpdq, czego wszystkim 
Worn zyczq, obfite w granie. A raczej GRANIE, 

Cl ORAN IE, SZARPANIE i inne takie. To, co sip 
dzieje na rynku, przechodzi "grackie" pojpcie! 
Tytufy-pewnioki zabijajq, jednok rowniez 
wyrosly gry "spod ziemi", ktore okazaly sip 
konkreciorskie. Nie samym graniem jednok 
Gracz zyje, dlatego zapraszam wszystkich do 
lektury dzialu "Usty" a w nim... kilka super- 
tematow, problemy z "kioskarzami” oroz 
kierowtomi. Nie zabrakto rowniez wynurzen 
wariatow oraz dekadentow. A ja na to jak na 
lato. Cokolwiek. Wiem, chrzanip od rzeczy, ole 
nie jestem w stanie usiedziet w miejscu, 
bowiem nadchodzqce Swipta nakrpcojq mnie 
nieslychanie. Ten klimat, to atmosfero, jadlo i 
nopitek procentowy, a i granie. Ciekow zem 
niezmiernie, czy w tym roku moja konsola 
przemowi ludzkim glosem. Bo jesli nie, to sip 
wkurz?, ew. ja zacznp gadac do niej, to zresztq 
czyni? od aasu do czasu (zozwyczoj o swicie, po 
ostrej imprezce). (...) Kwestio organizocyjno: na 
listoch nadsylonyth drogq konwencjonalnq 
wyraznie umieszczojcie dopisek "USTY - HIV", 
zos w nagiowkach mailow "USTY - PE" (lub 
cokolwiek wymownego; w zadnym wypadku nie 
wpisujcie tekstow w j. ang., gdyz te odruchowo 
kasujp). W mailach proszp o uzywanie polskich 
znakow (to samo tyczy sip listow na popierze, 
hTehte!), podowonie swoich namiarow, a 
przede wszystkim myslenie w trokcie 
wklepywonia tekstu:). I jeszcze jedno: jesli ktos 
thee cos zalatwic ze mnq drogq SMS-owq, np. 
ma jakqs prosbp (chocby tok idiotyeznq, jak 
podeslanie kodow do gier - buahahahha!), 
niechaj nie liezy na odzew, gdyz najzwyczajniej 
w swiecie nie odpisujp. Masz interes - zadzwoii, 
nie zapominajqc o podstawowych zosadach 
savoir-vivre. Aby mnie namierzyc, nojlepiej 
dzwonic w godzinoch popoludniowo- 
wieczornych, gdyz porannq porq moj telefon 
spoczywa zozwyczoj no dnie akworium, ktorego 
nie mam. Rzeklem. d( A _ A )b Zegna sip HIV- 
Grocz konsolowy, ktory lotem doi krowy (?).□ 
W tym miesiqtu nagrody otrzymujq: 

tukasz Czajka, Sworzpdz; Tomosz Postuszny, Rodom; 
Damian Sadziak, Piotrkow Trybunalski . 



PRYWATA 



liesiko Karp, W - wybiera PS2_. 
ilian, Coleszow - to sip lyay ostatniej odslony 'Molrixa' i bezsensow- 
h molywow, 10 jokie poslnegosi opisane polanty, polsicm Ci lekluiy 



ityno, Poznan ■ Kmo z pewnoida do sit namowK, lejl 
i, m - lyfco spzobui, a zyby bsdziosz zMerac do norcckal 
*. Wolbrzyth - w Iwoich okolicodi. Wez mnie nie rozimiesznL 
sk, Kiakdw - pod Mkkiowaem, 3112, godz. 23.43 • posi? 
‘•ek, Olszlyn mozna, moina, ale... ay to ma ser’ 

Ootos, tddi powod 



DZI'KIII! 



“[...] Moja konsolowa przygoda 
zaczpta sip w 1997 r„ miatem wtedy 
10 lat, chyba, hm... niewazne. 



Pamiptam, ze poszedtem z tatg do sklepu i on 
kupil mi pipkng szarg konsolkp zwang 
PlayStation. Z tego co pamiptam, nie wiedziatem 
wtedy nic o PSX'ie, ale los chcial, abym posiadl 
to cudo. I stato sip: zaczpto sip katowanie konsoli 
przez dobre 5 lat! Ach, to byty czasy... Po pipciu 
latach cigglego katowania konsolka zaczpla sip 
walib. No to co, trza byto jg pchngc. W ten 
sposob puscilem moje marzenia za 500 zl 
(konsolp kupilem za 720 zt, wipe po 5 latach i tak 
niezle zarobitem). Co stalo sip pozniej? Kupitem 
to cob, co mnie prawie zabilo, czyli PC. 
Przestatem czytab PSX XTREME. Wiem. to 
grzech - wybaezeie mi. Minpty 2 lata, w tym 
czasie wiele sip zmienilo na rynku, pojawily sip 
nowe konsol. Wtedy zaczglem kombinowab, jak 
uzbierac kasp na PS2. (...) DWA RAZY 
POLAMALEM SOBIE RECE, odebralem 
odszkodowanie i pobiegtem do sklepu {HIV: cate 
szczpscie, ze nie wpadles na wspanialy pomysl, 
aby dodatkowo potamab sobie nogi...). A propos, 
raz mialem zlamanq lewg rpkp (nig piszp, 
hehel), a pbiniej lewg - uraz zostanie do kohea 
zycia (mialem zlamane 2 kobci nadgarstka, 
zmiazdzony rylec, czy cob tarn, ale grab mogp. 
Jak sip zapewne domyblacie, za kasp z 
odszkodowart kupilem PS2. Moje zycie wrbeilo 
do normy, znowu czytam PSX EXTREME, 
nocami katujp FFX! I cieszp sip z zycia. Moze to 
nic takiego, ale tak naprawdp dzipki Warn nie 
przeszedlem naciemng stronp mocy 
pecetowcow. Nie potrafip tego wytlumaczyc, ale 
czujp, ze to dzipki Warn znow zyjp - za to 
wlasnie SERDECZNIE DZIEKUJE! [...]" 

Marcin, Lublin 



Errrmmmm... ke pasa? 



PAN KIEROWCA 



KSM “[...] Witam! Bardzo proszp o 
IrRl wydrukowanie tego listu, poniewaz jest 
on apelem do sumienia pewnego pana 
kierowey. O co chodzi? Otbz bylem ostatnio na 
wycieczce szkolnej i (ozgrozo) zapomnialem 
wzigb ze sobg najnowszy (76) numer PSX 
EXTREME, gdy wychodzilem z autobusu. 
Mialem nadziejp, ze szanowny pan kierowca 
znajdzie mojg zgubp i odda mi jg, ale widoeznie 
za bardzo spodobalo mu sip to pismo. Nie 
wgtpip, ze w zwigzku z tym kupi nastppny 
numer, wipe: Drogi panie kierowco, jesli czytasz 
mbj list, to proszp odeslac mi MOJE pismo! (...) 
Gdyby sip do Was zglosil po adres, to podajcie 
mu proszp: ... [...]" Kerip, Warszawa 



Aha... 



ROZMACH 



"Przy okazji ukazania sip nastppnej 
gry w gangstersko-mafijnych 
klimatach zaczpla mnie zastanawiac 



& FIASKO MIESIACA 



"[...] W tym libcie postanowilem opisab 
najbardziej przej... to znaezy zly dzieri w 
moim zyciu. Wstalem o 7.30 (pigtek) i 
zjadlem lekkie bniadanie, po czym 
wyruszylem do budy. Mialem zly nastroj, 
poniewaz czekalo mnie 5 godzin w 
szkole z debilami. Po 5 godzinach 
wyszedlem na wolnosb i wrocilem do 
chaty. Chata byla zajpta, poniewaz moj 
starszy brat zajmowal pokbj, w ktorym 
znajduje sip wyrocznia, PS2 znaezy sip. 
Postanowilem posluchab w moim pokoju 
muzyki hard-rockowej, ktbra mnie 
relaksuje. Przesluchalem 10 utworow i 
m6j mgdry brat wyszedl z domu. Wtedy 
powpdrowalem do jego pokoju i odpalilem 
THE GETAWAY. Chciatem pograc we 
Free Roaming, ale nie moglem, bo brat 
wzigl kartp do kolegi, ktdry tez ma PS2. 
Wtedy moj nastrbj byl do kitu. O 17.00 



wpadl do moich rodziedw 
wujek i dal mi 20 zl na cukierki, 
ale to zawsze cos! (...) 
Gdybyscie znalezli jakis 
upominek, to mi przeslijcie. 

[...]" Mateusz, Poznah 



Nastppnym razem opisz dzien 
z serii udanych. (...) Koso, to 
^Tw6j brat? No, 

► przyznaj sip, tej! 



przv/Hc 



jedna rzecz. Mianowicie rozmach, ktbry 
towarzyszy TRUE CRIME. (...) Wrzucenie Los 
Angeles w swiat gry to na pewno mrowcza i 
czasochlonna praca, lecz moim zdaniem nigdy 
nie bpdzie doceniona przez Graczy. Nigdy w 
zupelnosci nie poznamy tego miasta ze wzglpdu 
na brak pobocznych zadari. Bo ile mozna 
przeszukiwab i zaobrgczkowab mptbw? W 
kortcu staje sip to nudne. (...) LA bardziej podoba 
mi sip niz np. Vice City, nie za sprawg grafiki, bo 
ta jest stabsza. Po prostu miasto wyglgda jakob 
autentyeznie i tak jakob "amerykahsko"." 

Remi, Tychy I 






ZAFAJD ANY DZIEN 



Myszaq: Pozwol, ze cob od siebie wrzucp w ten 
temat. Rozmach TRUE CRIME ma naprawdp 
potpzny... Przy okazji - bardzo trudno 
jednoznaeznie ocenic ten tytul za gratikp. 
Rozleglosc miasta to "9", techniczne wykonanie 
jednak zdecydowanie odstaje od standardow 
GTA i miesci sip w granicach '6'. Do tego trzeba 
doliezye swietnie wykonane modele postaci 
(powiedzmy “9”) oraz niezle, 






efektownie poddajgce 
sip zniszczeniom 
wnptrza (“8"). Ja w 
poprzednim numerze 
za calobb grafy dalem 
"8", ale (jak kazde 
ubrednianie) to nie do 
kortca oddalo zlozonosb 
tematu. Stgd te 
wyjasnienia. Nie mogp sip 
za to zgodzib, ze z 
beztroskim smiganiem po r 
miescie, poznawaniem go 
"na wlasng rpkp" jest tutaj 
lipa. Zapomniales chyba, ze 
wystarezy przejechac kilka 
przecznic i juz Ci centrala 
uprzykrza dzien rbznymi 
wezwaniami. Pogort zaekipg 
rabujgcg bank, powstrzymanie 



V\W! 
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■| “[...] Pewnego zafajdane, marcowego 
dnia, na pewnej zafajdanej lekcji, pewna 
zafajda nauczycielka prowadzila z naszg 
klasg monolog. Siedzgcy obok mnie kolega sipgngl 
do spodni i wyjgl... gazetp. Zerkngtem na okladkp: 
PSX EXTREME (musisz wiedziec, ze do tamtego 
momentu bylem pecetowcem). “Chlopie, co ty 
czytasz?!" - pomyblalem, i juz mialem odwrocib 
glowp, gdy nagle... moim oczom ukazal sip napis 
"wstppniak". Spojrzalem nizej i ujrzalem czterech 
kolesiow siedzgcych na kanapie (wszyscy 
wyglgdali tak, jakby sip czegob nawgchali). "Pokaz 
to" - powiedzialem do kolegi i zabralem mu pismo. 
Zaczglem je przegladac i w miarp postppu moja 
gpba byla coraz bardziej usmiechnipta... Po 5 
minutach poczulem czyjgs rpkp na moim ramieniu. 
"Czyja to gazeta?!!!" - wrzasnpla nauczycielka 

(kawal z niej cholery). Malo braklo, aby 
^ sipze""al,takpodskoczylem. 

Oczywibcie kolega sip wszystkiego 
wparl i... "Michal, jedynka i za drzwi!" 
- ryknpla. Tak bylem wpieniony, ze 
bezczelnie zapytalem: "Gazeta 
l tez?". Obdarzyta mnie takim 
spojrzeniem, ze mi sip kolana 
ugiply. W domu przeczytalem PE 
od deski do deski i doszto do 



,. L 1 






jakiejs panny, pomoc gliniarzom, 







mnie, ze me samym 
komputerem czlowiek zyje". 
Majgc przy sobie trochp 
gotbwki pobieglem do kiosku i 
kupilem PORADNIK 
EXTREME (pocholerp?). 

Nie wiem dlaczego, ale PE 
ma charakterystyczny 
klimat, dzipki ktbremu 
przycigga czytelnikow. Ja 
sam namowilem na 
kupnoPEpipbosbbi 
wszyscy podzielajq 
moje zdanie. (...) Po 2 
miesiqcach od tego 
incydentu udalo mi sip 
uzbierab300zt. Nie 
zastanawialem sip dlugo - 
pobieglem do sklepu, aby kupib: 
konsola PSX + 2 pady + karta pamipci (za 3 stowy; 
oczywibcie uzywane sprzpty). Od kumpli 
pozyczylem kilka ciekawych tytulow, m.in. 
TEKKEN 3, GT2, CRASH BANDICOOT, SILENT 
HILL. Boze, to sg wlasnie gry!!! Gralem, gralem, 
gralem, czasami opuszczalem lekcje z powodu 
"zagrania sip". I tak jest do tej pory, z tym ze teraz 
przymierzam sip do PS2 lub GameCube’a (Xbox to 
dla mnie nie jest konsola). Dzipki Warn ze 
zwyklego bialego komputerka przerzucilem sip na 
konsolowy swiat. [...]■ Michal, Wroclaw 






ido, :doj itloqa na 



Generalnie "wysluchalem" Twej opowiesci, 
postanowilem jg opublikowab (nie oklamujmy sip: 
z braku laku), aezkolwiek wkurzylo mnie 
stwierdzenie, jakoby Xbox nie byl konsolg. A niby 
czym jest? Wiertarkg udarowg? Kompletem do 
obrzezania chomikow? Olbwkiem na baterie? 












LIST MIESIACA 



Listy - skrzynka 



LUIGI KNUJE SPISEK 

’[...] Gdy bytem z kolega w 
^ hipermarkecie K"””d, w r?kawie 
mialem jeszcze cieplutki, zakupiony w 
! kiosku egzemplarz PSX EXTREME #76. 

Wchodz? do sklepu , a tu zonk! Bramka 
ji piszczy... ludzie si? na mnie patrz? jak na 
zlodzieja, ale ja dopiero wszedlem przez 
pierwsz? bramk?;). Cofam si? wi?c, zeby 
zostawid gazet? w Biurze Obstugi Klienta. 
i MRa pani nakleja na gazet? nalepk? ze 
\ znakiem sklepu, po czym ja szybkim krokiem 
■ nieodwracaj?cgtowy udaj? si? w kierunku 
1 bramek i zostaj? traf iony w le we j?dro 
1 wspomnian? wczesniej piszcz?c? bramk?:). 

; Mowi? Warn, niemile uczucie, ale za to jakie 
cizie wokot spogl?daj?ce na moj? "nie 
przejmuj?c? si? zaistniat? sytuacj? 

1 skamienial? twarz?";). Jestem twardziel i 
• tyle:)! (...) Artykul niejakiego Mazziego dal mi 
l do myslenia... Otdz gdyby wpatrzec si? w gr? 

, "Mario" (ktora de facto mi tez odebrala niezly 
: skrawek zycia), to rzeczywiscie mozna 
'' znaleid ukryte w niej smaczki! Od pocz?tku 
nie rozumialem, czemu robicie z Mario 
jakiegos pedzia? Przeciez Mario jest 
twardzielem. Dzielnie walczy z wrogami, aby 
w poziomie 8-4 (przy okazji pisania tego listu 
si?gn?tem za pada i przeszedlem gr? - 
niewiarygodne, ale prawdziwe;) odnalezd 
wreszcie ksi?zniczk?! Jedynym gejem moze 



zablokowanie ulicznych wyscigdw i wiele 
Innych - to wszystko generowane jest losowo, 
pozwala nieile pobujac si? po LA. A poukrywane 
po calym miescie punkty szkoleniowe (walka 
wr?cz, strzelanie. prowadzenie fury)? Tego tez 
szukasz zwiedzaj?c rozne zakamarki. Nie 
zmienia to faktu, ze GTAto dalej kozak w swojej 
dziedzinie i nawet si? nie zatrz?sl na swoim 
ie (moze tylko wachluj?cej go Hawajce 
opadty listki u sukienki). 



byd Luigi, opcjonalnie Playman:), Czy w ogdle gra 
"Luigi 1 28" mialaby branie? Gdyby z tym 
numerkiem pojawila si? rownolegle gra "Mario", to 
bez wahania wybralbym t? drug?, poniewaz do 
Mario mam wi?ksze zaufanie. Wedlug mnie Luigi 
cos knuje przeciwko Mario, dlatego moze si? 
wydawad fatszywy i przebiegly. Wynik walki 
nazwanej przez Mazziego starciem stulecia “Luigi 
Vs Mario" pokazuj? Warn w formie komiksu... Tak 
wedlug mnie wygl?da nieuchronny koniec. [...]“ 

Damian Sadziak, PiotrkowTrybunalski 

HIV: Dales czadu, oj tak! Przy czym nie potrall? 
sprecyzowad, czy wifkszym czadem bylo 
zmatrixowanie przygdd Mariana i Luigiego, czy 
lei... dzika szarza jajami na pikajgcq bramk p. 
hlehle! Tarzam sie po ziemi, zatem ]uz do 
Ciebie jedzie nagroda. N-joy:)! 



CENA PS21 



I "[...] Siemanko! Z kazdym nast?pnym 
pokoleniem konsole s? drozsze. Czy 
oznacza to. ze Xbox20 lub PS21 b?d? 
kosztowad okoto miliarda zlotych? Mam 
nadziej?, ze czaisz o co mi chodzi. Nast?pne 
konsole i cena wyzsza; i co - tak w 
nieskoriczonodd? [...]" Jamor, Szczecin 

Technology tanieje z dnia na dzieri, aczkolwiek 
w konsolach stosowana jest zawsze ta z 



najwyzszej pdtki. Poza tym uwzgl?dnij fakt, iz w 
momencie launchu ceny konsol na polskim rynku 
maj? si? nijak do ceny faktycznej (Europa, dwiat), 
ze nie wspomn? o stosunku cena/zarobki. 
Pami?tasz, ile kosztowata Czamula w 
hipermarketach tuz po launchu? Prawie 3 kafle! (...) 
Zakladajgc ze PS3 trafi do sprzedazy w 2006 roku. 
po raz kolejny wczuwaj?c si? w Nostradamusa 
przewiduj?, ze b?dzie kosztowad ok. 2 tysi?ce 
zlotych. Zaznaczam jednak, ze nie dedukuj? na 
podstawie zadnych przeciekdw, jeno przeprowa- 
dziwszy chlodn? kalkulacj?. Z kolei Xbox2 b?dzie z 
pewnodci? znacznie tariszy, za to daj? moj? star?, 
dziuraw?, smierdz?c? fok?. Ale jak b?dzie 
naprawd? - czas pokaze. 



PS2 SZAJS (???) 



"[...] Jo HIV! Pisz? do Ciebie, gdyz 
chciatbym si? z Tob? podzielid 

odczuciami jakie mn? targaj? od jakiegod 

czasu. Otdz jakid miesi?c temu stalem si? 



posiadaczem PS2. W tym momencie wiele 
osdb mydli: "ale farciarz!". Ja tez tak na 
pocz?tku mydlalem, lecz teraz moje zdanie 
jest zupetnie inne. Par? latek temu bylem 
posiadaczem wspaniatego Szaraka. Co to byty 
za czasy! Gralem prawie 24 godz. na dob?, tak 
jak moi wszyscy koledzy, ktdrzy rdwniez w 
owczesnych czasach byli posiadaczami 
PSX'dw. Potem, gdy owa konsolka chylila si? 
ku upadkowi, przerzucilem si? na pieca. 
Znalazlem na nim par? fajnych gier, ale nie 
byly nawet namiastk? tego, co oferowat mi 
kiedys PSX, wi?c postanowilem kupic PS2, 
mydl?c ze chod po cz?dci uda mi si? odzyskad 
stary klimacik grania. Niestety mylilem si?, i to 
bardzo. Zatuj?, ze kupilem t? konsol?. Moim 
zdaniem jest to niedorobiony produkt, ktdry nie 
powinien opuscid fabryki, a swoj sukces 
zawdzi?cza tylko i wyt?cznie slawie PSXa. 
Przeciez to nie do pomydlenia, zeby na konsoli 
gry gubity klatki, a przeciez na PS2 co druga 
gra haczy!!! Co z tego, ze SOUL CALIBUR 2 
jest taki wypasiony, jedli animacja co chwila 
zarywa, gdy na ekranie ‘dzieje si? troch? 
wi?cej'??? Wywotuje to u mnie niesmak i 
psuje mi cal? przyjemnodd, jak? powinienem 
czerpad z rozgrywki. Tak jest z wi?kszosci? 
gier. Co z tego, ze gra ma par? fajnych 
patentdw, jedli oprawa A/V wygl?da jak sprzed 
3lat? 

HIV: Nie wiem, czy tylko mi si? tak wydaje, 
czy moje zdanie podzielaj? Czytelnicy PE, ale 
jawisz mi si? jako nadmuchany balon, ktdry 
pragnie przebojowej grafiki. nie bacz?c na 
zawartodd merytoryczn?. "Co z tego, ze gra 
ma par? fajnych patentow...?" - pytasz. No fakt, 
grafika ponad wszystko... A to, ze bijatyka od 
mistrzdw z NAMCO nieco zarywa, nalezy 
l?czyc z faktem nowej, multiplatformowej 
polityki wielu firm. Min?ty czasy dopieszczania 
silnika gry pod konkretny sprz?t, a wiadomo od 
dawna. ze jedli cod jest do wszystkiego, to jest 
do niczego. 

GTA3, ktdre wczedniej skoriczylem na piecu, 
wywolalo u mnie przerazliwy atak dmiechu, 
gdy zobaczytem je na PS2. Ludzie! Przeciez w 
to na konsoli nie da si? grad!!! 

H: Buhaha!!! 

Przykladdw mozna by wymieniad do woli, 
moim zdaniem PS2 jest totalnym niewypalem 
wypuszczonym przez SONY tylko po to, aby 
nabid sobie kieszenie kas? ludzi takich jak ja. 
Ludzi, ktdrzy wierzyll, ze nast?pczyni 
wspaniatego PSX’a b?dzie oferowad cod 
wi?cej niz tylko kontynuacje starych hitdw w 
beznadziejnym wydaniu. 

‘‘ H: A czego si? spodziewaled? Ze niby ludzie z 

I SONY wpakowali w projekt miliony dolcdw 

| tylko po to, aby ludzie si? nie nudzili? Aby 



FIRM: SAITEK i SWIAT NINTENDO 

S Jesli wydaje Ci si?, ze potrafisz skojarzyd to i owo, to sprdbuj szcz?dcia w 
konkursie. Obok znajduje si? szesc shotow przedstawiajgcych postaci z gier 
wymienionych powyzej. Twoim zadaniem jest dopasowad je do siebie na 
zasadzie: A3, D2, C6... Odpowiedz wpisz na kartk? pocztowg, naklej kupon 
i wydlij na adres Redakcji: PSX EXTREME, ul. Sokolska 65, 40-087 Katowice. 

Nagrody: gra FREEDOM FIGHTERS na 
GameCube, memorka do kosnoli 
GameCube, dwa pady Saitek PX4500 
do PS2 oraz kierownica Saitek 
Adrenalin Wheel do konsoli Xbox. 

Bponsorami nagrdd sg firmy: 

SAITEK i SWIAT 



zrobic dobry uczynek? Zejdz na ziemi?, w tym 
sektorze chodzi o pieni?dze, grube. 

I tu nast?puje wielkie zaskoczenie, gdyz Xbox - 
na pocz?tku przez wszystkich obrzucany blotem 
- pokazuje klas?, o czym rdwniez dwiadcz? 
wyniki sprzedazy. Zachdd juz zm?drzal, a my... 
no cdz, jak to zwykle bywa: "M?dry Polak po 
szkodzie". Apeluj? do wszystkich, ktdrzy tak jak 
ja miesi?c temu wahaj? si?, jak? konsol? kupid: 
wszystko tylko nie PS2, szkoda Waszych 
pieni?dzy i nerwdw. Nara!!! [...]" 

Andrzej, Wroclaw 

H: Daj spokdj, chlopie... 



PORADNIK 



0 "[...] Nie jestem hardcore’ owcem czy 
chociazby doswiadczonym Graczem. 
Tak naprawd? czytam Wasze pismo 
zaledwie od kilku miesi?cy i nie znam si? na 
wielu rzeczach. (...) Next Geny oferuj? 
mozli wosd grania przez Internet. I o to mi 
chodzi. Wiem, ze zabrzmi to smiesznie, ale nie 
znam si? prawie w ogole na poj?ciach 
intemetowych, ktdre s? cz?sto uzywane w 
k?ciku ON-LINE. Chcialbym si? dowiedzied, 
czy jest jakas ksi?zka o tych wszystkich 
poj?ciach konsolowo-intemetowych. Moze jakad 
gazeta, strona intemetowa? [...]" Xywy, e-mail 

Skocz na jednej nodze do najblizszej ksi?gami, a 
z pewnodci? namierzysz stosowny poradnik. A 
jedli bys czytal nasz? rubryk? Online od samego 
pocz?tku, to pewnie byd skumal duzo wi?cej, bo 
malo ktdry podr?cznik da si? zrozumiec w mig, 
czytany od srodka. 



PERtY W BtOCIE 



■ "[...] List "Dorozka" ("List Miesi?ca" w 
poprzednim numerze PE - przyp. 
HIV’a) bardzo mnie zaintrygowal, 
szczegdlnie jedli chodzi o opis spotkania 
pseudo-kumpli. Prawda jest taka, ze my - 
Gracze - jestedmy troch? jak szczury, 
ukrywamy si? w swoich gniazdkach. Kir 
Bulyczow (fajne ma ksi?zki) pisze, ze 
najwazniejsze slowo to GDYBY. Pami?tacie 
akcj? "Zlap Kontakt"? Z 30-tysi?cznego miasta 
jest tylko jeden. 30-letni facet, ktdry slyszy 
"kiedy ty dorodniesz?". To znaczy? Przestaniesz 
grad, jeidzid na koncerty (DEF LEPPARD 
RULA)! Czy nie wstydzicie si? swojego hobby, 
ktdre - jak slusznie zauwazamy - zmienia si? w 
sztuk? na naszych oczach? Polska pisarka 
Beata Sowa napisala tak: "Nie warto si? zabijad 
dla przedmiotdw, ktdre kiedyd b?d? dmieszyd 
nasze dzieci", warto wi?c mied radoch? ze 
swoich krdtkich chwil szcz?dcia, a nie kldcid si? 
co jest lepsze, jak ktos woli "Luz Maria" 



A, SPHINX, B. SOCOM 2, 0. GLADIUS, 

D. FINAL FANTASY X-2, E. CURSE EYE OF ISIS, 
F, MORROWIND 



Csekamy do 31 stycznia! 












Ankiela na forum 



Gra, ktora zryla moj beret 



HIV: W poprzednlm miesigcu, na lamach Forum PSX EXTREME zaloiylem temat: "Gra, 
ktdra zryla moj beret ", stanowigcy w pewnym sensle przedluienie tego z poprzedniego 
miesigca. Potencjalnych ankietowanych poprosilem, aby rozwin?li temat: Wysyp gier 
zwigzany z okresem (przed)dwigtecznym - z pewnoscig wpadt w Twoje r?ce choc jeden 
tytul, ktory zryl Twdj beret, wprawil w zachwyt. Jedli Twdj beret zryto kilka gier, to skup si? 
na jednym - tym najbardziej masakrycznym:). Wyraz swojg opini? nt. rzeczonej gry, na 
dowolng platform? next-genowg. Nie pisz mini-recenzji, lecz spontanicznie wyraZ opini? 
odnosnie tej gry. (...) Zapraszam Was do zapoznania si? z wybranymi opiniami cztonkow 
Forum, bezzb?dnych komentarzy. Zainteresowanych przepraszam za kosmetyczne 
poprawki oraz ci?cia wypowiedzi - taki zabieg byi konieczny z przyczyn obiektywnych. 



E 



B; 



“[...] Mnie si? strasznie spodobal 
BROKEN SWORD 3 na PS2. Swietna 
grafika, dobra fabula i miejscami 
wymagajgce zagadki sprawily, ze przez dluzszy 
okres czasu nie moglem si? oderwac od 
Czamulki, chcgc poznac dalszg cz?sd historii. 
Jesli lubicie przygoddwki, musicie zagrac w t? 
gr?! [...]” Nicker, Lodz 

"[•••] Wiadomo.PES3.Jako fan pilki 
noznej nie wyobrazam sobie graniana 
PS2beztegotytulu.Gdytylkokumpel 
wpada do mnie na chat?, to nie pozostaje nam nic 
innego jak odpalic naszg religi?. Gramy w to 
godzinami, komentujgc kazdg sytuacj? na boisku, 
czasami wychodzg z tego niezle szopki. Jesli 
jestes fanatykiem pilki noznej. to nie mozesz 
przejsd obok tego tytutu oboj?tnie. [...]■ 

Milosz, Walbrzych 

..] SSX3I Ta gra to mi6d, grywalnosc 
si?gajgca zenitu, wspaniala grafika, 
najlepsza muza pod sloricem! Nic 
innego nie przycigga mnie do TV tak, jak 
najnowszy miod ze stajni EA BIG. Ta gra jest po 
prostu najlepsza! Jako fan TONY HAWK’S 
stawiam jg tuz obok nowego THUG. Koniec, 
kupka. [...]" Sojer, Katowice 

B J "[...] CASTLEVANIA: LOI jest pozycjg, 
ktora jako jedyna zasluguje na miano 
"dewastatora psychiki". Dzielo 
mistrzdw z KONAMI skutecznie pozera Gracza, 
przytlacza go wszechogamiajgcym uczuciem 
niepewnosci, l?ku. Plejada dziwactw i potworow, 
strach zniesmaczajgcy nawet najtwardszych 
wyjadaczy, i niesamowity klimat. Namacalne zlo 
wylewajgce si? z konsoli w ostatecznym 
rozrachunku pozostawiajgce grymas na twarzy, 
uraz psychiczny i mocno zryty beret. Dzi?ki 
takim tytutom nic juz nie jest takie samo. [...]' 

Haro, Walbrzych 

"[...] THUG. Ogromna interaktywnodd i 
rozleglepoziomy.awdodatku 
mozliwosd wrzucenia do gry swojej 
twarzy absolutnie rozwalajg. Dla mnie to 
absolutny "must have"! [...]* AmDP, Brzeg 

“[...] PGR2 - od dluzszego okresu czasu 
wyjmuj? tej pozycji z czytnika 
mojego Xboxa. Gra mng zawladn?ta. 
Duzooo samochodow, grafika powala na kolana, 
grywalnosd ogromna. Ciesz? si?, ze 
MICROSOFT chce PGR uczynic wyscigami 
takimi jak GT na konsolach SONY. [...]" 

J?drek, Wroclaw 

.] Swiezy PRINCE OF PERSIA: 
TSOT. Przewspaniala animacja, pi?kne 
efekty, duzo skakania i omijania - to jest 
wlasnie to, co sklada si? na t? olbrzymig dawk? 
MIODU, ktdrg oferuje nam Ksigz? Persji... [...]" 

Siki, Jelenia Gora 

“[...] SSX3. Pi?kna grafa, pi?kne triki, 
g ktorych w zyciu bys nie zrobif . chocbys 
^ si? "skupil". Polecam t? gr? wszystkim 
fanom snowboardu i nie tylko. [...]" Maslo, Gdansk 

E "[...] FFX-2. Pow6d? Zakochanie si? w 
niej od pierwszego ujrzenia. Po 
przejdciu FFX mialem taki niedosyt, a 
gdy uslyszalem, ze powstaje sequel - normalnie 
dostalem na nig chcic?. Biemie obserwowalem 
poczynania SQUARE, czytalem mas? newsdw, 
no i oglgdatem jeszcze wi?cej trailerow. To 
wlasnie jest ta jedyna - mimo ze jeszcze jej nie 
mam:). [...]" ???,??? 
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"[...] Jest tylko jeden tytul, ktory 
najpierw mnie zabil, by chwil? pozniej 
postawic do pionu... PRO 
EVOLUTION SOCCER 3 to niewyczerpane 
poklady rajcownosci i jedynego w swoim rodzaju 
feelingu. Dochodzg do tego nieskoriczona ch?c 
sgczenia browarow z kolesiami, niewyobrazalna 
ilosc wypalonych fajek, glosne pierdzenie, 
przezywanie kolejnych zmamowanych bramek 
i... Co tu duzo gadac, to jest po prostu 
pochlaniacz czasu, [...]" Wujaszek JJ, Wroclaw 

E "[...] Teraz jestem w stanie grad tylko 
w jeden tytul: NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND, Tuning fur to jak 
dla mnie rarytas, tryby Drag oraz Drift - po 
prostu masakra... Wreszcie wjakiejsgrze mog? 
Skyline'a odpier...niczyd wedle wlasnego 
widzimisi?.,. No i nie mozna nie wspomnied o 
soundtracku. [...]" Ajakssx, tomza 

..] Ciemna noc... nowa jeszcze 
konsola zaczepnie otwiera swoja 
klapk?... "Wsadz cos we mnie" - zdaje 
si? mdwid... wi?c wsadzam, zamykam 
pokryw?. Ciche pomruki dochodzgce z wn?trza 
oznaczajg, ze chyba si? jej spodobalo. 
Bootowanie. Maly niebieski szescian kresli na 

ekranie znak GC. Chwila ciszy. “Ta gra 

zawiera drastyczne sceny". "Dawajcie" - m6wi? 
cicho. Jest! Ekran tytulowy. Startuje intro. Znam 
je na pami?c, ale nie w takiej jakosci. 
Zafascynowany nie odrywam wzroku od 
telewizora. Par? scenek przypominajgcych 
dawne czasy... hehe... i tak wiem, ze jestes 
zdrajcg... przejscie do pokoju obok... znam to., 
mimo to jestem oszolomiony grafikg, takiej 
jeszcze niedoswiadczylem... Powoli 
przechadzam si? posali... oszalamiajgce... 
przechodz? przez nast?pne drzwi... taaak... 
pami?tam jak si? balem 7 lat temu... Scenka... 
szok... Znowu idzie... jest pi?kny, mimo ze z ust 
wyplywa mu g?sta ropa, a jedyne o czym mysli, 
to dopasc i zabic... Par?ciosdwnozem.,.odgtos 
upadku... wracam... spocone r?ce zeslizgujg si? 
z pada... Tak, to ta sama gra, tyle ze o niebo 
lepsza. RESIDENT EVIL 1 na GC zawladngl 
mng... Patrz? na zegarek... to juz dwie godziny? 
Coz, chyba nie pospi? tej nocy... w sumie nie 
zaluj?. [...]" Siarajwj, Rzeszow 

"[...] F-ZEROGX-dynamika, 
szybkosd, grafika, no i KLIMAT. 
Zdecydowanie najlepsze wyscigi na 
GCN! [...]" Greg, Katowice 

Nie mam wyboru - PES3;). 
Realizm, realizm i... hmmm, realizm? 
A zryl mi beret... turn turn turn... 
pieprzyk na twarzy Marcio Amoroso. [...]* 

Goju, Myslowice 

RAINBOW SIX 3 - najlepszy 
taktyczny szuter na rynku. Bardzo 
fajne bronie, super zrobione cienie, Al 
Twoich pomagierdw. Mega gram w mega 
oprawie! [...]“ Cegla, Jdzefow 
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ma swietng fabul? (ktorg w koricu 
rozumiem, gdyz przeczytalem dzi?ki jednemu z 
forumowiczow streszczenia poprzednich 
cz?sci), ktdra moze nie zaskakuje, ale trzyma 
klimat opowiedci o wampirach; fajne juggle i 
graf? na przyzwoitym poziomie. [...]" ???, ??? 



(wkrdtce na DVD rozszerzone wydanie). Mdj 
kolega (pozdrdfka Wiademy!) twierdzi, ze ludzie 
w rdzny sposdb osiggajg stopien nasycenia 
szcz?dciem (radosna chwila poranka, spirytusu 
pelna szklanka), ja osiggam to nasycenie 
poprzez dobry film, fajng gr?. Wielu z Was 
narzeka, ze tylko sequele, brak nowych 
pomysldw, jednak trafiajg si? w tym blocie perly, 
np. PRINCE OF PERSIA (ABY ZNALEZC 
KSIEZNICZKE, TRZEBA POCALOWAC 
WIELEZAB). 

A wracajgc do przemydled dorozkarza - 
gratuluj? mu podejdcia, bo jak mdwi moja 
qmpela Madzia - "z prgdem nawet g”*o plynie, a 
pod prgd to tylko szlachetna ryba". Pozdrawiam 
serdecznie! (...) Ja nagrod? chc?, hehehe! (...]* 
Mariusz, ??? 

Gracze si? ukrywajg, powiadasz? No, trudno 
abym jadgc samochodem krzyczal przez 
szyber, ze jestem graczem, ew. przechadzajgc 
si? w centrum handlowym. Z koszulek z 
nadrukami z gier lub logosami zespolow 
muzycznych wyrostem, a jesli juz przyodzie- 
wam takowe, to zazwyczaj mam je pod swetrem 
i kurtkg. Co zatem pozostaje? Hm. kinomaniacy 
oraz wielbiciele skokdw ze spadochronem tez 
nie afiszujg si? ze swoim zajobem. 
Podsumowujgc, zostaje byd wiemym swemu 
hobby, jeidzid na konwenty/zloty itd., no i czytac 
pras? branzowg, ktdra z pewnoscig sprawia 
wrazenia uczestniczenia w czymd wielkim (nie 
pisz? tego z punktu widzenia osoby 
zaangazowanej w powstawanie PE, lecz 
statystycznego czytelnika, ktdry co miesigc 
zostawia w kiosku kilkadziesigt zlociszy w 
zamian za stert? pism kolorowych). Ja 
absolutnie nie wstydz? si? swojego hobby, gdyz: 

1 > jest przy okazji mojg pracg; 2> samo w sobie 
nie jest infantylne; moze i nie najbardziej 
ambitne, ale w moim mniemaniu mam wi?cej do 
powiedzenia, niz statystyczny kolekcjoner 
znaczkow pocztowych z Kambodzy lub puszek 
po piwie (buhahahal); 3> wiem, ze robi? cos 
pozytecznego, zamiast stad na ulicy i 
wypatrywad ofiar, ktore moglyby "pozyczyd" 



zeta na jabcoka. (...) Z tymi rybami to jest tak. ze 
czasami trza przejsc na stron? g""a, aby nie 
zostad obrzuconym na dmierd. Koniec, kropka. 
(...) Ja tez chc? nagrod?! 



STRASZNY PROBLEM 



“[...] Czedd HIV. mam straszny 
H problem i nadziej?, ze mi w nim 
S ^' pomozesz. Otdz mieszkam w malej 
miejscowodci kolo Wrodawia, w ktdrej sg 
jedynie dwa porzgdne sklepy z pismami (w 
ktorych mog? kupid PSX EXTREME): jeden to 
kiosk, drugi to sklep (market). I tu tkwi problem, 
proniewaz w markecie pismo jest zawsze w dniu 
wyjdcia PE. tylko ze na kazdym egzemplarzu 
jest przyklejona cena (wiesz, taka zdtta, mala 
nalepka) i gdy prdbuj? jg odlepid, to odpada 
lakier z okladki (nie mog? zniedd widoku tak 
poniszczonego PE:), natomiast w kiosku pismo 
jest dwa, trzy dni pdiniej, ale za to bez zadnych 
nalepek i co najwazniejsze z "pefnym" lakierem. 

Piotr, Swi?ta Katarzyna 

Oj, jestem zaklopotany. Problem to na skal? 
globalng. I kto wie, byd moze wkrdtce ludzkosd 
spotka Armageddon. Ajedli nie. to wykup 
prenumerat?: szybko, solidnie, bez nalepek:). 



PANIJADZIA 



I "[...] Elio ziomale! Hehe, wiecie co? 
Ten dwiat jest zdrowo pojechany, ale 
zacznijmy od poczgtku:). (...) Siedzgc 



na Necie i przeglgdajgc jakgs stronk? 
intemetowg naszla mnie ochota na "wyprdznie- 
nie si?", jednak zdalem sobie spraw?, ze nie 
mam co czytad w trakcie "oddawania si? 
medytacji", wi?c postanowitem czym pr?dzej 
udad si? do pobliskiego kiosku w celu 
zaopatrzenia w najnowszy numer PSX 
EXTREME. Po dotarciu do kiosku, z udmiechem 
na twarzy zapytalem czy jest najnowszy nr PE. 
Pani sprzedawczyni spojrzala na mnietroch? 



Co niektdrzy nie przestajg mnie zadziwiad. Listy z gatunku "bum- 
tralala-bum-cyk-cyk" taszczy biedna pani listonosz, ew. przerzucajg 
serwery pocztowe, zapewne przegrzewajgc si?. Ale to nie koniec 
rewelacji, bowiem wariaci wszelkiej masci wpadli na pomysl, iz 
mozna mnie n?kac za podrednictwem komunikatora Gadu-Gadu... 
Gulp! Pdki co, bawmy si? razem, czytajgc rzygowiny co bardziej zakr?conych ludkdw, 
wykazujgcych si? ogromng finezjg w trakcie pisania do zacnej Redakcji PSX EXTREME. □ [hiv] 



■ "Witaj, w nowym PE widze ze coniektdrzy 
pod choinke chetnie by dostali gry ktore ja juz 
posiadam od 2 tygodni prawie. Mowa tu o 
FFX-2 i Crash Nitro Kart, dziwie sie ze 
jeszcze ich nie made no ale trudno, w 
kazdym razie gdybyscie chcieli to na adres 
redakcji moge w prezencie warn wyslac te 
gierki i dostalibyscie jeszcze w tym tygodniu, 
taka wczesna gwiazdka. Obie gry na plytkach 
DVD, Full amerykanskie wersje, zadnych 
d?c i innych shitow. Sa to juz ostateczne 
wersje gier." 

■ "Czy karta pami?ci od PS2 b?dzie dzialad 
naSzaraku?" 

■ "Slyszalem od kumpla, ze istnieje 
mozliwosc zlinkowania dwdh "pegazow" i 
grania np:w Contr? na 4 graczy. Niestety nie 
potrafil mi dokladnie wyjadnid jak tego nalezy 
dokonac. Czy potrzebne sg do tego specjale 
karty sieciowe? A moze trzeba kupic 
specjalng rozdzialk? do TV? Czy jest 
mozliwosc podpi?cia pada od pegazusa do 
blaszaka i ciorania w np: Tekena 3?" 

■ "Zauwazylem ze gdy sie zjaram wiele gier 
robig sie znacznie ciekawsze. Grafika robi sie 
bardziej ostra , muza robi wieksze wrazenie. 
Zaczynam zauwazad niewidoczne przedtem 
szczegoly:) Czy graliscie bedac zjaranymi 
OTO moje TOP 5 gier w ktdre najlepiej gra mi 
sie b?dgc zjaranym: 1 .REZ 2.Aplitude 

3. Winning Eleven 7 4.Bumout 2 5.Fatal 
Frame" 



■ "B?dzie bez zadnych wst?pow i bez 
wazeliny. Mam tylko jedno pytanie do Kosa 
czy On ***** nie byl czasami naje**** lub 
najarany jak pisat reck? do nowej fify. Przez 
Niego wydalem tyle kasy na ten "szit". Byta to 
moja pierwsza i ostatnia fifa na ps2.Jak On 

mog! dad jej 8 a ZAJE PES 3 dostal tylko 

9 przeciesz to jest ***** skandal. Fifa jak to na 
nig przystalo jest ZJE**NA. Jedyng rzeczg co 
jg ratuje to pelna licencja i PVD w menu. 

Koso nie pij ***** wi?cej. Tym milym 
akcentem koiicz? mdj t?py wyw6d." 

■ "Yot Yol Yol HIV - U. Jestem waszym 
stalym czytelnikiem i tak sobie mysl? czy nie 
wzigsd prenumeraty. Wziglbym napewno, ale 
jak dostane na 100% gr? jakgs - najlepiej Pro 
Evolution Soccer, a gdyby nie bylo to albo 
LMA Manager 2002 lub World War 2 
Prisoner OF War. Czy mog? byd pewny ze 
napewno dostn? ??? Nie musz? tego Breloka 
ani tej przypinki tylko fantastyczng gierk?. 
Dajcie tego e - maila do nr 77 bo napewno 
duzo osdb ma ten sam problem co ja. Pozdro 
III Nara III' 

■ "Na poczotku w moim zyciu byl pc. Jak 
kiedys myslalem piekna maszynka o 
nieziemskiej mocy i cudownych grach. Ale 
moje poglady zmienily sie diametralnie gdy 
po raz pierwszy w zyciu zagralem na konsoli 
bylo to n64 u mojego kuzyna. Sprzet byl 
nieziemski i mial ten blizej nieopisany klimat. 
Wlasnie wtedy pokochalem konsole i 
zaczelem na nich grac. Dzis po 4 latkach od 
tego wydarzenia konsole sa moim zyciem a 
pc to gardze i niechce go widziec na oczy." 







dziwnie i powiedziala, ze jest. Ucieszony, ze 
moja medytacja nie pdjdzie na mame, grzecznie 
poprositem o pisemko, na co pani zareagowala: 
"Adowdd osobisty, kolego, mamy?l". Mnie 
zatkato (juz podwdjnie:)! Zapytatem po co jej 
dowdd, a ona na to, ze gazet dla doroslych bez 
dowodu nie sprzedaje! No to juz zrozumialem 
wszystko, Wy chyba tez. Jak to si? skortczyto? 
Heh, musiatem lecied do innego kiosku, bo pani 
Jadzia byla bardzo uparta i nie chciata uwierzyd, 
ze PSX EXTREME to nie pomo. W drodze 
powrotnej postanowilem wstgpid do kiosku i 
zaprezentowad pani Jadzi zdobycz, na co 
odparla, zebym jej gtowy pierdotami nie 
zawracat! (...) Od tego calego zamieszania 
odechcialo mi si? "medytacji". [...]“ ???, ??? 

Tak to jui jest z "medytacjg”, ze aby medytowad 
- trza si? wyprdznid... duchowo;). 



GRAFIKA, REKLAMA 



■ “[...] Czedd HIVI Slowem wst?pu - w 
lidcie tym chc? poruszyd trzy kwestie: 
dwie nt. konsol i jedng na temat 
nowego Matrixa. (...) Pierwsza sprawa, ktorg 
chc? poruszyd, dotyczy grafiki w grach 
komputerowych, chcialbym si? tu niejako 
odniesd do artykutu jaki ukazal si? w ostatnim 
PE (nie pami?tam tytutu tego art., a nie mam 
pisma przy sobie). Autor twierdzi w nim, ze 
najwazniejsza dla wszystkich jest grafika, a ci 
ktdrzy twierdzg inaczej - oszukujg. Osobidcie 
si? z tym nie zgadzam, nie zalezy mi na 
fotorealistycznej grafie. Dlaczego? Z kilku 
powod6w. Pierwszy jest taki, ze gram po to zeby 
uciec od rzeczywistodci, a fotorealistyczna grata 
w mocno rozbudowanej grze wcale by mi w tym 
nie pomogta (po co uciekad od rzeczywistodci 
do rzeczywistodci?). Uwazam, ze taka grata 
poza wydcigami nie ma racji bytu, gdyz np. 
fotorealistyczna strzelanina mocno wzburzylaby 
straznikdw moralnodci i gra mogtaby si? nie 
ukazad w ogole; nie wyobrazam sobie 
platformdwek, no boco - mialbym skakad po 



platformach takim ultrarzeczywistym Scierg i 
zbierad monety na piwo dla niego? Bez sensu. 

HIV: Bez sensu? Dziwnym trafem nie zgadzam 
si? z Tobg. Oczami wyobraini widz? MGS3 z 
fotorealistyczna oprawg... 

Twierdz?, ze nikomu tak naprawd? nie zalezy na 
super grafie (moze tylko wfadcicielom PC), co 
postaram si? udowodnid, postugujgc si? mng 
samymjako przyktadem. Otdz par? lat temu, 
gdy grafem w salonie w dwuwymiarowg 
chodzong bijatyk?, to nie marzylem o grafie 3D, 
ale o tym, ze w przysztodci jak rzuc? granat, to 
wybuch co najmniej wyrwie dziur? w ziemi. 
Zamiast tego przyszlo 3D i zadlepienie nim, a 
interaktywnodd diabli wzi?li. Chyba tylko w RED 
FACTION mozna rozwalad dciany, a i tak tylko 
w wybranych miejscach; ew. w THE MARK OF 
KRI miecz odbija si? od skat albo wbija si? w 
drewno - no, no, trzeba bylo kllkudziesi?ciu lat 
rozwoju gier, zeby twdrcy wpadli na cod takiego i 
mogli si? tym szczycid (GEO MOD). 

H: Hehe, chyba mafo wiesz. Kwestia wybuchow 
wyrywajgcych dziur? w ziemi lub mozliwodci 
przebljania si? przez dciany rozbija si? o 
problem dopracowania engine’u. Chyba nie 
zdajesz sobie sprawy z faktu, ile pracy kosztuje 
kodera taka popierddlka, jak realistyczny 
wybuch. Grafik - opracuje odpowiednie tekstury; 
grafik 3D - opracuje odpowiednie obiekty; koder - 
opracuje efekt, ale narobi si? nad tym w choler?, 
a efekt b?dzie mizerny, jedli nie zna 
wystarczajgco dobrze zasad fizyki, nie 
przeanalizuje tadm wideo odgrywanych w 
zwolnionym tempie itd. Ew. nie poradzi sobie z 
engine’em, ktdry odmowi postuszertstwa w 
trakcie wybuchu. Takze wszystko w tym 
przypadku jest wzgl?dne. 

Zresztg, zeby zobaczyd co sobie bardziej cenig 
Gracze, wystarczy spojrzed na populamodd 
chodby takiego mocno interaktywnego, ale bez 
super-ekstra-cud-midd grafy GTA, ew. 
przeczytad narzekania Graczy na liniowodd 



FFX. Takich przykladdw jest wiele i mozna by 
mnozyd dlugo (kto pami?ta THE BOUNCER • 
przeciez ma pi?kng graf?). 

H: Wymieniona przez Ciebie gra jest kiczowata, 
po prostu. 5 ciosdw na krzyz. beznadziejna 
fabula... 

Druga kwestia dotyczy promocji gier i konsol w 
naszym kraju. Chodzi mi o to, ze "wszyscy" 
twierdzg, ze si? nie optaca, ze duze piractwo, 
spoleczehstwo biedne itp. itd. Cudzystdw przy 
wszyscy jest celowy - NOKIA. Reklamy N-Gage 
w TV widzial chyba kazdy, a firma pomimo 
wysokiej ceny urzgdzenia promuje je i nie 
twierdzi, ze si? nie optaca. W ogdle co to za 
gadanie, ze si? nie optaca? Gdyby producenci 
samochoddw par? lat temu stwierdzili, ze nie 
warto sprzedawad i promowad samochoddw w 
Polsce, bo biedni, bo kradng, bo wolg 
powypadkowe z Niemiec, to dzisiaj wszyscy 
jeidziliby samochodami kradzionymi, 
powypadkowymi i starymi. Albo gdyby 
chrzedcijanie par? setek lat temu uznali, ze nie 
optaca si? nawracad pogan, to dzisiaj Watykan 
nie bylby taki bogaty, a Ty, HIV, modlitbys si? 
dzid do totemu (chociaz i tak to robisz - PS2, 
Xbox) {HIV: ehehehe). Powszechnie wiadomo, 
ze reklama diwigng handlu i bez promocji nie 
uda si? takiego Kowalskiego namdwid na 
konsol?. Skgd ma wiedzied, ze takie cod 
istnieje? Moze ew. kupi komputer, bo zobaczy u 
znajomego - i tyle. Myli si? tez ten, kto twierdzi 
ze konsole igry sg dla bogatych, poniewaz 
bogaci sg zbyt zaj?ci zdobywaniem kasy i nie 
majg czasu na granie, a jak juz chcg wypoczgc, 
to kupujg jacht (a nie konsol?) i wyjezdzajg do 
cieplych krajdw. Jasno wynika wi?c, ze sprz?t 
kupig ci, ktdrym w miar? si? powodzi, a takich 
wbrew pozorom w Polsce nie brakuje; 
oczywidcie jak si? im go (sprz?tu) nie pokaze, to 
kupig nowy TV, ew. komputer. 

H: Oj, powoli przechodzi mi ochota na dyskusj? 
z Tobg... [6: a wg mnie mgdrze prawi, 
miejscami] 



Pozostaje kwestia piractwa. Spdjrzmy na 

Japoni?, tamtejszy rynek przesycit si?, a o 

nowego klienta trudno, bo przeci?tny Japortczyk rr - 
liczy kazdy grosz (kazdy, kto chod troch? - — 

interesuje si? Japonig wie, ze Japortczycy bogaci 

nie sg, a wielu ma zaciggni?te kredyty. wi?c 
mydli o ich sptacie, a nie o PS2). 

H: Amerykanie tez nie sg bogaci, bo przeci?tna 

rodzina splaca kredyt na dom i 3 samochody 

"terenowe" + najnowszg superszybkg ferrark?? 

A moze nie sg bogaci dlatego, ze majgc byle jakg — ■ 
prac? mozna zyd na poziomie? 

Zaistniatasytuacjazmusita wi?cfirmydo — — 

spojrzenia na Chiny jako rynek zbytu, a nie jak ~ : 
dotychczas jako zrodto taniej sity roboczej i HI 

kolebk? dwiatowego piractwa. Jak wi?c widad 
piractwo nie przeszkadza w promocji, 
oczywidcie mozna powiedziec, ze w Chinach 

zyje miliard ludzl, ale trzeba wzigd pod uwag?, 

ze zdecydowana wi?kszodd zyje na prowincji, 

gdzie nie ma prgdu. 

H : Okej , zostaje zaledwie 200 milionow 

Chinczykow, ktdrzy "majg prgd”. Zaiste, rynek to 

malutki, tyci-tyci niczym ich pisiorki... 

Nalezy zauwazyd rowniez, ze potencjalni 

zainteresowani zakupili juz dawno piracki sprz?t, 

wi?c wgtpliwym moze wydawad si? wkraczanie 

na tamtejszy rynek, a mimo to Army 

zdecydowaty si? na to, ale chyba tylko z powodu 

zapadci wJaponii. 

H: A Balcerowicz musi odejddl 

Mydl?, ze pozwala to rokowad na lepszg 
przysztodd dla nas - Polakow, chociaz Europa to ~ 
nie Azja, ale na zachodzie tez jest zapadd, moze mz 
wi?c Army w poszukiwaniu pieni?dzy 
zainteresujg si? nami. 

H: Jasne, interesujg si?, caty dwiat si? nami ZZZ 
interesuje. Np. USA chcg przerzucid do Polski ~ 




f KOMKURS 

2 KOPERT^ 



Daliscie rad?! Nawet do tego stopnia, ze nie zmiescitem wszystkich nadesfa- 
nych prac. Kazda z kopert jest na swoj sposob ciekawa, a poniewaz sg 6wi?ta, a 
ja nigdy nie przesadzafem z iloscia nagrdd, dlatego tym razem przyznaje az trzy. 
PS. Michal. nrzvnadkiem nie nnninsla Gio fantasia? fftt 






Listy - skrzynka 



HIV: To, co serwuje aura, sprzyja siedzeniu przed 
konsolg i TV. Czyzby zimowe "remonty" Waszych HC 
Roomow przyczynily si? do tego, iz zostalem zalany 
falg zdj?c? Niestety, z przyczyn oczywistych 
bytem zmuszony wybrad jedynie najciekawsze 
pokoje. Waszg uwag? pragn? zwrbcib na 2 pokoje, 
nieco kontrastujgce - Pawla Kozuba z Jeleniej Gory 
oraz Tomasza Postusznego z Radomia. Co tu duzo 
gadac, czekam na kolejng porcj? zdj?c. Zapraszam do 
podziwiania stuffu. (...) Uwaga! Rubryka HC ROOM nie stuzy 
chwaleniu si? sprz?tem jako takim, totez wszystkich zainteresowa- 
nych prosz? o nie podsytanie specyfikacji technicznej ich 
wynalazkow, gdyz ani mnie, ani Czytelnikow takie dane nie 
obchodzg i nie zostang opublikowaneHID 




Pokoj Roberta Wysockiego z 
Suwatk, nazywany przez niego 
samego "krblestwem", jest bardzo 
estetyczny, ciepty, nie panuje w 
chaos i "przesilenie". Ot, wszystko 
na swoim miejscu. bez wariacji. 
Xbox doskonale komponuje si? ze 
sporych gabarytow zestawem hi-fi. 
Szkoda jednak, ze zdj?cia nie 
powalajg jako§cig (wyrazam 
nadziej?, ze w druku wyjdzie to 
okej). 



HC ROOM Tomasza Postusznego z Radomia kopie zady. Ciepte, 
pomarahczowe sciany sprawiajg, iz chce si? rozwalic przed TV, 
zapuScib jakgs gr? i dzierzgc w dtoni piwko szarpab do biatego 
Oto kilka stow od Tomka: "Cze! Bez zb?dnego lizania d**y przejd? 
do konkretbw. Przesytam foty mego wypasionego HaCeRumu:). Jak 
widzicie nie toleruj? “kopii zapasowych" i zawsze bytem ich 
przeciwnikiem. I nie dlatego, ze stab mnie na oryginaty; powodem - 
w moim przypadku - bytby brak komfortu grania i swiadomosc 
szybszego zuzycia lasera! A poza tym nie jestem zwolennikiem 
grzebania w bebechach mojej ukochanej konsoli! (...) Krotko: dzwi?k 
urywa bani?! Grajgc w SSX3 - jak spadata lawina, to zastony w 
pokoju dostownie fruwaty!!!". 




"Komentarz jest tu zb?dny” - napisat Pawel Kozub z Jeleniej Gory. 
Co fakt, to fakt:)... 




“Dtugo si? zabieralem za napisanie 
tego listu, az w kohcu dorwatem 
cyfrdwk?, co mnie popchn?lo... do 
napisania tego maila. Mam se pokoik i 
mam se w nim wtasnor?cznie 
nabazgrany obrazek, a nawet 
dwa....wi?c je si?! A nuz komus do 
gustu przypadnie... Aha, jeszcze jedno, 
prosz? o jakikolwiek komentarz” - 
napisat Piotr Micherewicz z Warszawy. 
Hm, jak se masz, to se postanowitem 
opublikowac, a i opatrzyc komenta- 
rzem. Zadowolony? 



e,2m 



zdj* nodsytonych do HC ROOM. Aby zopobiet konlom (publikacje z Netu 
znajdowat (hot jeden numer PSX EXTREME tub PORADNIKo EXTREME. Tr* 
prace bez PE odrzutom. (...) Z uwogi na zasyp moilow, w przypadku wysylania zdjpc dro 
(prefer owonq) prosz; o wpisanie w tematie boslo-klucza: HC ROOM. Dzi'kuj; serdennie 
Zdjpio, najlepiej w formie eleklronicznej, podsylojcie do mnie drogq moilow, (hiv@psxex. 
konwentjonalne ■ na odres Redokcp (palrz 'stopko redakcyjno") z dopiskiem 'Listy • HC RC 
podaniu namiarow (imip-t-nozwisko, petny odres zamieszkania). Do dzieta! 
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swoje bazy wojskowe. a Unia Europejska 
dowali nam wkrotce horrendalne kary 
f inansowe za lakt, iz w momencie wejscia do 
Unii piractwo b?dzie na poziomie "na maksa 
go!"- Rewelaqa! [S: bardziej na temat, bo co 
majg "bazy" do gier?] 

Diugi ten list, mam nadziej?, ze sensowny (mi 
si? wydaje, ze jest takowy), i ze nie zobacz? go 
opatrzonego naglowkiem "debil miesigca". No 
toczedd! [...]" Mast3r, Goleszow 

H: Podkreslam: wszystko zalezy od punktu 
widzenia;). Bywaj zdrdw! 



0 ’[...] Siema. Jakies 3 minuty temu 
skortczytem czytac list Oskariousa. 
Podjarany Twoim zniecierpliwieniem 
szybko si? zerwalem, nerwowo rozglgdajgc si? 
za wi?kszym kawatkiem papiern i 
"dzialajgcym" dtugopisem. Dobra, mam. 
Ponizsze linijki kieruj? do wyrdznionego przez 
Ciebie autora listu: 

CzeSd. Mimo iz nie siedz? teraz w wannie, a 
przy biurku, to jednak czuje, ze jestem w 
sytuaqi troch? podobnej do Twojej. Wprawdzie 
znam przynajmniej kilkunastu graczy (celowo 
z malej litery), ale o prawdziwych 
konsolowcach to ja jedynie w gazecie 
czytalem. Sam cz?sto rozmyslam na temat 
catego spoleczenstwa prawdziwych Graczy i 
zawsze mocno irytujg mnie przypadki typu sir 
Kox czy inny cwaniak "napinam si? przy 
laskach". Tacy goscie haribiq nasz wizerunek. 
Do dzid ze wstr?tem wspominam incydent, 
jaki nastgpil podczas jednego z tekkenowych 
tumiejow. Mianowicie jeden z uczestnikow, 
wygrywajgc, wywyzszat si? do tego stopnia, zi 
obrocil si? plecami do ekranu, chcgc 
udowodnic, iz wygra nawet w taki sposob. 
Najgorsze byio to, ze nikt z obecnych nie 
zareagowat nalezyde. Dodam, ze koles 
preferuje wiadomy, jakze populamy w naszym 
kraju styl zycia. Nie powinienes wstydzid si?, 
ze nie przedstawiles stosownych faktow 
generatowi i zofnierzom, jatez nie lubi? 
dostawac w ryj. Nigdy nie byiem na EP, ani na 
zadnym zlocie konsolomaniakow, wi?c nie 
wiem, jakie sg tarn relacje mi?dzy ich 
uczestnikami {H: bardzo pozytywne). Ale w PE 
ujawniono kradziez konsoli, tak wi?c {H: 
czama owca...}... Sgdz?, ze dobrze 
wychowanych Graczy jest tak naprawd? 
niewielu, nawet wsrod redaktorow coraz 
cz?sciej przejawia si? chamstwo (szczegdlnie 
HIV, to trzeba przyznad) {H: hlehte! Juz taki 
jestem - zimny drart;}. Wielu uwaza si? za 
hardkorowcdw i w ogole debesdakdw w 
temacie (chod czasami takimi wtasnie sg). 
Tworzg zwartg grup? kumpli i nie dopuszczajg 
do siebie "zottodziobow" (to stwierdzam na 
podstawie PE i Netu). Dobrze, ze t?pig 
lamerow, ale niech nie lekcewazg mtodziandw. 
Inaczej jest w przypadku opisanych przez 
Ciebie kolesi, ktorzy na og6l na grach znajg si? 
tyle, co ja na polityce. Jeszcze inni wyjdg na 
ulic?, oklepig porzgdnego cztowieka, sciggng 
mu buty i sprzedadzg je kilka razy, bo akurat 
brakuje im na "pleja dwojke" i "metal of 
chonor*. Gdy skombinujg konsol? (jedng na 
szesciu - dwa tygodnie gra boss, reszta po 
tydzien) s?pig gry od takich jak ja, a znam ich 
co najwyzej z opowiedci podworkowo- 
watkowych. Oczywiscie nie oddajg 
pozyczonych ptytek i nie dodera do nich, jak 
wielkg krzywd? wyrzgdzili prawdziwemu 
Graczowi. Ech... dno. Na razie. 

HIV, dzi?ki z gory za wydrukowanie listu:). No i 
bez obrazy, zresztg kiedyd sam napisates: 
"spadam na lono przyrody odchamic si? za 
caty rok". Tez nara. [...]* 

HHGLOBUS, Pyskowice 

Luzik, ja nie z tych, ktorzy obrazajg si? za “bele 
co". (...) Odnosz? wrazenie, ze napisates nie 
tyle o pseudo-Graczach, lecz o typowych 
karkach. Kolesie kasujg po kolei wszelkie 



stabsze jednostki, gwalcg staruszki i plujg 
na bankomaty, a w kinie szeleszczg 
papierkami z cukierkow. Normalnie 
swinie! :) 



GRA NA "10" 



"[...] Chyba nigdy, zadna gra nie 
dostanie u Was oceny gtownej 
"10"... Przeszediem dwukrotnie 
PRINCE OF PERSIA: TSOT (PS2) i jest 
to zdecydowanie gra na "1 0" (z minusem). 
Jezeli TAK INNOWACYJNE, tak kapitalnie 
zrealizowane produkcje nie dostajg "10", to 
zadna gra nie uzyska takiej noty. No, chyba 
ze remake eRPeGa z 1 990 roku, gdzie 
smoka zabija si? dwoma kropkami. [...] 

Waclaw, Krakow 

Po pierwsze, kazdy ma prawo do wlasnej 
oceny sytuacji, wlasnego zdania, a i jego 
wyrazania (taki kraj, mimo ze rdwno 
zryty). Wg Ciebie gra jest na "1 0" - i ja to 
doceniam. tyle ze wg mnie nie jest (nie 
wiem jak dfugo grasz i ile gier zaliczytes w 
zydu, ale ja patrz? na kazdy tytul przez 
pryzmat 20 lat intensywnego ciorania). Tak 
samo stwierdzil autor recenzji w 
poprzednim numerze PE (Torba). Poza 
tym pami?taj, ze kazda recenzja jest z 
zatozenia subiektywna. (...) Przy okazji, 
zastanawia mnie fakt, ze 
"mniejszoSci" zawsze 

aCkow zawsze 
maja jakies "ale", podczas 
gdyposiadaczePS2 
przyjmujg oceny ze 
spokojem (no, chyba ze 
MGS2 dostaje “8-“:)? 
Zaistnialasytuacja 
przypomina mi czasy 
Amigi, szczegolnie jej 
schytku - gdy kazdy 
argument byi dobry, aby 
pokazac wyzszosd Amigi nad 
PC (Amiga rulez!;), a zarazem 
udowodnic, iz przeciwnik- 
pececiarz si? nie zna (ofkoz 
przeciwnik w sporze). 



KEPASA? 



R?l "(...] Tak sobie poczytalem nowe 
|B» N+iPSX EXTREME -i chyba w 
mSm tym drugim jakied uczulenie na 
GaCka majg, czy cos? Killer na GC - 
VIEWTIFUL JOE. dostaje "7+" (nie 
widziafem nigdzie ocen ponizej "9"). W 
tym samym pismie zwyczajne crapy na 
PS2 dostajg takie same oceny. Na 
"barometrze" GC ma "8-", a PS2 "10". Nie 
chodzi mi o to, ktdra konsola jest lepsza, 
ale brak obiektywizmu - az kluje w oczy. 
[...]* Jur, pl.rec.gry.konsole 

Jedli Ci? dobrze zrozumiatem, to 
powinnismy zwracac uwag?, jakie dana 
gra zbiera noty (branza w ogole, czyli 
konkurencja. pisma zachodnie i Net) i 
dopasowywac do nich nasza ocen?, czyz 
nie? Tak si? sktada, ze malo nas obchodzi, 
jakie noty dostaje dana gra na populamych 
serwisach (co nie znaczy, ze tych ocen nie 
znamy). Sugerujemy si? wlasnymi 
odczuciami, a takie tez byly odczucia 
recenzenta - nieprzypadkowego zresztg, 

1 Spradom komol? PS? (39004) . GUN TllltlSMO 3, PD 
t Duol Shock 2 * podslgwko * okoblowonie Sion boi- 
dzo dobry Tel. 0607 162 9M, Michol 

Sprzedom oryginolnt gry no PtoySlolion ?: GTA: VICE 
CITY oroz EVE TOY PUV (slon gier ideolny!!!). (mo do 
uigodnienio. Tel. (012) 425 83 21, dnonic po god; 

16.00, prow Krryiko 

Kopie grp "Prehrstorik" no SND o w wenp PAL Zopfoce 
koidg renp (w gronieoch rorsgdku). Tel. (091) 453 70 
43, drwonir do godi. 15.00, prosi( Sebosliono 



ktory sam, o dziwo, stwierdzil, ze nie 
rozumie wielkiego halo wokot VIEWTIFUL 
JOE. Mozejako jedyni mamy odwag? 
napisac cos, co nie pokrywa si? niekiedy ze 
zdaniem "wi?kszosci"? W zwigzku z tym 
przepraszam Ci?, jesli Ci to ulzy (skoro wg 



Ciebie ocena w innym pismie. bliska "1 0“, 
jest obiektywna, toTwoja sprawa). Czemu 
GaCek nie dostat "1 0" w Konsolometrze? 
Pewnie dlatego, ze na to nie zastugiwai, nie 
uwazasz? Przejrzyj jeszcze raz caly numer 
i popatrz na to obiektywnie. (...) Wszystkim 
niezadowolonym z ocen niechaj ulzy nowa 
rubryka, jakg zapowiedzielismy na lamach 
PORADNIKa - GAME PARK. Znajda si? 
tarn krotkie opinie ("3 grosze") Czytelnikdw, 
ktbrzy nie podzielajg naszych opinii i pragnq 
cos dodac od siebie. Polecam zatem 
obczaic PORADNIK #4 (do 7 stycznia w 
kioskach) i naskrobad co Warn lezy na 
wqtrobie. 



ZLAf> KOm^T^ 

PORADNIK EXTREME #5 

W PORADNIKu EXTREME #5 (luty 2004) pojawi si? druga edycja 
wielkiej akcji "Zlap Kontakt" - spis milosnikbw konsol; nawiqzanie 
nowych znajomodd, pochwalenie si? swoim "arsenalem" czy w koh- 
cu pokazanie si? na forum, ot tak, dla formalnosci (zeby Polska zo- 
baczyta:). Dodatkowo, jesli kiedykolwiek zamierzasz wybrad si? na ( 
zlot (EXTREME PARTY) lub szukasz kolegow do gry w swojq ulu- ' 
biong gr?, to musisz wiedzied, ze taki spis jest nieoceniony. Wytnij j 
zatem kupon, wpcsz swoje dane i wyslij na adres: PORADNIK EXTRE- ' 
ME, ul. Sokolska 65, 40-087 Katowice. Czekamy do 1 5 stycznia. 

Prosimy o czytelne wypetnienie danych! 



Nazwisko i imi? 
ksywa 

miejscowosc 

dowolny JEDEN kontakt (tel./mail/gg/ulica i nr domu) 
Posiadane platformy do grania 

Zgadzam si? na opublikowanie moich danych w PORADNIKu 
EXTREME nr 5. 









Tipsy &Triki 

► Amped 2 [XBOX] 

Kody do wpisankr w "cheats", pod opqomi: 
AIILevels - wszystkie poziomy 
ty - grosz jako rrizowy krolik 
lyPeeps - wszystkie postocie 
MaxSkills - maksymolne statystyki 
NoCollisions - brok kolizji z innymi 
zowodnikami 

FastMove - slizgosz sip szybciej 
LowGrovity ■ mala grawHoqa 
TrickedOut - niespodzionka 
NoCheats - wylqaenie kodriw 
DontCrash ■ nigdy sip nie rozwolisz 
ShowRewards - wszystkie wstawki FMV 
iga, nie mozno zapisoc stonu gry podczos 
gdy kody sq aktywne!] 

► Backyard Wrestling: 

Don't Try This at Home [PS2] 

Wszystko odblokowane: 

W gtownym menu wdsnij i przytrzymaj LI, a 
nostppnie wklep Ip oto kombinocjp: 

■ ▲, •, X. ■ ▲, • 

Wszystkie areny i wrestlerzy. 

W trybie Story jako swoje imip wpisz 

DEATHGAMER 

► Backyard Wrestling: 

Don't Try This at Home [XBOX] 

Wszystko odblokowone: 

W gtownym menu wriinij i przytrzymoj lewy 
trigger, a nostppnie wklep Ip oto kombinocjp: 

A, X, Y, B, A, X, Y, B. 

► Conflict: Desert Storm II - 
Back to Baghdad [PS2] 

Cheat menu: 

W opcjach wklep tp oto kombinocjp: 

LI, LI, Rl, Rl, m, m, A. A, •. • 

.► Crimson Skies: 

High Road to Revenge [XBOX] 

Podaos gry wklep ponizej podane kombinacje: 

X, B, X, B, Blade - 10 ekstra tokenhw 

Y, X, B, Y, Blade - wszystkie samoloty 

B, X, A, B, Black 1000 punktdw 
uszkodzenia od strzalu 

A, Y, A, Y, Blade S5000 
Y, A, X, B, Block - tryb “God" 

X, B, A, X, Blade poziom Irudnosci "Super 



> Disney's Extreme Skate 
Adventure [PS2] 

Kody, ktrire nalezy wpisoc no ekranie z 
cheotami: 

friendsofbob - wszyscy skoterzy 
extremepassport - wybor poziomu 
sweetthreods • wszystkie przedmioly 
savannah - wstawka FMV z "Lion King" 

Jt - wstowko FMV z "lorzon" 
i - wstawka FMV z Toy Story" 
s/ercharger - posek specjolny zowsze no 
maksa 

► Downhill Domination [PS2] 

Podczos gry wklep: 

4, A, 4, X, 4, •, 4, ■ oby ponizej 
podane kombinacje dziatoty: 

4-, A H ■, 4 - anty-growilacja 
I s , X, 4. ■, 4 - s/er bunny hop 
“I, X, t, A • s/er bounce 
, 4. 4, 4. ■ - mego flip 
, 4\ 4 - adrenaline boost 
4, 4-, «■, f , 4 • eombot /grade 
4, 4, f , 4, 4 • stoke trick meter 
4-, 4, 4, f • odnowa energii 
4 ■ ■, 4, • - zowsze zapalony 
4, ■ •. ■, 4 - brok walki 
4, -4, 4-, 4> - extra smock Hme 
■4. 4, 4-, wipcej kosy 

4-, A, -4, -4 ■ - speed freak 
4-, A, 4, 4, ■ - niekoriaqca sip 
ergio 

4 Gladius [GC] 

Podaos gry weisnq i przytrzymoj L, a nostppnie 
wklep ponizej podone kombinacje: 

, 4, -4, f, 4-, 4, 4, t, t, 



-4, 4-, 4, 4, 4, 4, 4, 4, pusc L, 
weiinij i przytrzymoj R, i kontynuuj: 4, t, 
4- - wyposaz jakgkotwiek postoc w jakikolwiek 



► Legacy of Kain: Defiance [Xbox] 

The Tube Reaver 

Grajqc Kainem wdsnij pauzp, a nostppnie 
wklep tp oto kombinocjp: 4, 4, 4, -4, 
Black, White, Y, 4, B. Kain powinien 
powiedziec: "Fear the tube". 

► Legacy of Kain: Defiance [PS2] 

The Tube Reaver 

Grajqc Kainem wdsnij pauzp, a nostppnie 
wklep tp oto kombinocjp: 4, 4, 4, -4, 

R2, L2, A, 4, •. Kain powinien 
powiedziec "Fear the lube". 

► Manhunt [PS2] 

W gtownym menu wklep jednq z ponizej 
podonych kombinaeji: 

Ponihie kody nie dadzq efektu dopoki nie 
ukoAczysz obu ponizej wymienionych poziomow 
na stopniu tmdnoia "hardcore’ z pipaoma 
gwiozdkami Gdy owe poziomy zostanq 
okohaone, nalezy wpisoc ponizsze kombinacje 
w glbwnym menu - od term bpdziesz migt 
aktywowac szluaki w kazdym poziomie. 

Rl, R2, 11, 12, 4, 4-, 4, 4 [ukoria 
"Drunk Driving" i “Graveyard Shift"] ■ 
petite wyposaienie 

■ ■ ■ 4, ■ 4. • 4 [ukorkz 
"Complete the Trained To Kl" i "Border PatroT] 

- niewidzialnosc 

R2, -4, • R2, L2, 4, • 4 [ukorkz 
"Fueled By Hole’ i "Grounds For Assault"] • 
regeneraejo 

LI, A, A. A, •. •. •, Rl [ukorkz 
"Mouth Of Madness" i "Doing Time'] - 

■ ■, R2, 4, A. ■ • 4 [ukoria 
"Press Coverage" i "Wrong Side Of The Tracks’] - 
rnolpa 

4. 4. 4. 4, Rl, R2, 11, LI [ukoria 
Key Personnel" i "Deliverance"] • swiriia 
4, Rl, Rl, A, Rl, Rl, ■, LI [ukoria 
"Kin The Rabbit" i "Divided They Fall"] - krolik 
R2, R2, 11, R2, 4, 4, 4 -4 [ukoria: 
"Bom Again" i "Doorway Into Hell"] - Runner 
Rl, Rl, A, • ■ L2, LI, \ [ukoria 
'Strapped for Cash’ i "View Of Innocence'] - 
Heilium hunters 

Rl, 11, R2, LI, 4, 4, 4, 4 [ukoria 
"Road To Ruin" i "White Trash"] - Silence 

► Medal of Honor: 

Rising Sun [PS2] 

W gtownym menu wejdz w "passwords", a 
nostppnie wklep jeden z kodow: 

BUTTERFLY wszystkie misje 
GARIBALDI wszystkie paedmioly 
GOBY - nieograniezona amunieja 
TRIGGER - niewidziolni zolnierze 
SPINEFOOT - potpzne rpce 
SEAHORSE niespodzionka 
MANDARIN tryb "Achilles Heod" 

PUFFER • tryb "Always Sniper" 

TANG tryb "Bullet Shield" 

HOGFISH tryb Terfectionist" 

DAMSEL - tryb "Rubber Grenades" 

TILEFISH - tryb "Silver Bullet" 

* Medal of Honor: Rising Sun [GC] 

W gtownym menu wejdz w "passwords", a 
nostppnie wklep jeden z kodow: 

BENGAL - niesmierlelnosc 
ZEBRA - niewidziolni zotnierze 
TETRA - niespodzionka 
ALBINO - wszystkie misje 
Loach - wszystkie paedmioly 
DISCIS - nieograniaona amunieja 
LELEUPI- tryb “Always Sniper" 

GOURAMI • tryb "Bullet Shield" 

Gchlid - tryb "Achilles Head" 

BOTIA tryb "Perfectionist" 

MOOR - tryb "Rubber Grenades" 

PLECO • tryb "Silver BuBef 



► Naval Ops: 

Warship Gunner [PS2] 



Na ekranie z wyborem statku w dokach wklep 
Ip oto kombinocjp: 4, 4, 4, 4, L2, R2, 

R2, LI, ■, A 

► Need for Speed 
Underground [PS2] 

W glownym menu wklep ponizej podane 
kombinacje: 

X, X, A. X - darmowe czpsci 
X. •. A. A. X, X, • 
nieograniaone Nitro 

4, Rl, Rl, Rl, R2, R2, R2, ■ wszystkie 
trosy typu "Grant" 

4. ■ 4, Rl, ■. LI, L2, R2 - wszystkie 
trosy typu "Drag" 

4, 4, 4, 4, 4, R2, Rl, L2 - wszystkie 
trosy typu "Drift" 

4, R2, R2, R2, Rl, 4, 4, 4 - wszystkie 
trosy typu "Sprint" 

► Need for Speed 
Underground [XBOX] 

W glownym menu wklep ponizej podane 
kombinacje: 

A, B, Y, Y, A, A, B - nieograniaone Nitro 
4, R, R, R, Black, Block, Block, X - 
wszystkie trosy typu "Circuit" 

4, X, 4, R, X, L, White, Black 
wszystkie trosy typu "Drag" 

4, 4, 4, 4, 4, Black, R, White 
wszystkie trosy typu "Drift" 

4. Block, Block, Block R, 4, 4, 4 - 
wszystkie trosy typu "Sprint" 

► Need for Speed 
Underground [GC] 

W glownym menu wklep ponizej podone 
kombinacje: 

4, Z, 4, R, Z, l, Y, X - wszystkie trasy 
typu "Drag" 

4, 4, 4. 4 4, X, R, Y - wszystkie 
trasy typu "Drift" 

4, X, X, X, R, 4, 4, 4 wszystkie 
trasy typu "Sprint" 

4, R, R, R, X, X, X, Z - wszystkie trasy 
typu "Orcuit" 

► RoadKill [PS2] 

Podaos gry wdsnij START, podswietl map?, a 
nostppnie wklep jednq z kombinoqi: 

A • X. ■ A • X, ■. 4 

obnizo poziom RIOTu 

A,#, X, ■ A, •, X, ■. 4 

podnosi poziom RIOTu 

A, ■ ■ •, A. 

nieograniaona amunieja 

A.*. A, • ■, X, ■. X, 4 4 

duzokasy 

■. •. ■. • ■ odnowa 

zdrawia 

A. •, X, ■ ■, X, •, A - Tornado 
4, 4, 4, 4, A, X, A. X, ■ • 
•, ■ - wszystkie pojazdy 
A, X, X. A, ■ • • ■. X. 

■, •, A - wszystkie bronie 

► Rolling [PS2, XBOX] 

Wszystkie poziomy: 

Jako kod wpisz 'Ticket To Ride" 

► SSX 3 [PS2, XBOX, GC] 

Kody do wklepania w opcjach, no ekranie z 
kodami: 

worm - grosz jako Eddie 
bronco - grosz jako Luther 
zenmaster ■ grosz jako Brodi 

► Star Wars Rogue 
Squadron ill: Rebel Strike [GC] 

Kody do wklepania w opcjach, no ekranie z 
kodami: 

WHATTHE? - tryb "Ace" 

WIMPIAM! -tryb "Easy" 

THEDUDES - odblokowanie dokumentaeji 
HARKHARK - odblokowanie "Music Hall" 
LOOKOUT! - arcade'owo gierka "Empire Strikes 
Bock" 

FREEPLAY ■ arcode'owo gierka "Star Wars" 

► Storsky & Hutch [PS2] 

Wszystkie bonusy: 

Joko swoje imip wpisz VADKRAM 



► Tok and the Power of Juju 
[PS2] 

Podaos gry ktep ponizej podane kombinacje, a 
nostppnie wejdz w Extras Menu, aby je 



■ A, •. 4, 4. 4, 4, 4 - wszystkie 
roslinki 

■ A. • ■ A. ■ A ■ 100 



wszystkie kamienie 

4. 4, 4, 4, A, •, ■, 4 - wszystkie 
power-upy Juju 

4, A. 4, ■ 4, •, 4, 4 • 

niespodzionka 

► Teenage Mutant Ninja 
Turtles [XBOX] 

Kody do wklepania w opcjach, na ekranie z 
kodami: 

SRSMM - alternatywny kostium dla 
Donatella 

DRLDS - silniejszy Donatello 
SMLLR - dtuzsza bandana dla Donatella 
(podwojone power-upy) 

LLSMR - krotsza bandana dla Donatella 
(wzrastaobrono) 

RMMll - ahematywny kostium dla Leonardo 

LMLSD - silniejszy Leonardo 

MSSRD - nieskoriczenie wiele gwiazdek dlo 

Leonardo 

SLDDS - dtuzsza bandana dla Leonardo 
(podwojone power-upy) 

MLLSR - krotsza bandana dla Leonardo 
(wzrastaobrono) 

DLDSM - alternatywny kostium dla 
Michelangelo 

MSRMM - bardziej odporny Michelangelo 
MRRSL - nieskoriczenie wiele ognistych 
gwiazdek dlo Michelangelo 
SMRDL - dtuzsza bandana dla Michelangelo 
(podwojone power-upy) 

MRLLD - krotsza bandana dla Michelangelo 
(wzrasto abrona) 

LMSDD - alternatywny kostium dla Raphaella 
RDSRL - silniejszy Raphaello 
LRLMS - dtuzsza bandana dla Raphoella 
(podwojone power-upy) 

LSMDR - krotsza bandana dla Raphoella 
(wzrastaobrono) 

LLMSR - odblokowanie Spfintera 

► The Elder Scrolls III: 
Morrowind GotY [XBOX] 

Podswietl pasek odpowiadajqcy za odpowiedni 
paramelr, a nostppnie wklep ponizej podane 
kombinacje: 

black, black, white, white, black, a 

nostppnie wdsnij i przytrzymaj A - odnowa 
"znuzenia" 

black, white, black, block, a nostppnie 
wdsnij i przytrzymaj A - odnowa zdrowia 
black, white, white, black, white, a 

nostppnie wdsnij i przytrzymaj A - odnowa 



► The Haunted Mansion [GC] 

Podaos gry wdsnij i przytrzymaj 4 na D- 
padzie, a nostppnie wklep podane ponizej 
kombinacje: 

B, X, X, X, B, X, Y, A -niesmierlelnosc 
X, X, B, Y, Y, B, X, A - wybor poziomow 
B, B, Y, Y, X, X, X, A - ulepszenie broni 

► The Haunted Mansion [PS2] 

Podaas gry wdsnij i przytrzymaj 4 na D- 
padzie, a nostppnie wklep podane ponizej 
kombinacje: 

■. • • • ■ •, A, X 

niesmierlelnosc 

■ ■ A A. • • • , X 

ulepszenie broni 

► The Haunted Mansion [XBOX] 

Podaas gry wcKnq i przytrzymoj 4 na D- 
padzie, a nostppnie wklep podane ponizej 
kombinacje: 

X, B, B, B, X, B, Y, A - niesmierlelnosc 
X, X, Y, Y, B, B, B, A - ulepszenie broni 



► The Lord of the Rings: 

The Return of the King [XBOX] 

1000 punktow doswiarkzenia dla danej 
postad: 

Podaas gry zapodaj pauzp, wdsnij i 
przytrzymaj oba triggery, a nostppnie wklep 
jednq z ponizszyeh kombinaeji: 

4, X, Y, A - Arogorn 
4, Y, 4, 4 - Frodo 
B, Y, 4. 4 - GandoK 
B, B, Y, A - GimS 

A, Y, 4, A - Legolos 
Y, A, 4, A - Sam 

Rozne kody (Uwaga! Dziotoja jedynie po 
jednokrotnym ukoriaeniu gry!): 

Podaas gry zapodaj pauzp, wdsnij i 
przytrzymaj oba triggery, a nostppnie wklep 
jednq z ponizszyeh kombinaeji: 

X, X, B, B - odnowa zdrowia 

X, B, X, 4 - niesmierlelnosc 

4, 4, Y, X - wszystkie upgradey 

Y, 4, Y, 4 - zowsze dewastaeja 

X, X, 4, B - niekoriaqce sip rakiety 

B, 4, Y, A - tryb "Perfect" 

4, B, 4, X - tryb "Targeting Indicator" 

► The Lord of the Rings: 

The Return of the King [PS2] 

1000 punktow doswiadaenio dla danej 
postaa: 

Podaas gry zapodaj pouzp, wdsnij i 
przytrzymoj L1+L2+R1+R2, a nostppnie 
wklep jednq z ponizszyeh kombinaeji: 

4, M A X Arogorn 
4, A, 4, 4 - Frodo 
•. A, 4. 4 - Gandalf 
• •, A, X Gimli 
X, A, 4, X - Legolos 
A. X, 4, X - Sam 
Rozne kody (Uwaga! Dziafajq jedynie po 
jednokrotnym ukoriaeniu gry!): 

Podaas gry zapodaj pauzp, weiinij i 
przytrzymaj L1+L2+R1+R2, a nostppnie 
wklep jednq z ponizszyeh kombinaeji: 

■, odnowa zdrowia 

4 - niesmierlelnosc 
4, 4, A, ■ - wszystkie upgrade y 
A, 4, A, 4 - zawsze dewastaeja 
■, ■ 4, • - niekoriaqce sip rakiety - 
•, 4, A, 4 - tryb "Perfect" 

4, •, 4, ■ - tryb Targeting Indicator" 

► Teny Hawk's Underground 
[PS2, XBOX, GC] 

letitslide - perfect rail balance 
keepitsteady - perfect manuals 
getitup - staba growitaeja 
digivid - wszystkie wstawki FMV 

► True Crime: Streets of LA 
[XBOX, GC] 

Podaas gry wdsnij pauzp (mopa), a nostppnie 
wklep jednq z podanych kombinaeji: 

4, 4, 4, A - wszystkie umiejptnosci 
‘ la) 

4, 4, 4, A - wszystkie umiejptnosd 
<o) 

4, 4, 4, 4, A - wszystkie upgrade y 
(brari) 

4, 4, 4, A - wipksze samochody (musisz 
bye w srodku pojazdu) 

A, X, B, Y - pokazuje lokalizoqp Nicka 
(tylkoGC) 

A, B, X, Y - pokazuje lokalizaejp Nicka 
(tylko Xbox) 

► True Crime: Streets of LA 
[PS2] 

Podaas gry wdsnij pauzp (mapa), a nostppnie 
wklep jednq z podanych kombinaeji: 

4, 4, 4, 4, X - wszystkie 
umiejptnosd (jazda) 

4, 4, 4, 4, X - wszystkie 
umiejptnoki (wolka) 

4, 4, 4, 4, X - wszystkie upgrade y 
(brori) 

4, 4, 4, X - wipksze samochody (musisz 
bye w srodku pojazdu) 

•, ■, A - pokazuje lokalizaejp 
Nicka 

| opracowanie: pLaYmAn » 





